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REDAKTEURE IM NEBEL

s gibt schon Leute, die es so
Erichtig gut haben. Nehmen
wir einmal unseren Layouter Ka-
rel, der es sich an diesen heifien
Arbeitstagen zu seinem wohlver-
dienten Jahresurlaub am heimi-
schen Swimmingpool samt sei-
ner Freundin und Cocktails ge-
mitlich macht. Deshalb werden
ihn sicher viele mit seiner omi-
ndsen Gran-Turismo-Kappe (die
tibrigens Teil eines GT-Spezial-
Pakets aus Japan war) auf unse-
rem Gruppenfoto vermissen. Auf
jeden Fall wird Karel schmerzlich
von Layout-Kollege Peter "|edi-
Knight" Mensing vermisst, des-
sen Blick von Tag zu Tag vier-
eckiger zu werden scheint. Laut
eigener Aussage fiihlt sich Peta

. \
Das spielen wir ...

Speed Freaks
WWF Attitude
Bundesliga Stars 2000

Syphon Filter

ferngesteuert und weif} nicht,
wie er die ndchsten Tage ohne
exzessiven Kaffee-Konsum {iber-
stehen soll. Wie prekdr die Lage
in der PSG-Redaktion war, kann
man unschwer daran erkennen,
dass ein freier Mitarbeiter (der
an dieser Stelle tibrigens nicht
namentlich genannt werden will)
acht Tage am Stiick dasselbe T-
Shirt trug. Wir mochten uns des-
halb bereits im Voraus fiir etwai-
ge Konzentrationsschwdchen bei
den Texten entschuldigen. Wir
sind auch nur Menschen! Ob
durch diese Sauerstoffengpasse
Uwes Rechner dazu veranlasst
wurde, stdndig abzustiirzen, ist
nicht vollkommen geklért. Klar
ist hingegen, dass der kapitale

Legende: kein Symbol = ldsst mich kalt; 1 Symbol = fiir zwischendurch; 2 Symbole = stylish; 3 Symbole = ich flipp total aus

Burn-out von Claudias Monitor
auf mangelnde Luftversorgung
zuriickzufiihren ist. Der 17-Zoller
hatte scheinbar keine Lust mehr
und stellte in der Mittagspause
(als sich unsere Fehler-Vertilge-
rin und Hobby-Studentin in der
Mensa befand) die Arbeit unter
dichten Rauchwolken ein. Das
Ganze war allerdings nicht so
schlimm, da binnen Minuten aus
dem Lager ein besseres Ersatz-
gerat herbeigeschafft wurde.
Seither versuchen neidische
Kollegen, mit dicken Papier- und
Biicherlagen auf den Liiftungs-
schachten ihrer eigenen Monito-
re ebenfalls fiir Nachschub zu
sorgen. Nun aber genug geplau-
dert! Kommen wir zu
den Testmustern
in dieser Ausgabe.
Obwohl nur fiinf
Titel an den Start
gingen, wurde
ein Wertungs-
schnitt
von

V": : /"
N

gut 84 % erreicht! Das beweist
einmal mehr, dass die PlayStati-
on immer noch mehr als genii-
gend Spaf} verbreitet. Dank
Acclaims WWF Attitude haben
sich beispielsweise Gunther und
Udo ernsthaft iiberlegt, neben
den beiden bekannten
Wertungskriterien Spielspaf?
und Mehrspielerspa®® noch den
Promille-Spaf? mit anzugeben.
Die beiden stellten ndmlich mit
Erstaunen fest, dass dieses her-
vorragende Wrestlingspiel nach
ein paar Bier sogar noch mehr
SpaB in geselliger Runde macht.
An Previews wird ebenfalls die
ein oder andere Rakete geziin-
det. Lara-Fans werden schon
sehnslichtig auf den ersten Aus-
blick auf Tomb Raider IV warten,
den wir euch ab Seite 38 geben.
Unser Heinz-Harald-Frentzen-
Fan Udo stimmte sich mittler-
weile beim Grof3en Preis von
Deutschland auf dem Hocken-
heimring auf den Vorabbericht
zu Formel 1’99 von Psygnosis
ein. Nach dem grandiosen Erfolg
seines Schiitzlings war er jedoch
nicht mehr ansprechbar, so dass

» Frank den Bericht (Seite 16)

\[ibernehmen musste. Weitere
g Highlights der Ausgabe sind
Resident Evil 3: Nemesis
und das letzte Preview vor
| dem BRD-Launch vom Voo-
/ doo-Spektakel Shadow Man.
! Viel SpaR bei dieser hochsom-
merlichen Ausgabe der PSG

" wiinscht euch ...
M)

euer (fast) komplettes
PlayStation-"ames-Team




SHADOW MAN

Acclaim macht ernst. Bis Mitte September
will man eines der ehrgeizigsten Play-
Station-Projekte der Firmengeschichte auf
den Wegq bringen. Wir verkirzen
- euch die Wochen bis zum
heiB erwarteten Release
mit den letzten Infos
und Fakten zu
\ diesem vielver-
sprechenden
Horror-Action-
Adventure.

Sonys Antwort auf'Super Mario Kart ist eadlich da.
Mit dicken Kapfen und breiten Reifen riicken sich die Kontrahenten in dem
witzigen Funracer gegenseitig auf die Pelle; Klasse Grafik und hundsgemeirie
Gegner, die zu unfairen Mitteln, wie ausgestreckter Zunge oder Maschinen-
gewehr, greifen, lassen jedes Rennfahier-Herz héher schilagen. Lasst euch
also tberraschen! / -
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NEWS

Action Men 2
Spionage-Thriller mit Superheld.

Centipede....... 41
Der Klassiker in neuem Gewand.

Championship Motocross feat. Ricky
Carmichael......c.... w32
Schlammschiacht auf dreckngen
Waldwegen.

Cyberorg 29
Squaresoft-Priigler mit ungewohnten
Elementen.

Formel 1’99 16
Neue Version oder Fehlerkorrektur
des letztjdhrigen Versuchs.

FuBball Live! .. 26
Pleite mit der Natlonalmannschaﬁ
oder Titel in der Championsleague.

Hot Wheels 41
Aufziehen und losfahren.

Resident Evil 3: Nemesis ........c..ov.. 14
Endlich wieder Zombies schlachten.
Re-Volt 23

Mit funkgesteuerten Autos {iber
breite Straf3en fegen.

Shadow Man .. s 0
Voodoo-Zauberei in grusehgen
dunklen Ecken.

Sled Storm ...
Rasante Schhttenhetnagd durch den
tiefsten Winter.

South Park 24
nglger Shooter: Kiddies auf Alien-
ha

Star Ocean: The Second Sto|
Die Fortsetzung des Super-Nintendo-
Klassikers.

Star Wars Episode I: Die dunkle
Bedrohung 22
Vor dem Rennspiel naht das Action-
Adventure zum Film.

TechnoMage ... etsitsstass a0
Diablo-Variante aus deutschen
Landen.

\
Tomb Ralder 4. simsmcsssmenss 38
Die angegraute Dame mit Schén-
heitsoperationen.
Wip3zout 18
Ein neuer Meilenstein im Funracer-
Bereich?
Worms Armageddon ........... .33

Ring frei zur ndchsten Runde
Wiirmerspaf.

Wu-Tang Clan; Shaolin Style. .......28
Eine Hip-Hop-Combo zum Verpriigeln.

00:03.27

FORMEL 1799

TOMB RAIDER 4

WEAPC 0




WWF Attitude Test...............
Speed Freaks Test........c..vuueinn
Wip3out News..........ccvuvenn

Tomb Raider 4 News...............
Shadow Man News ..............
Resident Evil 3: Nemesis News ....

Bundesliga Stars 2000 ....50
Electronic Arts’ FuBballspiel mit
den Helden der deutschen Liga.

G-Police2, iiiveieiievesss80
Zweite Runde der futuristischen
Polizei-Hatz.

Speed Freaks ............46
Auf die witzige Tour: Kart-Fahren
mal etwas anders.

Syphon Filter ............92
Knallharter Agenten-Thriller im
Stile von Metal Gear Solid.

WWEF Attitude ............88
Nichts fiir Weicheier: Acclaims
neue Wrestling-Zone.

WWF ATTITUDE |
INDEXN B
ActionMen. ............ 25
ArmyMen3D. .. ........ 113
Bomberman Fantasy Race 115
Breath of Fire lll. ... ...... 114
Breath of Fire lll........... 115

Bugs Bunny auf Zeitreise . 112

Bundesliga Stars 2000. . . 116
Bundesliga Stars 2000. . . 50
Centipede 3D....c.0 s 41
Championship Motocross 32
Colin McRae Rally. ... ... 113
CYberorg.« i ivqviiiiinnivs 29
Deathtrap Dungeon ..... 112
Hblo 113
Driver .. idivadvisidly 114,
Driver .o il o s 122
Excalibur 2555 A.D.. .. ... 112
Final Fantasy VIl ........ 114
Formelgn. oy o 16
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G-Pollce 2. i i 86

| Kensei: Sacred Fist . . . . .. 115
MediEvik el 113
Need for Speed (4):

Brennender Asphalt . . . .. 113

Nightmare Creatures. . . . . 113
Populous: The Beginning. 112
Resident Evil 3: Nemesis . 14

Re-Volt .- 23

ShadowMan........... 10

Sled Storm., .. L. el o 34

South'Park- i beinl, 113
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Veallras sl e L 113
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“ (1) verschiedene Spielmoadi.
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Bereits zum dritten A
rasanten Schw
Kurse machen
Gemeinheit
vor allem n
die Grafik-Engin e neu uberarbeitét
und mit vielen kleinen Details
versehen. Freut euch auf die
noch schneller

Eigentlich wollte Acclaim die Lizenz fiir die World Wrestling Federation-aus-
laufen lassen. Doch nun hat mon es sich anders tiberlegt und bringt nach
dem Dauerbrenner WWF Warzone einen netien fantastischen Nachifolger

heraus. WWF Attitude bietet neben

feinerer Grafik vor allem viele }

nette Optionen, wie eigene Schrift- &

ziige auf den Shirts der Kampfer.

Erfahrt-also alles tber das neve Eo

Wrestling-Spektakel und dessen 30 ﬁ ", \
'

(' awew want
]




Fiir besonders gute Tricks gibt es einen Zeitbonus,
der euch noch langeres Vergniigen auf den einzel-
\ nen Kursen bereitet.

|\ riber.

Die einzelnen Skater wirken sehr realistisch. Sogar
die Knitterfalten in den Hosen kommen extrem gut

)

TONY HAWK'S

‘ Bei einem gekonnten Rail-Slide wie diesem fliegen
| sogar die Funken. Nehmt euch auch vor der Ge-
| schwindigkeit in Acht, denn es geht steil bergab.

SKATEBOARDING

Tony Hawk, der amerikanische Skate-Gott, stand Pate fiir diesen Titel rund um die

kleinen Rollbretter.

Sports auch hier zu Lande seit
nunmehr doch einigen Jahren, von
den USA ganz zu schweigen, hat
die Coder von Neversoft (unter
anderem Apocalypse) dazu be-
wogen, sich in diesem Genre
zu versuchen.

er gute Tony Hawk, seines

Zeichens [Jber-Skater und zu-
gleich durchaus erfolgreicher Ge-
schaftsmann, wurde flugs von den
Activision-Offiziellen gebeten, die-
sem Titel seinen Namen zu “verlei-
hen”. Gesagt, getan. In Verbindung
mit den Programmierkiinsten von
Neversoft Entertainment war eine
actionreiche Skateboard-Simulati-
on die logische Folge. Diese Sport-
art fiihrt konsolentechnisch immer
noch eine Art Nischendasein, aber
eine steigende Beliebtheit des

GAMEPLAY: Ihr schliipft in
die virtuelle Haut eines
von insgesamt neun
Skatern. Neben
good old Tony
(inzwischen
schon statt-
liche 30
Jahre alt)
stehen
euch unter
anderem Chad
Muska oder Jamie Thomas
zur Verfligung. lhr stellt euer Kén-
nen auf zehn sehr realistischen
Kursen unter Beweis. Einerseits
rollt ihr durch Skate-Parks, ge-
spickt mit den iiblichen Obstacles,
wie Rails, Quarter Pipes und
Ramps, andererseits geht's liber
abgefahrenes Terrain, zum Beispiel
ausgelassene Swimming-Pools
oder brachiale Abfahrtskurse,

Ein ausgelassener Pool und ein ous-
gelassener Skater! Diese Mischung
verheilt wilde Tricks.

Halsbrecherische Tricks wie dieser sind in der Realitat wirklich nur Kénnern zu
empfehlen.

zusétzlich zu den halsbrecheri-
schen Ritten durch eine Shopping-
Mall oder eine allseits bekannte

=4 Halfpipe. Nahezu al-

‘_1- *  le bis dato bekann-
ten Tricks werden auch

von den virtuellen Artisten dar-
geboten. Hawk, der 1990 vom
Trasher-Magazin zum
Skater des Jahrzehnts
gekiirt wurde, gab
¥ sein gesammeltes
,¥  Wissen zum Besten. Mit
dem virtuellen Tony, dem
ersten Skater, der einen
720 und den Stale-Fish
neben der Madonna voll-
flihrt hat, kénnt ihrall
die wahren Tricks,
ohne ernsthafte
Verletzungen zu
erleiden, bestmag-
lich nachvollzie-
hen. Es ist zwar
an sich schon
aufregend,
» sich sei-
' nenWeg

durch die véllig
frei zu befah-

<

Ziinftiger Kick-Flip: Sieht nicht nur ‘
gefahrlich aus, sondern kann im
wahren Leben zu tblen Verletzun-
gen fihren.

INEG

Action 280
Shategie  ©0@
Abentever ©0@
Geschick. 2@
Simulation. &5@

Levels: 10 Kurse

TONY HAWK'S SKATEBOARDING

il Hersteller/Vertrieb: Neversoft/Activision
il Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

9329 042
&/

Der Zweispieler-Modus bietet
Competitions vom Allerfeinsten.

Man wird das Gefihl nie los, den

\_ Rivalen standig toppen zu missen. |

renden Arenen zu bahnen und dort
die wildesten Rail-Slides und Airs
zu prdsentieren, doch eine Steige-
rung erlangt der Titel durch den
fantastischen Zweispieler-Modus.
Per Splitscreen rast ihr gegen ei-
nen anderen menschlichen Skater
durch die wahlbaren Obstacle-
Parks. Interessant hierbei ist das
Feature, dass derjenige Skater, der
fiir eine spezielle Rampe oder ei-
nen Rail-Slide einen besonders
fetten Trick auskramt, dieses Hin-
dernis in einer ihm zugehdrigen
Farbe “einfarbt”. Fiir den Wider-
sacher stellt dies natiirlich einen
sehr hohen Motivationsfaktor dar,
ihm diese Farbe wieder abspenstig
zu machen. Wirkliche Competitions
bis an die Grenze der Nervenbe-
lastung sind die Folge.

TECHNIK: Die Technik steht dem
Gameplay in nichts nach. Noch nie
zuvor wurde eine Skateboard-Sim
technisch so gut in Szene gesetzt
wie in Tony Hawk. Die sehr gute
ruckelfreie Grafik schmalert die
Raserei und eure Trickkiinste nicht
im Geringsten. Garniert wird das
Ganze mit Alternativ-Sounds der
Marke Primus & Co, wéhrend in
der Euro-Version die Tendenz eher
zu Jungle-Vibes gehen soll.

FAZIT: Fiir Sport-Allrounder der
absolute Uberrraschungshit und
ein definitiver Killer, believe me!
(Tom S.)




NBA BASKETBALL 2000

Fox Sports bldst zum GroBangriff auf das Sportflaggschiff EA.

ie Vormachtstellung der EA-
Edelschmiede im Genre fast

aller Sportarten hdlt nun nahezu die
komplette Lebenszeit der Play-
Station stand. Interessanterweise
dringt nun Fox Sports in dieses do-
minierte Segment ein. Den ersten
Titel der Offensive stellt ein Basket-
ball-Titel erster Giite dar. Fox sicher-
te sich kurzerhand eine NBA-Lizenz,
um mit der Unterstiitzung grofier
Namen erfolgreich zu bestehen.
Mehr als 340 Spieler mit authenti-
schem Aussehen und realitdtsnahen
Figuren wurden in den Titel einbezo-
gen. Bis zu acht Spieler treten in den

.. T S .,?,.,_

Kraftig Luft holen und rein in den
Korb. Bei dem Ausholen kénnte so-
\ gar das Plexiglas zu Bruch gehen.

eine Katze durch die Reihen geschldngelt habt.

Modi Exhibition, Season, Playoffs,
Championship oder Practice gegen-
einander zur Korbjagd an. Sehr be-
eindruckend ist vor allem die grafi-
sche Présentation der Ballwerferei,
gespickt mit vielen tollen Effekten,
wie etwa Spiegelungen auf dem
Hallenboden. Pfeile am Spieler zei-
gen an, wo sich potentielle Anspiel-
stationen befinden. Ist die Rede von
Fox Sports, muss nattirlich erwahnt

ST %

Der kleine Kobe, der Adidas-Mann,
fliegt und fliegt. Hoffentlich landet
| erirgendwann wieder. |

¢ NBA BASKETBALL 2000

Hersteller/Vertrieb: Radical Ent./Fox Sports Int.
Schwierigkeitsgrad: k.A.

INEGQ

| Action 200
| Skalegie 508
| Abentever 900
l Geschick  £&®
| Simulation 20 @
SRCEC T2 ]
|
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Fulminante Dunkings sind keine
Seltenheit. Reverse Dunks und Alley-

Oops reichern die Palette an Wirfen
| noch an.

werden, dass die gesammelten
Erfahrungen aus dem TV-Bereich in
grofiem Umfang Einzug in das Spiel
gehalten haben. Wie in einer realen
Ubertragung tauchen ab und an
Werbungseinblendungen und ein
Ticker auf, der tiber alle News des
Spieltages umfassend informiert.
Am gefahrlichsten fiir EA kdnnte
jedoch neben diesem kleinen Aus-
blick der Neuerungen die Spielbar-
keit werden. Fax’ NBA spielt sich
wirklich sehr gut und braucht einen
Vergleich mit der Live-Serie nicht zu
scheuen. (Tom S.)

= :'ﬂ Wr:-‘s

NHL CHAMPIONSHIP 2000

pie Fox-0ffensive macht auch vor einer rasanten Puckjagd nicht Halt.

den Playoffs oder einer Champi-
onship an. Fox greift auch hier
wieder tief in die Erfahrungs-
trickkiste zuriick. Gestandene
Kommentatoren haben immer
die passenden Worte zur jeweili-
gen Situation parat und wurden
eigens fiir diesen Titel ins Auf-
nahmestudio beordert, um ihre
Weisheiten zum Besten zu ge-
ben. Besonderer Clou beim Be-
trachten dieser Angelegenheit

Fox Sports schickt den virtu-
ellen Kufenkiinstler auf eine
temporeiche Hetzjagd nach der
kleinen Hartgummischeibe. 28
reale NHL-Teams und 18 interna-
tionale Mannschaften laden zum
virtuellen Kufenchaos ein. Die
Grafik prasentiert sich butter-
weich und enorm detailreich.
Auf3er normalem Ligabetrieb tre-
tet ihr auch wahlweise zu einer
WM, einem Freundschaftsspiel,

Dieser Shot gibt leider nur einen kleinen Eindruck wieder, wie detailverliebt man
bei Fox zu Werke ging.

B
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ist folgender: Fox kam vor eini-
gen Spielzeiten auf die geniale
Idee, bei Schiissen und Pédssen
einen farbigen Schweif hinter
den Puck zu platzieren. Genau
diese Tatsache findet in Fox’
NHL-Titel Verwendung. Bevor ihr
ins Spielgeschehen eingreift,
kénnt ihr euch noch die wissens-

Da bleibt dem Goalie wohl nur noch
ein Halbspagat ibrig, um den Puck
nach erfolgreich abzufangen.

JAAT B &
| Action L90 T
| Shategie’ 200 |
| Abentever 9@
| Geschick  ©&@
200 |

entfdllt

s

: NHL CHAMPIONSHIP 2000
fertrieb: Radical Ent./Fox Sports Int.
gkeitsgrad: K.A.

| GOOOOOAAAAL: Der Hiine hier hat
es tatsdchlich geschafft und die
Scheibe ihrer Bestimmung zuge-

| fihrt! |

werten Infos zu den einzelnen
Spielern ansehen, die es bislang
auf der Konsole zu bewundern
gab. Drei verschiedene Schwie-
rigkeitsgrade sorgen dafiir, dass
der Puck-Novize nicht gleich den
Uberblick in der Puckjagd ver-
liert, sondern seine Fahigkeiten
stetig aufbaut. Fast schon unver-
meidlich ist die sage und schrei-
be 1,8 Mal pro Paarung auftre-
tende Wahrscheinlichkeit pro
Spiel, in einen Faustkampf ver-
wickelt zu werden. (Tom S.)




er kennt es nicht mehr, das

Spiel, mit dem viele ihre
Leidenschaft fiir Konsolen-
Games begonnen haben, Das
Original ist mittlerweile doch
etwas in die Jahre gekommen.
Nun, im allgemeinen Retro-
Fieber erfédhrt auch die virtuelle
Rauminvasion ihr Comeback auf
der heimischen Konsole. Die
Grafik bedurfte einer Runder-
neuerung und hat diese auch er-
halten. In einer feinen 3D-Umge-
bung rollen die Alien-Verbdnde

“ éif ?555?35?7? _
SPACE INVADERS

Reihe um Reihe heran, nur um
von euch und euren Geschiitzen
atomisiert zu werden. Eine Viel-
zahl an Waffensystemen gibt
dem Gegner einiges zu denken,
darunter Flammenwerfer oder
der Neutronenstrahl. In einigen
Levels gibt es zusatzlich exklusi-
ve Waffenarten. Mehr als 18 un-
terschiedliche Aliens und zehn
Boss-Gegner werden euch dabei
ganz schon auf Trab halten. Als
Erscheinungstermin steht der

1. Oktober bereits fest. (Tom S.)

Der Detailreichtum und vor allem die GréRe der Umgebung ldsst einige Miinder |

_ vor Staunen weit offen stehen.

VIGILANTE 8
2ND OFFENSE

n dem Genre der riiden
Autohetzjagden balgen sich im

Groflen und Ganzen Twisted Metal

und Vigilante 8 um die Vorherr-

schaft. 2nd Offense setzt genau da

an, wo sein bereits netter Vorgdn-
ger aufgehort hat. lhr heizt mit
den wildesten Boliden, vom Straf-
lingsbus iiber ein Wohnmaobil bis
hin zu eher gewdhnlichen Vehi-
keln, durch die Pririe, um dabei

gegnerische Horden von PS-

Jiingern schlicht zu atomisieren.
Dafiir stehen euch natiirlich wie-
der zahlreiche Waffen zur Verfii-
gung. Andere Goodies kommen
auch nicht zu kurz. Beispielsweise
dienen “Wasserskier” als Fort-
bewegungsmittel iiber das kiihle
Nass. Eine zusétzlich zu findende
Hover-Ausriistung sorgt fiir geruh-
sames Schweben iiber dem Grund.
Noch in diesem Jahr wird 2nd
Offense erhaltlich sein. (Tom S.)

In den Fights geht’s hart zur Sache. Tolle Specialmoves und eine Vielzahl an
Charakteren sorgen fiir Kurzweil.

198 ) ool o ooy

| energischer in eure Richtung.

Wie man bereits auf den ersten Blick erkennt, stiirzen sich die Verbdnde etwas

ool 0

TOY STORY 2

ndlich ist es so weit und der

drollige Space-Man Buzz Light-
year beehrt unsere Konsolenwelt
mit einem neuen Abenteuer. In
einer villig frei begehbaren, riesig
erscheinenden Spielwelt bewegt
ihr Buzz, den Spielzeug-Astronau-
ten, auf der Suche nach Woody,
dem Mini-Cowboy, durch das Haus.
Beeindruckend ist vor allem die
Darstellung der Umgebung. In bes-
ter HiRes-Auflésung entgeht euch
kein Detail. Mehr als 15 unter-
schiedliche Levels und eine grofie

Anzahl an Items und Goodies. lhr
sammelt auf eurer Suche unter
anderem diverse Gegenstédnde ein,
um diese dann bei Mr. Potato Head
gegen sinnvolle Accessoires, wie
Raketen-Rollschuhe oder einen
Wurfhaken, einzutauschen. Zahl-
reiche Sub-Bosse und Endgegner
erfordern grofes Geschick im Um-
gang mit eurem Inventar. Ein ge-
naues Erscheinungsdatum stand
bis dato noch nicht fest, jedoch ist
wohl in diesem Jahr nicht mehr mit
dem Release zu rechnen. (Tom S.)

| Die futuristisch angehauchten Vehikel liefern sich knallharte Action und harte ‘
| ngh fs.

X-MEN

ctivision hat sich mit der

X-Men-Lizenz ein weiteres
sehr zugkriftiges Pferd an Land
gezogen. Die Popularitét der
Comic-Serie in den USA ist auch
nach 35-jdhriger Existenz weiter-
hin ungebrochen. Jahrlich ver-
kaufen sich dort sage und
schreibe 30 Millionen der klei-
nen Comic-Heftchen. Was liegt
also ndher, als die farbenfrohen
Helden auch konsolengerecht zu
verwursten? lhrer Natur gemas
kann dies natiirlich nur in einem
Priigler stattfinden. In wirklichen

3D-Arenen wird nach Herzens-
lust gekloppt, was das Zeug hilt.
Der Bosewicht Mojo beruft dhn-
lich wie unser guter Freund
Heihachi in Tekken 1 bis 3 ein
Turnier ein. Ziel hierbei ist es,
alle Trager des X-Gens, sprich
die X-Men, vom Erdboden ver-
schwinden zu lassen. Gespickt
mit tollen Effekten und einer gu-
ten Story kdnnte dieser Titel ein
Uberraschungshit im Frithjahr
nachsten Jahres werden. Ob es
einem Tekken ebenbiirtig ist,
wird sich noch zeigen. (Tom S.)
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| Nachdem einige Schalter betdtigt wurden, fahrt

| In den letzten Wochen erreichte Acclaim eine be-
\diese Plattform langsom hinauf. |

_ achtliche Steigerung der Sichttiefe und Framerate. 3

| unter Wasser (bzw. Blut) zu bleiben.

angsam wird die Zeit bis zum
L-Deutschland-Start von Sha-
dow Man knapp. Stefan Luludes,
ter von Acclaims PR-Abtei-
ung, vermeldete unlangst, dass
man den angestrebten Termin g.
September nicht werde einhalten
nnen. Qualitat ginge nun ein-
mal vor und man wolle die Jungs
m Londoner Studio Teesside
riiher Iguana UK) ihren Job ma-
then lassen. Freundlicherweise
besuchten uns der Creative
irector Guy Miller und Senior
Designer Simon Phipps héchst-
rsonlich in unseren Redakti-
pnsrdumen, um die allerneuste
Fassung der PlayStation-Version
prdsentieren. In Ausgabe
99 sprachen wir ja bereits die
eblichen technischen Mangel
an, die zu diesem Zeitpunkt

sem Zeitpunkt nur vier Hefte. So
kam es, dass wir unsere eigene
Welt rund um Mike LeRoi, seine
Voodoo-Freundin Nettie und den
Erzddmon Legion aufbauen
mussten. Mittlerweile fragen uns
die Comic-Designer, wie etwas
auf der Welt funktioniert!”
“Alleine die Ausarbeitung der
Darkside und des Asyls war eine
unglaublich herausfordernde
Arbeit”, fiigt Guy hinzu.

GAMEPLAY: Die Story ist natiir-
lich das entscheidende Fragment
von Shadow Man, um den Spie-
ler am Ball bleiben zu lassen.
Der Ddmon Legion will mit Hilfe
von fiinf Massenmdrdern (da-
runter auch Jack the Ripper) die
Darkside verlassen und in unse-
rer Welt das jiingste Gericht,

“pie Spracliausgalieé kénnte zu einem

Meflenstein firden deutsclien Markt werden”

eifel aufkommen lieien, ob
adow Man am Schluss eine
sreichende technische Leis-

_ ng zeigen wiirde. Massive
lipping-Fehler, gepaart mit Auf-
uproblemen und ruckeliger

Animation, verhiefen nichts
Gutes. ,,Das war nur eine direkte
"onvertierung der PC-Version”,
sichert uns Guy, ,die jetzige
st extra fiir die Konsole ange-
sst und lduft wesentlich bes-
. Seine Wort in Gottes Ohr!
wdre auch eine Verschwen-
ng von hervorragenden Ideen,
falls sich kein Erfolg wegen man-
gelnder technischer Brillanz ein-
Stellen sollte. “Es steckt sehr
Viel Arbeit in der Story”, meint
mon, “wir haben Shadow Man
aufgrund der Comic-Vorlage er-
schaffen, jedoch gab es zu die-

A B

Shadowgun’

. Immer wieder gerne gezeigt wird

| der Inventar-Bildschirm. Dort darf

| der Spieler beide Hande mit Gegen-
stdnden bestlcken.

B

sprich die Apokalypse, auslosen.
Die Voodoo-Prinzessin Nettie
jedoch hat eines Nachts eine
Vision von Legions Vorhaben und
beauftragt ihren Freund Mike
LeRoi, die dunkle Bedrohung zu
stoppen. Mike ist aber kein nor-
maler Mensch, sondern Shadow
Man. Mittels der Shadowmaske,
einem mdchtigen Voodoo-Arte-
fakt, das Nettie Mike in die Brust
implantierte, kann er als einzi-
ges Individuum zwischen der
Life- und Darkside wechseln.

! Im Nahkampf sind einige Gegner,

| wie diese blinden Wdchter, beson-

| ders stark. Allerdings dauert der

| Kampf nur wenige Sekunden mit der

| richtigen Waffe im Anschlag. |

Sehr praktisch ist das automa- |
tische Anvisieren der Gegner. |
Somit entfdllt ldstiges ,Seek

and Destroy”.

Im Londoner U-Bahn-System warten neben verworrenen

Tunnelschachten noch leere Waggons auf Mike.

=
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Dank der Taschenlampe wird dieser - sonst vollkommen dtistere - Level in helles

Licht getaucht.

Also macht sich Mike, alias Sha-
~ dow Man, auf, die fiinf Massen-
* morder und alle dunklen Seelen
s ~in der Legion zu vernichten. Das
" Spiel beginnt in den Siimpfen
von Louisiana. Dort muss Mike
- zuerst einmal Nettie ausfindig
“machen, die ihm dann mit
“allerlei
Infos

L
8 Nachdem Shadow Man eine dunkle
| Seele befreit hat, absorbiert er des-
\ sen Energie und erlebt eine kleine
Verwandlung.

“Mit aller Vo)
die PS-Version in den |21 71

tert und ihm seine wichtigsten
Utensilien {iberreicht, als da
wadren die Shadowgun, mit der er
ohne Unterlass Feinde und Mon-
ster im Asyl bekdmpfen kann,
einige wichtige Unterlagen und
Akten {iber die Massenmérder

11 hat Acclaim

Wochen (e puisiig

(enthalten viele Hinweise) und
ein magischer Teddy, mit dem
unser Held zu den einzelnen
Locations wechseln kann.
Laut den beiden Entwicklern
sind bereits weit tiber 40
verschiedene Levels fertig-
gestellt und auch spielbar.
Im Prinzip arbeitet das kom-
plette Team nur noch an
kleineren Bugs und an der
Grafik-Engine. Das Verwun-
derliche an Shadow Man ist
seine Komplexitat, denn
dieser Titel ldsst sich nicht ohne
weiteres in eine Schublade pa-
cken. Shadow Man bietet Action-
Adventure-Elemente, Jump&Run-
Passagen und Ratsel-Einlagen a
la Tomb Raider. Der Vergleich

Mit der richtigen Voodoo-Kraft machen unserem Helden solche feurigen Attacken
I nichts mehr aus.

¥ = o = .3

4

Manche Tiiren 6ffnen sich erst, nachdem man ein knackiges Rétsel gelést hat.

Laut Hersteller warten rund 120 davon auf den Spieler.

zwischen Mike und Lara liegt
ohnehin auf der Hand. Studios
Teesside hat sich namlich ein-
deutig von diesem Bestseller in-
spirieren lassen (einige Mitarbei-
ter haben sogar 1996 am ersten
Teil der Tomb-Raider-Serie mit-
gewerkelt). Viele Grundbewe-
gungen sind identisch: Rennen,
Springen, Hangeln, an Vor-
spriingen Hochziehen, Schalter
Betdtigen, Kisten Verriicken,
Schwimmen, usw. Shadow Man
ist aber kein billiger Tomb-
Raider-Abklatsch. Das Spiel bie-
tet viele interessante Ansitze
und Innovationen. Bewegliche
Plattformen, Schalter und ver-
steckte Rdume sind ja bereits
bekannt. Doch welcher Titel
innerhalb des Genres bietet
dariiber hinaus noch reinrassige
Jump&Run-Elemente, ein Dut-
zend Waffen und mysterigse
Voodoo-Gegenstdande? Dazu
kommen Shadow Mans verbor-
gene Zauber-Fertigkeiten, die
sich erst im Laufe des Abenteu-
ers weiter ausbilden. Spater wird
man durch Feuer gehen kénnen,
iber Lava hinweg schreiten oder
an Wasserféllen hinauf klettern.
Somit werden Bereiche der ers-
ten Levels zugdnglich, die euch

. = - oo

zuvor verschlossen blieben.

“Es wird absolut notwendig sein,
dass der Spieler einige Levels
noch einmal untersucht, um das
Abenteuer beenden zu ksnnen”,
fligt Simon bestimmt hinzu. Nur
dort liegen unverzichtbare
Power-ups herum, ohne die der
Voodoo-Krieger keine Chance
hatte gegen den Ddmon Legion.

TECHNIK: Das Programmierteam
hat ganze Arbeit geleistet. Ei-
gentlich hielt ich es nicht mehr
flir moglich, dass bis zum ange-
peilten September-Release eine
akzeptable Version auf die Beine
gestellt wird, jedoch straft mich
Acclaim nun Liigen! Die Grafik-
Engine ist wirklich sehr gut und
soll nach Aussage der Entwickler
noch weiter verbessert werden.
Die Framerate ist hoch, stockt
aber ein wenig, wenn man in
einen anderen Levelbereich vor-
stoft. Dieses Problem wird aber
auf jeden Fall geldst werden.
Ebenfalls noch kleinere Proble-

Little Big Man, Little BIG Man |sniggers).

Jeder Endgegner méchte natiirlich
erst einmal einen kleinen Plausch
mit dem legenddren Shadow Man

Viele Jump&Run-Passagen lockern
das Gameplay erfreulich auf. Eine
Genre-Einteilung ist nahezu un-
maglich.
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Shadow Man sprich
m&‘:-, e

Wie wichtig eine deutsche Sprachausgabe mittlerweile fiir den

i

Erfolg eines Spiels geworden ist, kann man unschwer daran erken- &

nen, mit welchem finanziellen Aufwand die Hersteller solche Auf-
nahmen durchfithren. Zu Shadow Man hat Acclaim ein Reihe von

Die rauchige und finstere Stim-
me von Joachim Kerzel verleiht

| unter anderem dem Holly-
woodstar Jack Nicholsen einen
dusteren Aspekt

Whoopie Goldberg, bekannt aus
Ghost und Sister Act, wird von
Regina Lemniltz gesprochen, die
auch der Voodoo-Prinzessin Net-
=4\ tie ihre markante Stimme leiht. |

me gibt es mit der Einbindung
der Sprachausgabe, die auch
einen erheblichen Anteil an der
Atmosphare hat. Acclaim ver-
pflichtete dazu extra renommier-
te Schauspieler und Synchron-
sprecher (siehe Kasten), um dem
Spieler auch akustisch Schauer
iber den Riicken laufen zu las-
sen. Sogar die Steuerung ist
mittlerweile dermafien gut, dass
kaum noch Hand angelegt wer-
den muss. Nur die Feinabstim-

= Werp ulp Fiction Renm der weif3,

= was eine passende Stimme alles
ausmacht. Somuel L. Jackson
wird von Helmut Krauss gespro-
chen, ebenso Mlke LeRoi.

|| Wer anderes als der Alf-Sprecher
Tommy Piper konnte den Part

" des leicht durchgeknaliten

4 Wurms Jaunty mit seiner schrillen

1 Aussprache (bernehmen?

mung des Analogsticks sollte
noch korrigiert werden.

FAZIT: Shadow Man wird das
absolute Highlight fiir die
PlayStation im September
werden. Da bin ich mir jetzt
sicher. Insbesondere freue

et
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Immer wenn ein Monster ins Gras gebissen hat, hfnrerfc’iss! es nerrerweise

iebensenerg;e

\ Einer der wichtigsten Abschnitte in

\ Shadaw Man ist das Asyl. Dort haust der
| Endgegner Legion, der sich allerdings bis
| zum Schluss gut versteckt hdlt.

ich mich auf die Testversion, um
zu sehen, ob die Programmierer
noch mehr aus Sonys 32-Bitter
herausholen kénnen. Aus dem
hdsslichen Entlein hat sich
wabhrlich ein stattlicher Schwan
entpuppt. (Frank F.)

|  Wackfige Briicken verbinden die einzel-

nen Abschnitte untereinander. In dieser

kurzen Zeit flattern meist gefliigelte f8
Monster herbei.

Diese aufgehdngten Kdrper im

Hintergrund sind eine Art Verbin-

dungstor zu anderen Abschnitten
\ der Darkside.

I Action 250
| Strategie. @06
F Abenteuer 28
{'Geschick - 8@
I Simulation. @@

CEL U]

Mit tollen Lichteffekten zerlegt es die Gegner, wenn man sie zuvor mit ausrei- Er’ DLk
§ chend Blej gefuttert hat. S

_ Hersteller/Vertrieb: Studio Teesside/Acclaim
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
| Levels: 40+ (16 Welten)
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i kiss me! Dieses Monstrum sucht mit Sicherheit

{ keine Zuneugung

Von den wenigen Uberlebenden in Raccoon City erhal-
rer ihr wnchnge Hinweise im Kumpf gegen das Bose.

y ESIDENT EVIL 3:
NEMESIS

Der Horror ist zuriick! Mit neuen Aktionsmaéglichkeiten und Ballermdnnern
zieht ihr mit einer alten Bekannten in eine noch spektakuldrere Zombiehatz.

er erste Teil der Resident-
Evil-Serie sorgte im Jahre
1996 fiir die Schaffung einer
. neuen Sparte im Action-
'Adventure-Genre, dem Horror-
Adventure. Die diisteren Locati-
ans, der mystische Soundtrack
pwie die iiblen Untoten, die
guch im Verlauf des Abenteuers
begegneten, erzeugten eine per-
fekte Gruselstimmung, wie sie
gine teure Hollywood-Produktion

| Den vorberechneten Hintergrinden

| wurde eine Vielzahl animierter Details

| spendiert, durch die die Szenarien
sehr lebendig wirken.

B Die Basewichter agieren wesentlich intelligenter als in den Vorgangern. Hier

|/

% lauern sie der Heldin auf.

o

nicht hdtte besser einfangen
kénnen. Zusdtzlich brachten

knackige Réatsel grofie
Spieltiefe und noch
mehr Spaf} ein. Der
(hoffentlich) im
Spétherbst er-
scheinende

dritte Teil der

Saga kniipft

rein story-

technisch

nahtlos an

das Ende des

ersten Teiles

an. Endlich

erfah-

ren

wir, Y

was

sich vor dem
mittlerweile indi-
zierten zweiten Teil
in Raccoon City zuge-
tragen hat. Im Mittel-
punkt des neuen
Horror-Abenteuers
steht die 23-jdhrige
Pixelschénheit Jill Va-

:

lentine, die die T-Virus-
Seuche des ersten Teiles
iiberlebt hat. Gerade
macht sich das S.T.A.R.S.-
Mitglied daran, die Kof-
fer fiir einen ldngeren
Europa-Aufenthalt
zu packen, als
allem Anschein
nach das Grauen
nach Raccoon
City zuriickkehrt.
Eine mysterigse
Gestalt dringt in
Jills Haus ein und
schldgt sie nieder.
Gliicklicherweise
gibt es aber noch
weitere Personen,
die die Seuche iiber-
lebt haben. So rettet der
21-jdhrige Siidamerika-
ner Carlos Oliveira Jill
mit einer spektakuldren
Aktion aus den Fangen
des Bdsen. An dieser
Stelle schliipft ihr in
die Rolle der Heldin
und betretet zum drit-

‘ ) - ‘
Im dritten Teil der Saga werdet ihr einer wesenlhch
gm@eren Anzahl untoter Feinde gegeniiberstehen.

Die Heldin Jill Valentine verfigt im
Nachfolger dber ein viel reichhalti-
geres Repertoire an Aktionsmdg-
lichkeiten.

ten Mal die Welt des totalen
Horrors. Herzlich willkommen
bei Resident Evil 3: Nemesis.

GAMEPLAY: Die ersten Spielein-
driicke vermitteln bereits das ge-
wohnte Resident-Evil-Bild. lhr
steuert eure Spielfigur durch die
vorgerenderten diisteren Locati-
ons des Ortes Raccoon City. Lob-
lich zu erwdhnen ist jedoch, das
ihr Jill dank der Analog-Unter-
stlitzung wesentlich praziser
durch die Orte des Geschehens
lenkt. Zudem lduft die Heldin viel
flotter entlang der diisteren Sze-
nerien. Sie ist natiirlich nicht
alleine in der Welt des Horrors.
Standig begegnen der Protago-
nistin ekelhafte Basewichter, die
es mit geballter Waffen-Power
auszuschalten gilt. Neben den
fiir die Serie bereits obligatori-
schen Untoten trefft ihr im Spiel-
verlauf auch auf zwei so genann-
te Tyrants. Die riesigen Mutatio-
nen tragen lange schwarze Mén-
tel, verfiigen iiber eine machtige

1Ty
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Zu Beginn solltet ihr vor den beiden Obermotzen fliehen, da eure schwache

rel

B Bewalfnung den Monstern keinen Schaden zufigen kann. \ e
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Der Heldin stehen im Nachfolger natiirlich auch einige neue Ballermdnner zur 3

| Verfugung.

Bazooka-Waffe sowie iiber un-
glaubliche Kréfte. Sie sind sogar
in der Lage, die smarte Jill zu
packen und durch die Liifte zu
werfen. Zudem agieren die
Hollenmonster noch schneller
als die Zombies. So ist es auch
nur logisch, dass ihr mit einer
kleinen Pistole, die sich zu-
néachst in eurem Inventar befin-
det, nicht viel gegen die Ausge-
burten des Dunklen
ausrichten kénnt.

Wenn ihr also

einer solchen Krea-

tur zu Beginn des

Abenteuers begegnet,

gilt es so schnell wie mdglich
die Flucht zu ergreifen. Jill
werden diese Bemiihungen
durch einige neue
Aktionsmaglichkeiten
erleichtert. Tiiren

lassen sich bei-

spielsweise

nicht nur mit

Hilfe von

Schliisseln

6ffnen, son-

dern kénnen

teilweise sogar

eingerannt werden. Aufierdem
kehren die Programmierer
zuriick zu alten Tugenden und

Die beiden Tyrants sind jeweils mit ei-
ner Bazooka ausgerustet, die bei den
Gegnern fur grofse Schmerzen sorgt.

Action
Sirategie

N e ] evels: k.A.
' Simulafion ©€ &

Mmm

Hersteller/Vertrieb: Capcom/Eidos
Abenfever. 9@ Schwierigkeitsgrad: k.A.

verpassen dem Adventure ein
saftigen Anteil kniffliger Réts

TECHNIK: Neben der iiberrager
den Steuerung des Abenteuers:
stechen sofort die aufwindig
gerenderten Hintergriinde ins |
Auge, denen im dritten Teil we=§
sentlich mehr animierte Details
spendiert wurden. Somit wirken®
die Backgrounds deutlich leben- ¢
diger als in den Vorgédngern. Ein &
weiteres cooles Feature is
y die stindige Verdnderug
b der Wetterbedingungeny
zumal diese an einigen
Stellen Einfluss aul
. das Spielgesches
A hen haben. Des
Weiteren verdn-=
dern sich auch
die Tages-
zeiten, was
die Atmo- =
sphére des
Abenteu-
ers stark
verdichtet. =

FAZIT: Resident
Evil 3: Nemesis diirfte dank der |
vielen Neuerungen mit absolutef
Sicherheit die riesigen Erfolge
der Vorganger noch toppen.
Aufgrund der groien Menge
kniffliger Ratsel ist das Spek-
takel zudem nicht nur auf die
Action-Freaks zugeschnitten,
sondern spricht auch die
"Denksport-Freunde” unter
euch an. Ansonsten besticht
die gewohnt geniale Resident- &
Evil-Atmosphdre, die im Genre @
ihresgleichen sucht. Wir halten
euch auf dem Laufenden.
(Udo L.)
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SPEED FREAKS

SCHNALLT EUCH AN. SPEED FREAKS IST DA,
DAS ERSTE KART-RACING-GAME FUR DIE
PLAYSTATION. DU KANNST ZWISCHEN NEUN
ABGEFAHRENEN CHARAKTEREN WAHLEN,
VON DENEN JEDER SEINE EIGENEN
RAFFINIERTEN TRICKS HAT, DIE GEGNER
AUS DER BAHN ZU WERFEN. BIS ZU
VIER SPIELER KONNEN GLEICHZEITIG
GEGENEINANDER FAHREN UND MIT LIST
UND WITZ VERSUCHEN, ALS ERSTER UBER
DIE ZIELLINIE ZU RASEN. AUCH ERHALTLICH
IM BUNDLE MIT DEM ORIGINAL
PLAYSTATION MULTI-TAP.

.DAS NEUE REFERENZPRODUKT" (MEGA FUN 4/99)
LENDLICH EIN TOLLER FUNRACER FUR DIE PLAYSTATION"
(PLAYSTATION GAMES 5/99)

IN DEN HAUPTROLLEN:
TABATHA, TEMPEST, BRAINS, MONICA
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PLAYSTATION-POWERLINE: 0190/578578 (1,21 DM/MIN.)
WWW.PLAYSTATION.DE

PIaySt:rian . %ﬂ

IT'S NOT A GAME

B Offizieller Sponsor der UEFA Champions League. Sponsor der Frankfurt Lions. Hauptsponsor von The Dome.
2 and "PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment \nt,iis a trademark of Sony
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Realistische Verbremser gehdren ebenfalls in den
Standard-Umfang von Formel 1 '99. Die Brems-
balance und die Bremskraft sind iiber eine

\ Optionsbildschirm einstellbar. .

Uberholmandver sind bei einem Rennspiel na-
tirlich das Salz in der Suppe. Wie realistisch das
Spiel in diesem Punkt ist, muss sich erst noch

| erweisen.

Wenn man zu viel Gas gibt, kann es passieren, dass
der Bolide versucht, hinten auszubrechen. Jedoch

wer es beherrscht, der bringt seine Reifen schneller
auf Betriebstemperalur.

FORMEL 1 /99

Psygnosis versucht mit einem neuen Programmierteam alte Fehler
wieder wettzumachen. Wird das neuste Formel-1-Update halten kénnen,

3 ie Psygnosis-Spielreihe
P Formel 1 hat wahrlich schon
Hohen und Tiefen hinter sich ge-
bracht. Als 1996 der erste Teil
. auf dem Markt erschien, sorgte
. er fiir einen regelrechten Ver-
- kaufsrekord von rund zwei Mil-
 lionen Exemplaren. Formel 1’97
' setzte in dieser Hinsicht sogar
- nochmal eine halbe Million
‘drauf! Deshalb war man letztes
Jahr gespannt auf das 98er-Up-
‘date. In dessen Produktionsab-
‘lauf wurde iibrigens kurzerhand
'das komplette Programmierteam
von Bizarre Creations, die sich
fiir die beiden Vorginger verant-
A ortlich zeigten, gegen die Jungs

was es verspricht?

von Visual Science ausgetauscht.
Das Ergebnis war enttduschend:
Zu viele grafische Unzuldnglich-
keiten entbrannten einen Pro-
testlauf gegen das Psygnosis-
Produkt, zumal es viel zu friih in
der Beta-Version in die Laden
kam. Man lernte aus diesen Feh-
lern und beschaftigte fiir den
nun aktuellen Nachfolger wieder
ein neues Team: Studio 33. Dort
ging man die Sache ganz anders
an. 150 Stunden Fernsehmaterial
aus aller Welt, Tausende detail-
lierter Streckenfotos und eigene
Camcorder-Aufnahmen wurden
von den Designern studiert.
AufBerdem besteht das Team,

2312
<o

Das Uberholen im Regen gehort zweifelsfrei zu den schwierigsten Aufgaben.
| Nicht nur in Wirklichkeit setzt die Gischt die Sichtweite auf Null.

T

nach Aussage des Chef-Entwick-
lers Ralph Ferneyhough, nur aus
eingefleischten Formel-1-Fans,

so dass man ein absolut authen-
tisches Rennspiel erwarten darf.

GAMEPLAY: Wer die Vorgédnger
kennt, dem wird natiirlich klar
sein, was ihn erwartet. Dank der
offiziellen FIA-Lizenz verfiigt das
Spiel wie jedes Jahr iiber alle
Teams und Fahrer. Besonders
Fans des neuen British-Amerian-
Racing-Teams sollten aufhor-
chen: Zum ersten Mal wird Ja-

Wenn es regnet, sorgt die spiegel-

glatte Fahrbahn fir schwitzende

Hdnde. Jede falsche Bewegung kann
\_das frihzeitige Aus bedeuten.

|_Karten.

Alle Teams und Fahrer - was will der
Formel-1-Fan mehr? Damon Hill im
Jordan hat auch im Spiel nur schlechte

ques Villeneuve in einem Formel-
1-Spiel an den Start gehen. Dazu
kommen alle 16 originalen Stre-
cken dieser Saison, darunter der
erste asiatische Track in Kuala
Lumpur/Malaysia. Wie jedes Jahr
wird ebenfalls gehdrig das
Reglement verbessert bzw. gedn-
dert. Eine weitere Profilrille ist
an der Vorderachse hinzugekom-
men, nach Meinung der Fahrer-
gewerkschaft war dieser Schritt
eher unndtig. Weitere bereits
aus der Realitdt bekannten Re-
geln werden nun endlich in der
Heimversion Einzug halten:
Stop-and-Go-Strafen, alle Flag-
gen mitsamt den dazugehdorigen
Regeln, Geschwindigkeitsbe-

y
= - | Nach dem Start qudlt sich das Feld wie an | -
- i { der Schnur gezogen durch die ersten Kurven. |
: \ | Dank der verbesserten Fahrer-Ki sind Start- |
3 - i kollisionen sehr wahrscheinlich. |
R




Features von Formel 1 /99
o offizielle FIA-Lizenz fiir die aktuelle
Formel-1-Saison 1999 '
¢ alle 16 offiziellen Strecken, inklusive . .
dem neuen Asienkurs in Kuala . .
Lumpur/Malaysia
¢ alle elf Teams und Fahrer, inklusive
BAR-Team mit Jaques Villeneuve und
dem Aushilfspiloten Mika Salo
¢ bekannte Kommentatorenstimmen
aus England, Frankreich, Spanien,
Italien und Deutschland
* alle Regeln der Saison 99, inklusive Stop-and-Go,
Flaggen und Frilhstarts
® verbesserte Grafik-Engine fiir erweiterte Sicht

*® sich dndernde Wetterverhdltnisse und Wettervorhersagen fiir

das Rennwochenende
» realistische Sounds durch digitale Strecken-Aufnahmen

FORMULA1
WORLD

CHAMPIONSHIP

e freie Einstellung der Startpositionen, um alle Starts der Saison

nachstellen zu kénnen (bis zum britischen Grand Prix in Silver-
stone sind sie enthalten)

grenzung in der Boxengasse und
Frithstarts. Spielerisch machte
Formel 1’99 bereits in der frithen
Fassung einen deutlichen
Sprung nach vorne. Die kiinst-
liche Intelligenz der Computer-

sollte sich zuriickhalten,
wenn es um die
technische Beurtei-
lung einer Vorabversion
im Hinblick auf das ferti-
ge Produkt

Wiprath T,

Besonders gespannt darf man auf die Umsetzung des Asienkurses in Kuala
Lumpur sein.

geht. Dennoch drangt sich der
Eindruck auf, Studio 33 hat bis-
lang einen guten Job gemacht.
Die Fahrzeuge wirken alle we-
sentlich gréter und mit mehr
Liebe zum Detail
modelliert. Eben-

gegner wurde erhéht und hinter- — s 3

ldsst in Verbindung mit der sau- F e 3 il ; \

beren Steuerung einen positiven g— ‘ ;

Eindruck.

sichtlich verbessert |1

wurde die Detailviel-
falt der Boliden.

TECHNIK: Wenn man etwas
vom Vorgdnger lernen
konnte, dann das: Man

der Fahrzeuge

gearbeitet (sah

schrecklich aus),
bedient sich die aktuel=
le Version nicht solcher billigen =
Tricks. Die ohrenbetdubende :

Gerduschkulisse der Boliden

wurde durch Mikrofone auf der

7, ’

m Ve JC zum
gibt es eine

' Steigerung der

so wurde die
Sichtweite erheblich ver-
bessert. Weit entfernte Tribiinen

oder Baume ploppen nicht wie
bei den Vorgédngern ins Bild, son-
dern sind bereits mehrere Kur-
ven im Voraus zu sehen. Sehr
beeindruckend sind auch die
Starts. Wurde bei Formel 1’98
mit deutlicher Detailreduzierung

Strecke eingefangen und bringt
das Rennflair direkt nach Hause.

FAZIT: Zu diesem frithen Zeit-
punkt l@sst sich natiirlich noch

nichts Genaues iiber Psygnosis’ |

neusten Formel-1-Versuch sagen.’

Fest steht aber, dass das neue
Programmierteam Studio 33 E
mehr Motivation an den Tag legt
als seinerzeit Visual Science.
Dennoch muss man abwarten,
ob der erste (sehr positive)
optische Eindruck mit den hohen
Erwartungen der PlayStation-
Rennsportfans mithalten kann.
Die PSG-Redaktion ist allerdings
zuversichtlich. (Frank F.)

Jeden Stein haben die Entwickler
von Studio 33 auf den Strecken um-
gedreht. Dje Sichtweite wurde zu-

\ mindest erheblich gesteigert.

N B oy
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i Abenlever. ®
- Geschick

Damon Hill féhrt diese Kurve sichtlich zu schnell an und hat Probleme, seinen
Jordan noch abzufangen.

0 Hersteller vertrieb: Studio 33/Psygnosis
W Schwierigkeitsgrad: mittel bis chwer
Levels: 16 Strecken, 23 Fahrer
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aus dem Hause Psygnosis setzten jeweils einen §

Meilenstein im ereich der Future-Racer. =

v

4

Beide Vorgdnger des neusten Software-Streichs

ALTE UND NEUE KRAFTE

Neben den fiinf bereits aus WipFout und WipEout 2097 bekannten Teams treten nun drei neue auf den Plan. Icaras, Assegai Developments u
werden kein Auge trocken biw. keinen Widersacher entkammen lassen.
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Die Pisten wirken mit all den Randobjekten so detailliert, dass man am liebsten

m—

D eide Vorgénger,
L) sowohl WipEout als
" auch WipEout 2097 (in den
~ USA als WipEout XL bekannt),
" sorgten durch eine fantastische
. Mischung aus schneller Grafik und
fetzigen Sounds, unter ande-
rem von
"Bands” wie
Prodigy und den
Chemical Brothers, fiir
einen Rennspaf} sondersglei-
chen. Mehr noch als mit dem
bereits hervorragenden ersten
Teil konnte Psygnosis mit "2097”
Begeisterungsstiirme auslésen.
Das will schon etwas heifien,
wenn ein langjahriger Zocker ein
zweieinhalb Jahre altes Spiel ab
und an wieder herauskramt. Ge-
spickt mit tollen Waffen und net-
ten Details bietet WipEout immer
noch eine genussvolle Ablenkung.
Die Zeit des Wartens hat nun bald
ein Ende und der geduldige Spie-
ler wird alsbald mit dem dritten
Teil der Rennserie in die Vollen
gehen konnen. Sinngemaf erfuhr
der Nachfolger keine grofie Na-
mensdnderung, doch anstatt nur
auf WipEout 3 zu setzen, tragt man
das ,,3” bereits im Titel mit sich
spazieren. Wip3out, was kann das
Spielerherz heutzutage noch von
einem Titel nach so einem bewahr-
ten Strickmuster erwarten?

~ GAMEPLAY: Alle Rennspielfreunde

- unter euch, die auch einem knall-
harten futuristischen Rennspekta-
kel nicht abgeneigt gegeniiber-

* stehen, denken wohl an dieser

- Stelle an ein genreiibliches Update

= einer alten Version. Sprich man po-
liere die Grafik um einige nette De-

~ tails auf, fiige ein paar neue Teams

~ und Fahrzeuge hinzu und fertig ist

~ die ideale “Ich-konstruiere-mir-

den-perfekten-Nachfolger-Back-

—— T
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Das Streckendesign bietet Achter-
bahn-Feeling pur mit endlos langen
8 Steilkurven.

stens beim Befahren dieser langen spiralenférmigen Schleife bekommen
ist geschwindigkeitsresistente Naturen einen Adrenalinschub.

mischung”. Nicht zu vergessen,
dass man als Sahnehdubchen noch
einige neue Gassenhauer, sprich
Musiktitel der Marke “total ange-
sagt” implementiert, um so top-
aktuell wie nur irgend moglich da-
zustehen. Doch schon an dieser
Stelle muss die Fiktionsbremse ge-
zogen werden. Sowohl ein Teil der
alten Mannschaft als auch einige
neue Talente haben ihre Program-
mierfdhigkeiten gebiindelt, um mit
Wip3out ein Sequel mit wirklichen
Verbesserungen, zusatzlich zu den
bereits oben genannten, zu prasen-

tieren. Gut, zu allererst ist zu sagen,

dass es selbstversténdlich Ande-
rungen nach obiger Machart gibt,
die sich aber zwangsldufig auch
nicht vermeiden lassen. Neben fiinf

I i b
| dauernde Abwdrtsspirale

stellt ever Kénnen auf eine ernsthaf-
| te Probe.

=Rl = R =
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hiermit noch realistischer.

Dq--—ﬁt crece L1208 =

Die Schwebegleiter ziehen nun lange Kondensstreifen hinter sich her und wirken

bereits bekannten Teams, nament-
lich AG-Systems International, Fei-
sar, Quirex, Auricom plus ein noch
nicht genau benanntes, aber eben-
falls bewdhrtes Team, wird es
einige neue zu bestaunen geben.
Die Mannschaftsliste liest sich wie
folgt: Icaras, Assegai Developments
und GoTeki 45. Alle Teams und
deren Schwebegleiter werden mit
neuem Fahrzeug-Design und neuen
Flugeigenschaften aufwarten. Ziel
ist es, wie bereits in beiden Pre-
quels, tiber die halsbrecherisch
schnellen Kurse zu diisen und dabei
der gesamten Gegnerschar das
Leben so schwer wie maglich zu
machen. Apropos schwer machen,
euch stehen bei der temporeichen
Hatz mit den futuristischen Gleitern
wieder eine ganze Reihe sinnvoller
und schlagkraftiger Peacemaker zur

die Strecke aus den Augen verlieren machte.

crece T CIeS a0

Verfiigung. Auch hier werden dem
Waffennarren unter euch neben
fiinf "alten” Systemen mindestens &
sieben weitere Neuerungen gebo-
ten, um der Schar an Widersachern
den Garaus zu machen. Leider wa-
ren bis zum jetzigen Stand der
Dinge erst vier dieser schlagenden
Argumente namentlich bekannt.
Aufier die handelsiiblichen Missiles’
besitzen eure Raketen jetzt drei '
Sprengkopfe, die individuell von-
einander Ziele ansteuern und diese
schwer treffen kénnen. Ferner ste- |
hen euch fies zu platzierende Mine
und ein so genanntes "Quake” zur

“Das perfekte RN
= T -fur S

<~ {4 0]

Wip3out bietet echtes Ben-Hur-Feeling,
nur die Pferde wurden durch minimal
zugkrdftigere Maschinen erselzt.

SV S s v 2o —— |
Das Streckendesign erinnert an
Formel-1-Pisten, wie man sie sich fir |

‘ die Zukunft vorstellt.

Harte Positionskampfe, Kopf an Kopf
neben dem Gleiter her. Duelle wie
dieses erzeugen eine grofe Portion
Spannung.

In der Cockpit-Perspektive wirkt
auch Psygnosis’ Vorzeige-Racer noch
rasanter als die beiden Prequels.
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") Auswahl, also ein ferngesteuertes
Erdbeben. Mit dessen Hilfe wird
einem rasanten Flug eures Wider-

Orbital, das sind die Ge-
briider Phil und Paul Hart-
noll. Dos selbstbetitelte
Debit von 1991 Idutete
einen Siegeszug in der
Technoszene, verbunden
mit illustren Kollaborationen, ein. Unter anderem
mit Kirk Hommett (Metallica) auf dem Spawn-
Soundtrack zu héren.

Uber Paul van Dyke ldsst
sich leider nicht allzu viel
berichten. Paul ist bereits
seit mehreren Jahren fester
Bestandteil der elektroni-
schen Szene. AuBBerdem ist
er ein sehr renommierter
DJ, der weltweit an den Plattentellern zu Hause ist.

AR R R A
Die Propellerheads, Alex Gifford und Will White,
machten erstmals durch einige Maxi-Singles auf sich
aufmerksam (auch Take California), ehe den beiden
Klangkdinstlern mit dem Al-
bum ,,Decksanddrumsand-
rockandroll” der groBe Durch-
bruch gelang. Die beiden kon-
nen zu Recht als Mitbegrtinder
des Big- bzw. Chemical-Beat-
Stils betrachtet werden.

Sasha, ein in GrofSbritannien
sehr angesagter DJ-Act, besitzt
hier zu Lande allenfalls bei Insi-
dern einen Namen. Jedenfalls sei
angemerkt, dass ein kilometer-
weit zu hdrender lauter Freuden-
seufzer meinerseits gen Himmel
geschickt wurde, da es sich nicht um die deutsche
Bravo-Tunte gleichen Namens handelt.

Underworld setzt sich zusammen aus D. Emerson,

R. Smith und K. Hyde. Das Trio zeichnete sich unter an-
derem dafir verantwaortlich, einen echten Meilenstein
mit dem Track “Born Slippy” geschaffen zu haben, der
dem Trainspotting-Streifen

noch zusdtzlichen Kult-
status verlieh. Das aktuel- - Q,'_\

le Album tragt den illust- o Ty
ren Titel ,Beaucoup Fish”,

B = P
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Der rote Streifen iiber dem Rivalen
zeigt an, dass ihr ihm via Goodie
| wertvolle Energie raubt.

sachers schnell ein vorzeiti-
ges Ende bereitet. Witzig in
diesem Zusammenhang ist
auch die Barriere, zwar keine
Waffe im herkémmlichen
Wortsinn, aber eine wirk-
same Methode, feindliche
Gerdtschaften am Weiter-
kommen zu hindern. lhr diirft
diese Barriere passieren,
aber eure Widersacher blei-
ben fiir die Zeit der Wirksam-
keit an dieser Lichtmauer
kleben und kénnen erst nach
deren Auflésung weiterdii-
sen. Ferner wird es aller
Wahrscheinlichkeit nach fiir
jedes Team je eine spezielle
Teamwaffe geben. Um euren
Renn-Obsessionen gebiih-
rend nachzukommen, hat
man sich einiges einfallen
lassen. Das Handling der
blitzartig dahingleitenden
Gefdhrte erfolgt dhnlich wie
in den beiden Vorgangern.
Die Schultertasten dienen

dem Auslosen der Air-Brakes,

einem ausgetiiftelten Brems-
system. Ferner habt ihr mit
einem Druck auf die rechte
Strafe-Taste die Méglichkeit,
eine Hyperbeschleunigung
auszuldsen, welche euch ein
ganzes Stiick weiter nach
vorne im Fahrerfeld schleu-
dert. Dieser Hyper-Booster
kann theoretisch beliebig oft
genutzt werden. Wohlge-
merkt, leider nur theoretisch,
da euch bei jedem Hyper-
Schub ein Teil der Energie
abgezogen wird, dhnlich dem
Abzug bei gegnerischen Tref-
fern. Taktik ist somit gefragt,

denn wer zu oft auf dieses Fea-
ture zurtickgreift, wird schon
bald mit seinem Gefahrt "stran-

Habt ihr einen Rivalen getroffen, verdampft sein Schiff in einer Explosionswolke.

‘ Hier bekommt ihr einmal den
| Schweif der Schubdiisen zu sehen.

Da stellt sich nur noch die Frage,
was eigentlich hier ,EX-RATED" ist.

den”. Um eine zweckgerichtete und
sinnvolle Nutzung kommt ihr also
nicht herum. In puncto Spielmodi
stehen euch sechs verschiedene
Arten offen, eure Anti-Schwerkraft-
gleiter iiber die einzelnen Tracks zu
steuern. Ubliche Standards, wie der
Arcade-Modus, der Time-Attack-
Modus oder die Challenge-Variante,
diirfen auch hier nicht fehlen. An-
gereichert werden diese eher als
Grundvoraussetzung eines jeden
Racers geltenden Modi durch einen
Multiplayer-Modus, in dem ihr end-
lich(!) auf ein Link-Kabel verzichten
und somit tiber eine PlayStation ge-
gen einen Konkurrenten aus Fleisch
und Blut antreten diirft. Die vormals
leidige Frage “Wer bringt heute die
Konsole mit?” entfallt jetzt dan-
kenswerterweise. Der Screen wird
je nach euren Vorlieben wahlweise
horizontal oder vertikal geteilt. Eine
weitere Moglichkeit, eure virtuellen
Fahigkeiten und Krafte gebiindelt
einzusetzen, bietet das so genannte
Death-Match. Ziel eures irrwitzigen

Die Barriere ist eine gemeine Einrich-
tung, da sie euch durch das Kraftfeld
am Weiterkommen hindert.

Dieser Gleiter macht von vorn gesehen
den Eindruck, als wirde ein Schwert
direkt tiber die Strecke rauschen.

“Wip3out L[|
Vorganger noch in |

Fluges es ist dabei, moglichst viele
Gegner auf der Strecke vom Schirm
zu blasen, sei es mit dem Einsatz
roher Waffengewalt oder mit Hilfe
von riiden Attacken. Bemerkens-
wert ist, dass der von vielen, vor
allem von Anfangern, beklagte
relativ happige Schwierigkeitsgrad
nun etwas abgemildert wurde. Das
Rennspektakel zeigt sich Einstei-
gern anfangs wesentlich bedie-
nungs- und einsteigerfreundlicher.
Hingegen wird es den fortgeschrit-
tenen Zockern auch weiterhin knall-
harte Rennen bieten.

TECHNIK: Im Gegensatz zu den
beiden Vorgangern steht euch nun
auch endlich der Einsatz des Dual-
Shock-Controllers zur Verfiigung.
Was dies genau fiir den Spielablauf
bedeutet, diirfte dem eingefleisch-
ten Zocker klar sein. Ein Racer, der
ohnehin derart fulminant und ra-
sant schnell ist, bekommt durch
den Riitteleffekt noch einen beson-
deren Schub. Treffen euch die geg-
nerischen Projektile oder Lenk-
raketen, werdet ihr euch wiinschen,
nicht in einem der Flitzer Platz ge-
nommen zu haben. Ganz abgese-
hen von den fantastischen Moglich-
keiten, die sich mit Hilfe der
Analogsteuerung ergeben. Insge-
samt gesehen, kommt es durch die
neuen Steuerungsmaoglichkeiten zu
einer noch besseren Einbindung
des Spielers in das ablaufende Ge-
schehen. Bereits WipEout und der

S - o cm———

Nette Details, wie die Werbebande-
rolen am Ende der Geraden, wurden
als Eyecatcher platziert.
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Eine Rampe tber diese Briicke ist nur eines von vielen netten Details, um den

| Abwechslungsreichtum zu wahren.

2og7er-Nachfolger gldnzten durch
eine wabhrlich rasante Geschwindig-
keit. Doch Wip3out wird noch
schneller riiberkommen als die bei-
den Ahnen des Titels. Dies l4sst ein
vollig neues Geschwindigkeitsge-
fiihl entstehen, wenn ihr euch euren
Weg {iber die technoiden Raceways
bahnt. Apropos futuristisches De-
sign: Vormals waren die Tracks un-
ter anderem mit solch netten Klei-
nigkeiten wie iiberall eingestreuter
"Bandenwerbung” eines dsterrei-
chischen Energy-Drink-Produktes
gespickt. Erneut wird es der Aus-
schmiickung dienende Werbeban-
derolen zu Bestaunen geben. Doch
dies ist wahrlich nicht ausschlag-
gebend fiir die technische Klasse
eines Rennspiels. Interessanter
waren da schon die Strecken selbst.
Die Tracks fallen sehr abwechs-
lungsreich aus. Beispiel hierfiir
ware der Kurs, auf dem ihr euch
einen Weg Richtung Ziel vorbei an
Sci-Fi-inspirierten Tiirmen und Ge-
bduden bahnt. Urplétzlich scheint

Vehikeln mit der zweiten Strecke,

die mit Spiralenabschnitten an-
gereichert ist. Dabei sind einige
wirklich endlos lang scheinende
enge Kurven, die stetig abwarts
fiihren, zu meistern. Spatestens
hier kommt wohl auch der abge-
neigteste Spieler in einen Schwebe-
rausch sondersgleichen. Technische
Feinheiten wiirzen den tollen Titel.
Eure Gleiter ziehen kondensstrei-
fendhnliche Schwaden am Heck
nach sich. Diese sind zum einen ein
Augenschmaus und lassen euch
zum anderen auch noch dunkle
Tunnelpassagen ein bisschen aus-
leuchten. Ganz zu schweigen von
der erneut tollen Musikauswahl, die
abermals ganzlich aus Dance-Tunes
besteht. Gott sei Dank ist fiir die
Musikauswahl der englische D)
Sasha und nicht, wie von vielen be-
firchtet, die deutsche Bravo-Heul-
boje Sascha verantwortlich. So
kann eigentlich nichts mehr schief-
gehen. Enthalten sein werden
Dancefloor-Stampfer aus den re-

“Musikuntermalung
fiir

il 1.03.3&0016.80
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euch der Boden unter den Fii3en
weggezogen zu werden, als sich ein
riesiges Loch im Grund auftut. Fiir
Eintdnigkeit bleibt somit keine Zeit,
da ihr zusatzlich zu den ohnehin
aggressiven Widersachern auch
noch mit den Eigenheiten der be-
treffenden Pisten zu kdmpfen habt.
Eine weitere ziemlich abwechs-
lungsreiche Piste bietet sich euren

nommierten Schmieden der Jungs
von Underworld, den Propeller-
heads und Orbital. Also ein Genuss Ihr fliegt fast genau im Disenstrahl des Verfolgten. Wenn das mal gut geht!
fiir die Ohren!. In Kiirze diirften die — -
Fans der ersten beiden Episoden FAZIT: Wip3out stellt ein gefun- Schwebegleiter und Teams
wieder voll auf ihre Kosten kommen denes Fressen fiir die Zocker der sorgen fiir genligend Abwechs-
und zu motivierenden Tracks die futuristischen Rennspiele dar. lung. Eine Grafik, die dem Zocker
Schubdiisen villig zum Gliihen Neue Modi und rundum gelunge- ob ihrer Rasanz einem Ridge
bringen. ne Verbesserungen in puncto Racer Type 4 in nichts nachsteht,
5 fliehende HiRes-Optik, und dies
O D crcccOO2g e alles ohne einen Funken eines
erkennbaren Grafikaufbaus. Hut
ab fiir die Jungs von Psygnosis!
Die gelungene Auswahl an trei-
benden Musikstiicken diirfte
selbst den letzten Zweifler eines
Besseren belehren, dass Produk-
te vom Schlag dieser Serie noch
lange nicht zum alten Eisen
gehdren. Wip3out setzt einen
neuen Maf3stab, der zumindest in
dieser PlayStation-Generation
wohl nicht mehr getoppt werden
kann. (Tom S.)

Die farbigen Felder om Grund der

Pisten reprdsentieren nach wie vor

die zusdtzlichen Goodies, wie Extra-
\ Schub oder Waffen.
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Knallharte Fights: Am besten, ihr

schieBt beide Flitzer mit einer

Lenkrakete von der Strecke und kdrt
| euch selbst zum Sieger.

INEO

| Action d

{ Shaltegie.  58@

| Abenteuer ©0®

| Geschick: &8

| Simulation @9®@
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'Hersrelfer/l/ertrr'eb: Psygnosis/SCED
il Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: 8 Strecken

200

Befindet sich die Schadensanzeige im kritischen Bereich, schafft die Pitlane
Abhilfe.



Der Bosewicht von Episede | ist ein gewisser Darth
L Maul, ein Geziicht des spdteren Imperators. ] Amidala, zu retten und zum Raumschiff zu fihren. )

STAR WARS:

0bi-Wan hat den Auftrag, die Kénigin von Naboo,

Verschiedene Geschicklichkeitstests fordern ever
. ganzes Kénnen.

DIE DUNKLE BEDROHUNG

Der Countdown lduft: Am 19. August ist Kinostart
der Episode I. Passend zur Handlung kommt das
Action-Adventure zum Film.

ach dem rasanten Star Wars

Racer kommt nun ein zweites
Spiel zur Episode |, welche in
amerikanischen Filmpaldsten die
Fans begeistert und wohl auch
samtliche deutschen Kinos iiber-
quellen lassen wird. Die Dunkle
Bedrohung ist ein Action-Adven-
ture um den jungen Anakin
Skywalker. Die Story des Spiels,
die in der korrupten und kurz vor
dem Untergang stehenden alten
Republik angesiedelt ist, dhnelt
sehr stark der des Films, daher

Auch wenn sie zundchst nicht so aus-
sieht, kann sich Queen Amidala kréftig

gegen die Soldaten zur Wehr setzen.
A

werden wir euch nichts davon
verraten, solange ihr ihn nicht ge-
sehen habt (Kinostart in Europa:
19. August 1999).

GAMEPLAY: Ihr steuert je nach
Level eine der vier zentralen Figu-
ren des Films: Den Jedi-Ritter Obi-
Wan Kenobi, den Jedi-Meister
Qui-Gon Jinn, die Kdnigin von Na-
boo Amidala und Captain Panaka,
am haufigsten jedoch Obi-Wan.
The Phantom Menace, so der
Original-Titel des Films, ist sehr
actionlastig. |hr priigelt euch mit
Laserschwert und der Macht
durch dunkle Gange von Raum-
schiffen, schlagt euch durch Wal-
der hindurch und erobert wichti-
ge Gebdude - die Szenarien sind
zahlreich. Zur Filmhandlung wur-
den viele neue Elemente hinzuge-
fiigt, die die Geschichte ver-
ldngern. So gehéren ei-

ne Menge Rétsel dazu,

die das Feinde-

schlachten unterbre-

chen. Es wurden Se-

quenzen, die im Film

-Gon Jinn

betrachtet. Uber die Qualitit der
Ansicht ldsst sich aber noch
nichts sagen. Hier zu Lande wird
die Episode | komplett in deut-
scher Sprache erscheinen.

FAZIT: Wie es aussieht, hat Lucas
Arts einen ordentlichen Titel ent-
worfen, der nicht nur die Star-
Wars-Fans begeistern diirfte. N&-
here Details erfahrt ihr, sobald
wir euch mehr als nur ein paar
Bilder zeigen kidnnen. (Tom S.)

Obwohl ihr nur einen Charakter

spielt, kampfen die anderen aktiv

an eurer Seite, so wie hier 0bi-Wan

Kenobi von seinem Meister Qui-Gon
| Jinn unterstitzt wird.

e
relativ kurz sind, stark ausgewei-
tet und zusatzliche Teilstiicke in
die Story eingefiigt, die im Film
nicht oder nur am Rande behan-
delt werden. Zu euren Gegnern
gehoren Droiden, Séldner sowie
der teuflische Darth Maul, ein
Jedi-Ritter, der auf die dunkle
Seite der Macht libergelaufen ist.
Interessant ist, dass euch, wenn
es die Situation erfordert, einer
der anderen zentralen Charaktere
zur Seite gestellt wird. Fiir eine
gewisse Interaktion mit anderen
Figuren wurde ebenfalls gesorgt:
Uber 100 Personen und friedliche
Arbeitsdroiden miissen ausge-
quetscht oder zur Losung der
Rétsel hinzugezogen werden.

TECHNIK: Die Dunkle Be-
drohung présentiert
sich als 3D-Spekta-
kel, in dem ihr die
Figuren aus der
: Vogelperspektive

Das merkwiirdige Volk der Gun-
qgans, im Wasser lebende
Wesen, muss euch die

| Unterstitzung zusagen. P

f DUNKLE BEDROHUNG
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RE-VOLT

Acclaims Fun-Racer im Miniformat soll ebenso das

Kind im Manne wecken wie wahlerische
Multiplayer-Fans ansprechen.

oy-Volt, ein weltbekannter

Spielzeughersteller, hat es ge-
schafft! Mit seinen erstklassigen
Kinderprodukten beherrschte er
den Markt. Die Regale waren im-

i ‘#r /ﬁ?y—lﬂ"“;

| Dieser Grofienvergleich verdeutlicht

| die Hauptidee hinter Re-Volt. Im Lau-
fe des Spiels missen unzdhlige dieser

\L Hindernisse iiberwunden werden.

mer leer und eine Neuerscheinung
jagte die ndchste. Scheinbar hat
die Firma den n&tigen Weitblick,
das Gespiir fiirs Wesentliche und
ein ehrgeiziges Management. Das
Aush@ngeschild schlechthin sind
die ferngesteuerten Rennwagen,

geht etwas schief: Die Toy-Volt-Flit-
zer bekommen eigene Gedanken
und Gefiihle und biichsen kurzer-
hand aus der Gefangenschaft der
Laden aus. Seither herrscht Chaos
auf den Strafben, obwohl die "Re-
Volte* sich erst am Anfang befin-
det. Acclaims neuster Versuch, ei-
nen Fun-Racer auf der PlayStation
zu etablieren, hat neben einer
durchgedrehten Story auch noch
einige interessante Features zu bie-
ten. 18 verschiedene Strecken, wo-
bei vier davon nur im Multiplayer-
Modus zur Verfiigung stehen. Die-
ser wartet sogar mit einer Vierspie-
ler-Multitap-Variante auf. Wahlt ihr
hingegen den Einspieler-Modus,
muss man sich gegen sechs andere
computergesteuerte Mitstreiter
durchsetzen, wobei sich je nach
Umgebung noch streckenbedingte
Probleme sprichwartlich in den
Weg stellen. Auf dem Parkplatz des
Supermarkts warten iiberdimensio-

Vor jeder Kurve wird erst im letzten Moment die Richtung mit einem Pfeil angezeigt.

nale Autos ebenso auf euch wie
spielende Kinder, oder im Museum
werden plotzlich Relikte aus langst
vergessenen Epochen lebendig.
Angeblich werkelt Acclaim auch an
einem Streckeneditor, womit man
seiner Kreativitdt freien Lauf lassen
kann. Die Steuerung ist gut und be-

INIEG

I Action 290

| shategie . 0 @@ Ht};SfE’HE kVErfrrEb Acda:m/Acdmm
Wy Schwierigkeitsgrad: mittel

NP ) Lovels: 18 Sfrecken 28 Fahrzeuge

| Simulation @€ ®

;mam

\ ==

schert jedem Einsteiger einen
schnellen Zugang. Aus grafischer
Sicht présentiert sich Re-Volt etwas
enttduschend und wies in der Pre-
view-Version noch gravierende Auf-
baufehler auf. Der Sound und die
schmissige Musik hingegen passen
hervorragend zum Spiel. (Frank F.)
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SOUTH PARK

,Oh my God, they killed Kenny!” Die ultrafrechen Kids
aus South Park treten an, ihre Heimatstadt gegen fiese
Aliens zu verteidigen.

outh Park gilt schon seit

léngerer Zeit in den Staaten
als Garant fiir ultrakrassen
Humor. Episodengags, wie der
tragische, serienméfige Tod des
Charakters Kenny, sind bestimmt
nicht jedermanns Sache. Daher
gilt dort die eiserne Faustregel:
South Park: U understand an’
love it or never mind!

GAMEPLAY: Irgendwo in den Ver-
einigten Staaten von Amerika
liegt das Nest South Park, Heim
so bekannter Persdnlichkeiten
wie Kenny, Kyle, Stan und Cart-
man. Ausgerechnet hier landen
Aufderirdische, die nichts Besse-
res im Sinn haben, als die Herr-
schaft iber unseren Planeten an
sich zu reiBen (wobei man sich
fragen muss, ob die Eroberung
der Erde wirklich so begehrens-
wert ist). lhre Invasionstruppen
rekrutieren sich beim Erobe-
rungsfeldzug beispielsweise aus

Im Multiplayer-Match wird der S
schauen, wo sich der Gegner gerade befindet.

een horizontal

wild gewordenen Truthdhnen,
Ekel erregenden Mutanten mit
Mundgeruch, ferngesteuerten
Spielzeugpanzern, etc. Klar! Die
vier South-Park-Kids miissen die
Welt vor dieser Invasion bewah-
ren und greifen todesmutig zu
ihren Waffen. South Park ware
nicht South Park, wenn sich die-
ses Waffenarsenal nicht aus den
verriicktesten Ideen zusammen-
setzen wiirde. So habt ihr erst
einmal als Grundwaffe Schnee-
bélle parat, die logischerweise
den Gegnern an die Stirn ge-
klatscht werden. Mit der Zeit
vervollstandigt ihr euer Waffen-
arsenal mitunter durch Eiskano-
nen, eine Huhnwumme (ein Huhn
wird ausgequetscht und schiefit
mit Eiern) und den ultimativen
Kuh-Launcher, der abgefeuert
eine todbringende Kuh auf dem
Feind ablegt. Der Kampf sowie
die Geldndeerforschung ge-
schieht aus der guten alten Ego-
Perspektive. Sprich ihr habt stets
im Spiel eure Waffe vor der

Aufgeteilt ist das gesamte
Spiel im Story-Mode in fiinf
Episoden mit mehreren Ab-
schnitten. Hierbei treibt ihr
euer Unwesen in der Stadt
South Park selbst sowie in
deren Umgebung. Wem es

player-Match diirstet, der
kann sich in South Park
auch wunderbar austoben.
Mit einem Multitap habt ihr die
Gelegenheit, mit bis zu vier
Einzelkdmpfern anzutreten. Hier-
bei wird der Screen entsprechend
am Fernseher aufgeteilt. Eine
Méglichkeit, zwei PlayStations zu
Llinken®, besteht nicht.

teilt. Hinterlistige Kampfer

Nase und geht auf Alienjagd.

allerdings nach einem Multi-

&, & 20
Mit Schneebdllen gegen Aliens. Ver-

sucht stets in Bewegung zu bleiben,
um eure Lebenspunkte zu schonen.

|
R = ===/

TECHNIK: Was uns sofort positiv
aufgefallen ist, ist die sehr gute
analoge Steuerung. lhr bewegt
euren Charakter mit dem linken
Analogstick in alle Himmelsrich-
tungen, wahrend der rechte Stick
dafiir sorgt, dass ihr nach links
und rechts gleiten dirft und
gleichzeitig euren Zielwinkel auf
und ab steuert. Als Feuertaste
dient in der Grundbewegung die
R1-Taste. Linkshander haben die
Méglichkeit, die Steuerung um-
zukehren, und sind somit beriick-
sichtigt worden. Grafisch lehnt
sich das Spiel sehr stark an seine
Vorlage, die Comic-Serie, an. Die
Grundfldchen der Orte, Gebdude
und Objekte werden einfarbig
dargestellt. Die Gegner und Cha-
raktere wurden jedoch plastisch
ins Leben gerufen.

| Der Kuh-Launcher ist das schwerste
| Geschiitz, das ihr einsetzen diirft.

Auswahl pur: Alle wichtigen Charakte- ;

re sind im Multiplayer-Made vertreten.
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Hersteller/Vertrieb: Sony/Team Yamauchi
Schwierigkeitsgrad: mittel
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Bei dieser Waffe diirfen die verschos-

senen Objekte wieder eingesarmmelt
und erneut verwendet werden.

elsiol B

k [ '.!#'-'"'-\\ ili
| Eierkanone gegen Truthdhne. Ihr

| quetscht das arme Huhn so lange,
‘ bis es mit Eiern schleudert.

FAZIT: Fans der Serie, die (ibri-
gens bald bei RTL ausgestrahlt
werden diirfte, sollten sich schon
jetzt den Erscheinungstermin fiir
South Park rot im Kalender mar-
kieren. Denn den Humor von
South Park kann und muss man
derzeit als einzigartig bezeich-
nen. (Gunther H.)




Der Action Man ist ein Held, wie ihn die Welt in einer
prekdren Situation bendtigt - ein wahrer Super-Hero!
N A

1 Euer Inventar fillt sich mit immer wichtiger wer-
| denden Itéms, wie der Kamera oder der Seilwinde. )

ACTION MAN

Spionage-Thriller scheinen seit Metal Gear Solid
salonfdhig geworden zu sein.

er Action Man ist ein in den

USA enorm popularer Held,
wenn auch nur fiir kleine Kinder-
hdnde in der Spielzeugwelt. So
manche Schlacht gegen Bése-
wichte hat er schon unbeschadet
liberstanden, um die Menschheit
vor dem drohenden Exitus zu
bewahren. Nachdem sich schon
andere Weltenretter, welche vor-
mals in Comic- oder Spielzeug-
form erhaltlich waren, aufge-
macht haben, die heimischen
Konsaolen zu erobern, war es nun
auch zwangslaufig fiir diesen
Hero so weit.

GAMEPLAY: Wie ihr wohl schon
erraten habt, diirft ihr mit dem
Action Man gegen eine Vielzahl

von Widersachern ins Feld ziehen.

Die Menschheit sieht sich der
Bedrohung eines machtgierigen
Wissenschaftlers namens Gan-
grene gegeniiber, der beabsich-
tigt, mit Hilfe eines selbstprodu-
zierten Pflanzengiftes Unheil
tiber die Menschheit zu bringen.
Euer Anliegen als virtueller Su-
perheld muss es natiirlich sein,
den vom wahren Pfad abgekom-
menen Professor zur Besinnung
zu bringen, indem ihr dessen

Machenschaften ein jahes Ende
bereitet. Ihr konnt im Laufe der
“Ermittlungen” auf ein relativ
grofies Arsenal an Hilfsmitteln
zuriickgreifen, das auf jeden Fall
einem oo7, aber mindestens
einem Austin Powers zur Ehre
gereicht hdtte. Von Peacemakern,
also Waffen aller Art, tiber Wurf-
anker zum Erklimmen von héher
gelegenen Passagen bis hin zu
elektronischen Codeknackern
habt ihr so ziemlich alles im Ge-
pack, um den Helden rauszukeh-
ren. lhr beginnt eure Nachfor-
schungen in einem weitldufigen
Laborkomplex. Hier stellt sich
bereits sehr schnell heraus, dass
das Gebdude von allerlei Wach-
personal gut abgesichert ist.

\

| Ist der Manhole Opener erst gefun-
den, gelangt ihr durch die Kanalisati-

| on in einen anderen Teil des Areals.

Robo-Hunde und Wachroboter
sind neben menschlicher Security
und dem Robo-Cop nur einige
davon. Wahlweise feuert oder
priigelt ihr euch den Weg frei.
Meist hinterlassen die Dahinge-
schiedenen sinnvolle Items, wie
etwa Munition oder Medi-Packs,
die ihr auch dringend benétigt.
Der Action Man hat eine grofie
Zahl an Abenteuern zu bestreiten,
ehe er dem Obermotz Dr. X
gegeniibertreten kann. Diese er-
ledigt er auch zum Teil schwim-
mend oder in einem PS-starken
Boliden im Rahmen einer rasan-
ten Hatz durch eine Grofistadt.

TECHNIK: Die einzelnen Levels
wirken bereits in diesem frithen
Stadium sehr detailliert und wur-
den mit teils schdnen Texturen
bepflastert. Per Druck auf die
Schultertaste schaltet ihr in eine
Verfolgerkamera, um das Gesche-
hen besser iiberblicken zu kén-
nen. Dahingegen ldsst die K|
(kiinstliche Intelligenz) der
Widersacher noch etwas zu
wiinschen iibrig, da nahezu alle

o @ i
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mit , select” checkt ihr die Lage, indem ihr euch den
genauen Uberblick auf das Gebiet verschafft.

Dieser von Zeit zu Zeit unsichtbare Robo-Cop stellt euch vor grifere Probleme als
all die anderen statisch agierenden Charaktere.

§ Hersteller/Vertrieb: Hasbro/Hasbro
§l Schwierigkeitsgrad: mittel

Werden die Items an der richtigen
Stelle benutzt, stimmen euch kleine-
re Zwischensequenzen auf kommen-
| de Ereignisse ein.

Rivalen durch einige gezielte
Schlagattacken bzw. Schiisse
leicht auszuschalten sind.

FAZIT: Action Man bietet eine
Vielzahl an unterschiedlichen
Missionen. Interessant in diesem
Zusammenhang ist die Tatsache,
dass Abwechslung, vor allem in
Bezug auf die Fortbewegungswei-
se eures Helden, grofigeschrie-
ben wurde, so dass die einzelnen
Abschnitte nicht lediglich zu Auf-
gaben a la “Finde einen Gegen-
stand und benutze den Gegen-
stand“ verkommen sind. (Tom S.)

3
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GOOOOAAAAL: Erfolge werden frenetisch bejubelt und ‘
\ die Zuschauer hiermit noch weiter aufgeputscht.

Alte Schule der Marke Hennes Weisweiler: Ball
| schén stoppen - flach schieBen - hoch gewinnen. |

FUSSBALL LIVE!

Ein weiterer Soccer-Titel aus dem Hause SCED sorgt allerorten fir Furore.

uBballspiele fiihren nicht gera-

de ein Randgruppendasein auf
unserer geliebten PlayStation.
Die Speerspitze wird nach wie vor,
und das nicht erst seit kurzem,
von EAs FIFA-Mannschaft gebil-
det. Konami folgt zwar knapp

Detailreichtum vom Feinsten. Sogar
die Treter der Marke Reebok sind
| eindeutig zu erkennen.

dahinter auf der Position des vir-
tuellen Vizeweltmeisters, doch
alles weitere ist zumeist durch-
wachsener “SpafB”. Einigen kurz-
zeitig recht ansehnlichen Titeln,
wie etwa VIVA Soccer oder dem
letzten Teil der Actua-Serie, ging
friiher oder spater die Puste aus.
Zuriick blieb nur gehobene Durch-
schnittskost. Selbst die von Sony
ins Feld geschickte Kampfansage
gegen EA namens Libero Grande
kam iiber den Status eines (wenn
auch gut gemeinten) Aspiranten
fiir das Siegertreppchen nicht hin-
aus und landete schliefilich fried-

“Ein Titel mit hervorragender

und ein

auf die FIFA-Reihe”
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Die Schattenwdirfe der Spieler
wirken ungemein realistisch.

lich vereint mit all den anderen
Konkurrenten abgeschlagen im
weiten Verfolgerfeld. Mit dem
neuesten Machwerk hat man sich
aber im Hause Sony scheinbar
einiges vorgenommen, um den
lange wahrenden Status quo in
dieser Disziplin endgiiltig ad acta
zu legen.

GAMEPLAY: Sowohl FIFA 99 als
auch ISS Pro '98 sind fantastische
Simulationen, wobei jedoch die
meisten Zocker EAs Werk den
Vorzug geben, meine Wenigkeit
eingeschlossen, weil es sich ein-
fach besser spielen ldsst
und auch die Présentation
um einige Nuancen besser
ausgefallen ist. Sony hat
sich diese Punkte schein-

m" !'n

Goalie-Festung: Der Torhditer leistet hier ganze
_ Arbeit und fischt die Kugel aus der Gefahrenzone.

S AL S

Virtueller Kick-off: Brasilien als
Gegner bei einer WM sollte beileibe

| nicht unterschatzt werden.

bar griindlich zu Herzen genom-
men und schickt mit Fuiball Live!
nun einen weiteren Duellanten
auf das Zockervolk los. Der abge-
briihteste Insider wird anfangs
feststellen, dass mit 230 sowohl
National- als auch Vereinsteams
eine doch recht stattliche Anzahl
an Mannschaften ins Feld ge-
schickt wird. Neben Erichs Na-
tionalgarde (in der Realitdt mehr
oder weniger fiir einen Lacher gut)
stehen die einflussreichsten und
besten Ligateams der européi-
schen Ligen zur Verfligung. lhr
lauft mit euren virtuellen Kickern

Alle spielbaren Stadien wirken
ungemein detailreich und laden
formlich zu einem guten Kick ein. |

{

Die modernen Gladiatoren betreten den Schauplatz des Gesche-
hens. Los geht’s zur actionreichen Schlacht um spektakuldre Tore.

— .




Mit diesern Gewaltschuss diirfte der Keeper einige Probleme bekormmen, denn vom

zum Kampf um die WM, die
Europameisterschaft oder gar
zum fréhlichen Spielchen um den
Stidamerika-Cup aufs Feld. Ver-
einskicker kommen selbstver-
standlich zum Beispiel in den
Genuss, um die deutsche “Salat-
schiissel”, also die Meisterschale,
zu fighten. Besonders erfolgrei-
che Spielernaturen toben sich
schlieflich nach gewonnenem
nationalen Titel in der Champi-
onsleague aus, um dort die
Schmach von Barcelona wieder
wettzumachen und den Pokal mit
auf die Heimreise zu nehmen, Da-
neben steht euch die Moglichkeit
offen, eine eigens kreierte
Wunschliga zusammenzustellen,
um so dem ein oder anderen
Verein erst gar nicht die Option zu
erdffnen, siegreich zu sein.
Schaupldtze der rasanten Kicke-
reien sind selbstverstandlich die
bekannten Stadien dieser Erde,
unter anderem auch Barcelona
(schluchz!) mit seinem trotz alle-
dem sehr schénen Nou Camp. Eif-
rigen Balltretern, die in Fu3ball
Live! alle Titel abrdumen konnten,

Da zappelt das Leder in den Ma-
schen. Der Goalie hat auf ganzer
| Linie versagt.

“SCED scheint mit

Zum

anzusetzen”

16-Meter-Roumn sollte man keinen Goalgetter frei zum Schuss kommen lossen.

werden zwei neue Secret-Stadien
zuganglich gemacht, die irgend-
wo in einem Fantasieumfeld ange-
siedelt sind. Doch Genaueres darf
noch nicht verraten werden.

TECHNIK: Technisch kann Sonys
Titel allemal iberzeugen. Feinste
HiRes-Auflésung und eine kon-
stant hohe Frame-Rate von 25 Bil-
dern pro Sekunde sprechen wohl
fiir sich. Ruckler gehdren der Ver-
gangenheit an, der Spielablauf ist
enorm fliissig und braucht Ver-
gleiche mit FIFA *99 nicht zu
scheuen. Daneben sticht dem
Anh&nger der runden Lederkugel
sofort der Detailreichtum seiner
Lieblingskicker ins Auge. Die Ball-
Artisten wirken ungemein detail-
reich, wobei ihr die Marke der
Schuhe neben knitternden Trikots
ohne Probleme erkennen kannt.
Insgesamt bauten die Coder pro
Kicker mehr als 300 Polygone ein,
was selbst fiir PlayStation-

Perfekte Technik zeigt uns dieser

Wunderstirmer. Den spanischen

Kollegen lasst er dabei gehorig alt
aussehen.

Verhiéltnisse eine recht hohe Zahl
darstellt. Fast schon unnétig ist
es zu erwdhnen, dass die Effen-
bergs und Zidanes in diesem Titel
ihren realen Vorbildern sehr nahe
kommen. Zur Steuerung an sich
ist zum jetzigen Zeitpunkt nur zu
sagen, dass die Spielablaufe dhn-
lich leicht von der Hand bzw. vom
Pad gehen. Selbst der grifite
Novize findet leichten Zugang
zum virtuellen Tore-Schiefien. In
puncto Kl (kiinstliche Intelligenz)
bleibt noch anzumerken, dass die
CPU-Rivalen nicht planlos wie in
einem Hithnerhaufen hin- und
herrennen, sondern mit “Uber-
legung” an die Balltreterei heran-
gehen.

FAZIT: Das konnte gerade im FuB-
ball-Genre einen heiffen Herbst ge-
ben! Allen Unkenrufen zum Trotz
schafft es doch noch ein anderer
Titel in die erste Liga. Ich mochte
hier noch keinen Machtwechsel an
der Spitze heraufbeschwiren, doch
gerade EA wird sich mit FIFA 2000
mdchtig ins Zeug legen miissen,
um diese sehr guten Eindriicke zu
liberbieten. Nach den ersten Im-
pressionen scheint fiir Fuball Live!
ein Top-Titel fast nur noch eine
Formsache zu sein. (Tom S.)

; Rivaldo, der brasilianische Superstar, hat mal wieder tief in die Trickkiste ge- ;

| griffen und den Ball im Tor versenkt.
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Coole Option: Der Mehrspieler-Modus sorgt machtig

f{}r Laune.

= WU-TANG CLAN:
SHAOLIN STYLE

In Activisions nevem Klopper priigelt sich eine
komplette Hip-Hop-Formation durch die 36
kammern der Shaolin.

ie Jungs vom Wu-Tang-Clan sind
wahrlich keine Unbekannten in
der Musik-Szene. Die Hip-Hopper

_ arbeiteten unter anderem mit Stars

" | kurzerhand digitalisiert.

. wie Puff Daddy, Boyz Il Men, Mariah

Carey, den Chemical Brothers oder

Prodigy zusammen. Die Formation

selbst verdffentlichte bis zum heuti-
gen Tage inklusive ihrer
Soloprojekte ein halbes
Dutzend CDs. So liegt es
nahe, dass die Rapper

Far Wu-Tang Clan: Shaolin Style
wurden die bekannten ,Hip-Hopper”

hdchstpersénlich fiir die musikali-
sche Untermalung des Priiglers sor-
gen. Dariiber hinaus lief3en sich die
Mitglieder der Band digitalisieren,
so dass die Fans der Gruppe ihren
Liebling als Kémpfer auswihlen
dirfen.

GAMEPLAY: Absolutes Highlight der
virtuellen Klopperei ist mit grofier
Sicherheit der Mehrspieler-Mo-

‘ |
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N Ansatz zur Kritik: te;de; verliert der Spieler im Mehrspte!er Modus Iem’u den

L Uberblick.

In der fertigen Version soll ein Story-Mode fir die
ndtige Langzeitmotivation sorgen.

Vorsicht, Tiefflieger! Dank der verschiedenen
Waffen lassen sich tolle Moves ausfiihren.

i e

Jump: Nur selten zoomt die Kamera
so nahe an das Kampfgeschehen
hemn

dus, in dem sich bis zu vier mensch-
liche Mitspieler gleichzeitig in den
Kampfarealen bekéampfen. Eure
Recken sind dabei mit den
unterschiedlichsten Todbringern be-
waffnet. Es stehen euch beispiels-
weise Eisenstangen, Sabel oder
Schlagketten zur Verfiigung, mit
deren Hilfe coole Specialmoves aus-

gefiihrt werden. Die Tastenkombina-

tionen, die betétigt werden miissen,

um eine solche Aktion zu starten, er-
innern stark an die der Tekken-Serie.

Doch auch "normale” Tritt- und
_ Schlagkombos stehen dem Spie-
) lerin rauen Mengen bereit. Uber
mehr als 50 dieser Fihigkeiten
soll ein Kdmpfer in der finalen
Version verfiigen. Ziel des
Einzelspieler-Modus ist es,
die 36 Kammern der Sha-
olin freizuspielen. Da-
bei miisst ihr ge-
s wisse Aufgaben
erfiillen. So gilt es
im Kampf speziel-
le Kombos

anzusetzen, ei-
nen Gegner zu ver-
nichten, ohne selbst
verletzt zu werden, oder
den Schurken innerhalb ei-
nes gewissen Zeitlimits auf die Bret-
ter zu schicken. Am Ende des be-
schwerlichen Weges steht der

u-Tung Forever ( 1993) :
=t —— Bty

Kampf gegen den bésen Obermotz
an, {iber dessen Identitédt wir jedoch
zu diesem Zeitpunkt noch nichts
verraten wollen.

TECHNIK: Nicht schlecht, was uns
die Programmierer mit Wu-Tang
Clan: Shaolin Style présentieren. Die
diisteren Areale wurden allesamt
sehr stimmungsvoll in Szene gesetzt
und die Aktionen der Kdmpfer las-
sen sich dank guter Analogunter-
stiitzung prazise ausfiihren. Dage-
gen wirken die Animationen der Hel-
den manchmal noch etwas hdlzern.
Zusiétzlich verliert der Spieler unse-
rer Meinung nach im Vierspieler-
Gemetzel schnell den Uberblick
iber das Kampfgeschehen.

FAZIT: Mit dem Vierspieler-Modus
sorgen die Schopfer von Wu-Tang
Clan: Shaolin Style fiir Innovation
im Beat’emUp-Genre. Werden die
kleinen Schinheitsfehler bis zur fer-
tigen Version noch ausgemerzt,
steht uns somit ein klarer 8oer-
Kandidat bevor. (Udo L.)
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\ WU-TANG CLAN: SHAOLIN STYLE

Hersteller/Vertrieb: Paradox Development/Activision
il Schwierigkeitsgrad: mittel
il Levels: 36 Kammern der Shaohn




Ist die fe.'nd.'.'rhe Ubermach! b}
stark, lohnt es sich eine der Spezial-
| waffen, wie etwa diesen tosenden
Sturm, zu verwenden

Wdhrend die Gegner der ersten Ab-
schnitte stets den dreckigen Nahkampf
suchen, ziicken spdter immer mehr
Fe.'nde imposante Strahlenwaffen.

CYBERORG

Im Fernen Osten, unter die Fittiche von Squaresoft
geraten, werkelt die Programmierertruppe Fuzzbox
an einem sehr geradlinigen Action-Adventure.

em dreikdpfigen Agenten-

Team dieses Science-Fiction-
Abenteuers steht dabei das Was-
ser sprichwértlich bis zum Hals.
Auf der Suche nach einem ver-
schollenen Botschafter gerdt ihr
Raumschiff in den Fangstrahl

3
Nach einem rasant geschnittenen
Intro aus allerhand Spielszenen wird
euch die Hintergrundgeschichte

lediglich in Standbildern prdsentiert. )

eines gigantischen UFOs und
wird prompt auf eine Art Schiffs-
friedhof befordert, wo ein tod-
bringender Laser ein Schiff nach
dem anderen pulverisiert. Als
einziger Ausweg aus einer solch
brenzligen Lage bietet es sich
an, die Transporter der einzelnen

Wracks zu benutzen, um so letzt-
lich zur Kontrolleinheit der Ver-
nichtungsmaschinerie vorzudrin-
gen. Fiir den Spieler bedeutet
dies eine Abfolge von labyrinth-
artigen Levels zu durchstreifen
und sich neben einigen Schal-
terrdtseln besonders mit der
feindlich gesinnten Crew zu be-
fassen. Hierfiir stehen den drei
Spielfiguren ganzlich unter-
schiedliche Mittel zur Verfligung.
Wiahrend sich der menschliche
T.). auf seine Handfeuerwaffe
und die ferngstliche Kampfes-
kunst verldsst, kommen bei den
beiden auferirdischen Gigante
und Fosis eher ungewéhnliche
Fahigkeiten zum Tragen. So be-
eindruckt der insektoide Fosis
nicht nur durch sein an eine
Gottesanbeterin erinnerndes
AuBeres, sondern auch durch die
Fahigkeit, kurze Gleitfliige zu
unternehmen. In Hinblick auf die
Steuerung im Kampf verhdlt sich
das Trio wiederum sehr dhnlich.

In den Gangen und Rdumen trefft :

ihr standig auf Kreaturen, die

euch mit unterschiedlicher Taktik

in den Ruhestand zu schicken
versuchen. Mittels der R2-Taste
kénnen die Unruhestifter nun

Heils geht'’s her. An Explosionen und Lichteffekten mangel
Action-Titel keines a

ionn e S

Gigante, eine von drei moghchen Spielfiguren, gléinzt durch seine enorme Kraft
_und eine tddliche rechte Gerade.

gezielt ins Visier genommen wer-
den, um sie entweder durch eine
Serie von Faustschldgen oder
durch cleveren Einsatz von Fern-
waffen zu vernichten. Mit den
zuriickbleibenden Items darf im
Inventory jedoch noch eine Men-

ge unternommen werden. Zum
Beispiel kénnen verschiedene
Extra-Waffen in so genannten

Mix-Boxen kombiniert werden,
was deren Stadrke und zum Teil
auch die Wirkungsweise verdn-
dert. (Tom.S.)
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PS Hacker (Deutsch)

Mogelmodul mit Spezialfunktion
i Kompatibel zu allen Gamebuster - und Xploder - Codes auch fiir Importe
Meniifiihrung und Bildfiihrung in Deutsch

| 49,99 DM
| ExpHacker

Mogelmodul mit Spezialfunktion
Funktion wie oben mit deutscher Anleitung

|

a 29,99 DM

Neu Neu Neu Neu Neu Neu Neu Neu Neu
XD'OdEI" FX Cheat Cartrige jetzt mit On —Screen Cheatfinder 89.99 DM
Xp]OdCI’ Pro Cheat Cartrige mit X Assist | 29.99 DM
Gamebuster Deluxe Cheat Cartrige mit Cheatfinder 89.99 DM
RGB Kabel 8,99 DM
RGB + Audio Kabel 10,99 DM
Padver]ﬁngerung Dualshocktauglich 7.99 DM
I MB (15 BlOCk) Memory Card 8.99 DM
8 MB (120 B]()Ck) Memory Card 19,99 DM
24 MB {360 BlOCk) Memory Card 34.99 DM
Lenkrad + Pedale (mit Rumbelfunktion)+ Formel 1/ 97 139,99 DM
Lenkrad + Pedale (mit Rumbelfunktion)+ Total Drivin 139,99 DM
2 Rennspiele: Formel 1/97 + Total Drivin 79,99 DM

Hotline: 02171 - 404172

Mo — Fr 10.00 - 20.00 Uhr // Sa 10.00 - 16.00 Uhr. Lieferung nur gegen Nachnahme-+Versand.
Hiindleranfragen erwiinscht: Fax:02171 - 404173 Kein Ladenverkauf // Nur Versand !!!



Das versteckte Lorensystem birgt so manches

Geheimnis fir unseren Helden.

| Abentever fehlen.

| Die typischen Skelette diirfen in keinem Fantasy- |

TECHNOMAGE

Deutschland gilt als Brachland fiir konsolen-Eigenentwicklungen.
Still und leise versucht die Schmiede sunflowers in diese Liicke vorzustoBen.

ooo Jahre ist es her, als die Old

Ones, eine ehrenhafte und star-
ke Rasse, Gothos bevélkerten.
Durch ihren unerschopflichen Erfin-
derdrang und ihre libernatiirlichen
Kréfte beschworen sie jedoch eines
Tages ihr eigenes Ende herauf. Tau-
sende von Monstern bahnten sich
ihren Weg aus den tiefsten Héhlen

Der Meteoritensturm vernichtet als

einer der stdrksten Zauber alle Mon-
| ster in der ndheren Umgebung.

In den heiligen Hallen der Dreamer erwartet unseren Helden nur Ablehnung und
Arger. Wird er seinen Ruf jemals wieder reinwaschen kénnen?

ans Tageslicht und zerschlugen die
Old Ones in kleinere Gruppen. Heu-
te weif3 keiner mehr genau, wie und
warum es ihnen gelang, die Mons-
ter wieder zu vertreiben. Fest steht
allerdings, dass es die Old Ones
nicht mehr gibt. Jetzt leben viele
Vélker in Gothos. Darunter fallen
auch die Dreamer und die Streamer.
Untereinander meiden sie den
Kontakt, was wohl darauf
zuriickzufiihren ist, dass sie
vollkommen unterschiedlich

Solche Hipfeinlagen erinnern eher
an ein gutes jJump & Run aus alten
Videospieltagen.

sind. Die Streamer haben sich der
Technik und Mechanik verschrieben
und versuchen ihre alltdglichen Pro-
bleme mit Dampfkraft zu meistern.
Die Dreamer hingegen sind ein Volk
von Magiern, denen Hammer und
Schraubenschliissel ein Fremdwort
sind. So gingen die Jahrhunderte in
friedlicher, wenn auch verachten-

T Y,
3

| Quer durch den Feenwald geht
es zu einer verwunschenen
Baumstadt der kleinen

| Mdrchenwesen.

Mit Magie weil3 der TechnoMage sich seiner Haut
| zu erwehren.

Sunflowers ldsst die Zauber durch
geschickte Grafik-Effekte sehr
bedrohlich erscheinen.

der Koexistenz vorbei, ohne dass
man richtig voneinander Notiz
nahm. Heute weif} eigentlich keiner
mehr genau, warum sich beide V&l-
ker voneinander getrennt
haben. Eines Tages
wird die Streamer-
Stadt von einem
schrecklichen Erd-
beben heimge-
sucht. Monster
zerstorten




Ganz am Anfang des Abenteuers
trefft ihr einige spielende Kinder am
Drachenbrunnen des Dreamerdorfs.
Leider wollen die Bengel nicht mit

| euch mitspielen.

die Gebdude und vertrieben die
Einwohner. Die Altesten erinnerten
sich an alte Sagen und schlechte
Verheiflung der Ahnen. So kam es,
dass unser Held TechnoMage, der
einen verbotenen
Mischling aus \
beiden Rassen "u\ ]
darstellt, zum .
Siindenbock aus-
erkoren wurde. Der
Zwanzigjahrige flieht,
bevor iiber ihn gerichtet
werden kann, und macht
sich von der Dreamer-
Heimatstadt nach Steamer-
town auf, um zum einen seinen
Vater zu besuchen und zum an-
deren den Vorkommnissen auf
den Grund zu gehen.

JAltes EII02110, mit neuen
L EE1T vermischt - TechnoMage
schlieBt trotzdem eine L CI(E im
PlayStation- ]

Das Spielprinzip ist altbacken. Klassiker wie Cadaver und Gauntlet haben schein-
bar Spuren bei den Entwicklern hinterlassen.

GAMEPLAY: So beginnt die Ge-
schichte von Sunflowers Play-
Station-Premiere TechnoMage. Auf
den ersten Blick erinnert die ver-
wendete isometrische Ansicht an
den Klassiker Cadaver oder Diablo.
TechnoMage genau zu umreifien ist
gar nicht so einfach. Man iiber-
nimmt die Steuerung des Helden
(er hat tibrigens noch keinen Na-
men) mit einfachen Padkomman-
dos, wie Springen, Schlagen und
Einsetzen von Extras. Das Team
wollte in erster Linie eine Steue-
rung entwickeln, die
man binnen weniger
Minuten beherr-
schen kann.
Und das ist den
Jungs auch ge-
lungen. Als
Kernstiick des
Spiels sind
drei Komponen-
ten zu nennen.
Erstens das
Herumlaufen
und Durch-
suchen der

Der Held von TechnoMage

Aufgewachsen in Dreamertown, hat der
TechnoMage ungewollt den Status ei-

nes Aufienseiters. Seine Eltern, sein

Vater ein Steamer und seine Mutter ei-

ne Dreamerin, haben gegen das unge-

schriebene Gebot verstofien, dass bei-

de Vilker niemals gemeinsame Nach-

fahren haben diirfen. Als das Dorf der

Steamer nahezu zerstort wird,

wittern die Dreamer den Grund fii

dieses Unheil in ihren eigenen

Reihen. Sie beschuldigen den

TechnoMage, das Ungliick heraufbe-

schworen zu haben. Bevor die Dreamer iiber

ihn richten kénnen, ergreift er die Flucht. Er

macht sich auf den Weg nach Steamertown,

um dort seinen Vater zu suchen und sich

selbst ein Bild vom Ausmaf} der Katastrophe

zu machen. Dies ist das erste Mal, dass der

noch unerfahrene TechnoMage seine Heimat
verldsst. Beunruhigende Visionen, dass dies nur der
Anfang eines fantastischen Abenteuers sein kénnte, be-
gleiten ihn auf seinem Weg und damit auch den Spieler.

Welten, zweitens das Steigern des
Charakters und drittens als tragen-
des atmosphdrisches Element die
Story. Das wird besonders diejeni-
gen unter euch freuen, die bislang
einen Fantasy-Titel mit Rollen-
spiel-, Action- und Adventure-
Elementen gleichermafien suchten.

Allem Anschein nach wird Techno-
Mage eine vollkommen eigene Mi-
schung dieser Genres finden. Der

Spielablaufist linear und recht ein-

fach aufgebaut, was aber nicht ne-
gativ zu verstehen ist, da die Story
und die acht Welten dermafien
komplex sind, dass dem Spieler
eine Mindestspielzeit von 30
Stunden garantiert sind.

TECHNIK: Schaut man sich die
Screenshots zu TechnoMage an,

kdnnte man meinen, dass die Play-

Station grafisch nicht gefordert ist.
Dennoch hat Sunflowers mehr als
genug Effekte und Deteils einge-
baut, die den Grafikspeicher bis

Mit genialen Lichteffekten (hier
Lightsourcing und Lens-Flare) beein-
druckt besonders die Dreamer-

_ Fahigkeit des TechnoMage.
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Hers ruﬂer/i/enneb: 5unﬂawe?su/_mfogramesm
Schwierigkeitsgrad: mittel
Levels: 50+ in 8 Welten

In der Bibliothek findet ihr wertvolle
| Informationen iber die Vergangen-
| heit und die Welt Gothos.

zum letzten Byte ausreizen. Beson-
ders bei den Lichteffekten hat sich
die Grafikabteilung richtig ins Zeug
gelegt. Fluoreszierende Wiirmer
tauchen zum Beispiel einen kleinen
Teil des Hohlensystems in Griin,
wahrend ein Blitzzauber des Hel-
den kurzzeitig den gesamten Bild-

schirm blau farbt. Ebenfalls Er- -
wdhnung muss die wunderschidne i
klassische Musikkulisse finden, die o
dem Spiel den letzten Schliff gibt. i

Ubrigens wird eine komplette deut-
sche Sprachausgabe den Spieler
durch das gesamte Abenteuer
fiihren. Welche Synchronsprecher
zum Einsatz kommen werden, "
stand noch nicht fest. o

FAZIT: TechnoMage ist ein Titel, auf
den die PlayStation-Gemeinde ge-
wartet hat. Bisher gab es noch kei-
nen dermafien geschickten Action-
Adventure-Mix mit der eigentiim-
lichen isometrischen Optik. Bleibt
nur zu hoffen, dass man beim Fein-
schliff der Story nicht patzt.

(Frank F.)
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Feintuning vonndten: Gegen die sieben CPU-Gegner i
habt ihr in der uns vorliegenden Preview-Version
L | keine Chance.

) | Strecken.

! Die 3D-Engine ist bereits jetzt recht flott und ver-
| figt Uber viele authentische Details entlang der

CHAMPIONSHIP
MOTOCROSS

FEATURING RICKY CARMICHAEL

Motocross-Simulationen sind rar gesiit in der
Playstation-Welt, so dass THQS Schlammschlacht bereits
aus diesem Grund einen der oberen Pldtze des
Genre-Feldes erreichen kinnte.

ie Person, die im Mittelpunkt

der Simulation steht, ist der
20 Jahre junge Sunnyboy Ricky
Carmichael, der aus dem wun-
derschénen Clearwater in Flori-

00:30:7
QO0I30:77 . .

|

| Leider befinden sich im Mehr-
spieler-Modus nur der Spieler und

! ein menschlicher Widersacher auf

| dem Parcours, CPU-Gegner fehlen

| ganzlich. |

TOTALTIME ¢
0,070;1F2 6]
LAPTIME 4

“_-

da stammt. Bereits mit vier |Jah-
ren hat der Rennfahrer erstmals
auf einer Cross-Maschine geses-
sen und schon damals verspiirte
der Knirps einen unbedingten
Siegeswillen. Im zarten Alter von
16 Jahren stieg Carmichael
schlieBlich in die amerikanische
AMA-Motocross-Profi-Liga ein.
Das letzte Jahr stellte den vor-
laufigen Hohepunkt seiner bis-
herigen Laufbahn dar. Carmicha-
el schloss namlich in der 125-
ccm-Klasse als Klassenbester ab
und verwies die starke Konkur-
renz auf die hinteren Pldatze. THQ
zbgerte nicht lange und sicherte
sich den jungen Sympathietra-
ger fiir ihre neue Motocross-
Simulation.

GAMEPLAY: Den Spieler erwar-
ten zundchst die genreiiblichen
Spielmodi, wie ein Quick Race,

A POSITION
18

Jede der drei verschredenen Fahrperspektiven
vermittelt einen guten Uberblick iiber das Ge-
schehen.

der Time-Attack, der Practice-
Mode, ein Weltmeisterschafts-
sowie ein Zweispieler-Modus.
Nach der Auswahl einer Spiel-
option diirft ihr euch fiir eine
von drei verschiedenen Hu-
braum-Klassen entscheiden. Da-
bei strotzen die 500-ccm-Mon-
ster durch ihre gigantische
Motorleistung, wéahrend sich die
wieselflinken 125-ccm-Hiipfer
unproblematisch durch engste
Kurven scheuchen lassen. Die
insgesamt sieben verschiedenen
Kurse, auf denen die Rennen
ausgetragen werden, sind nicht
nur in den USA beheimatet, son-
dern fithren den Spieler bei-
spielsweise nach Australien
oder Spanien. Natiirlich ist auch
ein Indoor-Kurs im Streckenum-
fang enthalten, der in keiner
Motocross-Simulation fehlen
darf. Wahrend des Rennes ldsst
sich das Spektakel dank drei un-
terschiedlicher Perspektiven,
die dem Spieler zur Verfligung
stehen, bestens betrachten. Lei-
der fehlt jedoch noch die obliga-
torische Ego-Perspektive, durch
die ihr euch noch besser mit
dem Helden identifizieren kénn-
tet. Echte Motocross-Fahrer be-
herrschen natiirlich auch zirkus-
reife Stunts, die ihr mit Hilfe des
Kreis-Buttons ausfiihrt. Eine sol-
che Aktion kostet aber zumeist

h_POSHTION]
[ElE]

Die verschiedenen Bildschirmein-
blendungen kldren euch lickenlos
uber das Renngeschehen auf.

IMED
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Dank des fernsehreifen Replay-
Modus lassen sich solche Szenen
betrachten.

Dank des fernsehreifen Replay- |
Modus lassen sich solche Szenen
betrachten.

L 53 e . =

wichtige Zeit im Kampf gegen
das starke siebenkdpfige Geg-
nerfeld.

TECHNIK: Die noch sehr frithe
Version besticht bereits jetzt
durch eine solide Grafik-Engine,
die leider noch einige Grafik-
fehler beinhaltet. Die Vehikel
sowie deren Fahrer wurden sehr
authentisch digitalisiert und
nette Details, wie umhersprit-
zender Schlamm, verdichten die
Cross-Atmosphare.

FAZIT: Bereits jetzt gefallt mir
THQs Renner deutlich besser als
der direkte Konkurrent Jeremy
McGrath Supercross. Allerdings
bot Acclaims Crosser im Gegen-
satz zu THQs Simulation einen
Track-Editor, der den Langzeit-
spielspaf deutlich erhéhte.
(Udo L.)




Hauptsache ihr beherrscht eure Werkzeuge. Mit einer Ninjaschnur kann sich
ever Wurm in alter Tarzan-Manier durch die Gegend schwingen. )
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WORMS ARMAGEDDON

Der geniale Party-Kult kehrt im aufgepeppten
neuen Gewand zuriick.

layStation-Besitzer der ersten

Stunde erinnern sich gewiss
noch an das klassische Worms. Da-
mals reichte man das Pad noch von
Spieler zu Spieler weiter, um die
gegnerischen Wiirmer im Mehr-
spieler-Modus mit raffinierten Waf-
fen und Aktionsmaglichkeiten aus
dem Rennen zu werfen. Nun be-
kommt der Kulthit endlich eine Fort-
setzung spendiert. Das Spielprinzip
an sich ist das gleiche geblieben. Ihr
kreiert durch Zufallsgenerator eine
von Millionen maglicher Welten, die
durch abgefahrenes Comic-Design
fiir allerlei Abwechslung sorgen. Wie
gewohnt herrschen in den Welten
auch verschiedene klimatische
Schwankungen vor, die sich dahin-
gehend bemerkbar machen, dass
ihr auf eisigen Flachen gnadenlos
{iber Abgriinde rutscht oder in tiefen
Wassern ertrinkt. Hier werden die
Wiirmer eurer Gruppe ausgesetzt,
um sich nun zugweise mit verfiigba-
ren Goodies, Waffen und Fahigkei-
ten zu beharken und den anderen
Wiirmern ihr Lebenslicht auszupus-
ten. Waren es im ersten Teil nur 25
Waffen, die angewendet werden
konnten, stehen nun stolze 55 Stiick
zur Auswahl parat, Da wie iiblich in
offenen Geldnden die Schwerkraft
regiert, miissen ballistische Ge-

schosse (Granaten, Bazooka, Killer-
kiihel, etc.) so eingesetzt werden,
dass sie ihr Ziel auch erreichen.
Allerdings wird dies h&ufig durch
unterschiedliche Windstérken er-
schwert. Und so bleibt einem oft
nichts anderes (ibrig, als sich an die
Feinde heranzutasten, um sie effek-
tiver zu attackieren. Also wird der
Wurm eben kurzerhand mit Bewe-
gungsaktionen wie Kriechen und
Springen naher ans Ziel gebracht.
Aber auch solche abgefahrenen
Fortbewegungsgerate wie beispiels-
weise eine Ninjaschnur helfen euch
(und dem Wurm) dem Ziel ndher zu
kommen. Den gegenteiligen Fall,
sprich man steht schon viel zu nahe
am Feindeswurm, l6st man mit den
Nahkampfwaffen (Pistole, Schrot-
gewehr, etc,) oder man setzt harte
Fauste und Kicks ein. Worms ware
nicht Worms, wenn nicht auch der
gute alte Suizidangriff moglich wa-
re. Mehr als putzig in Szene gesetzt,
knlipft sich euer Wurm hierbei ein
Kopfband um und stiirzt sich todes-
mutig in die ihm zugewiesene Rich-
tung. Ubrigens wurden Worms
Armageddon noch 4o vordesignte
Levels spendiert, in denen man sich
als Einzelwurm, ups, Einzelspieler
erst einmal mit allen Waffen vertraut
machen darf. (Gunther H.)

Eine Bazooka richtet starken Scha-
den an. Allerdings dient sie mehr als

Vorsicht ist beim Einsatz gréBerer
Kaliber geboten, um nicht die eige-

Fernwaffe. nen Wirmer zu verletzen. ]
\J i %
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HeiRe Kopf-an-Kopf-Duelle erlebt der Spieler in der
Preview-Version aufgrund der schwachen gegneri-
. schen Intelligenz noch nicht. | -

per E3-Uberraschungstitel sled storm lidt euch

zu einer rasanten Schlittenfahrt in malerischen
Schneelandschaften ein.

Dem Spieler begegnen stdndig grafische Finessen,

:

posifion fime SelEREe:

intendo-64-Besitzer schwiir-

men seit der Veréffentlichung
des Modul-Toasters stolz von der
packenden Jet-Ski-Simulation Wave
Race. Wahrend der Wasserschlach-
ten waren heifle Duelle die Regel,
und noch kein Funracer vermittelt
bis heute ein solch geniales und
gleichzeitig reales Fahrgefiihl wie
Nintendos Vorzeigetitel. Die Edel-
schmiede Electronic Arts schickt
sich nun an, die in diesem Bereich

gebeutelten PlayStation-Besitzer
mit ihrem Flitzer Sled Storm zu ver-
séhnen. Bereits auf der diesjéhri-
gen E3-Messe in Los Angeles war
die coole Simulation ein absoluter
Augenfang am Messestand von
Electronic Arts, der so manchen
Besucher einige Stunden an der
Location verweilen lief3.

GAMEPLAY: Zundchst hat sich der
Schnee-Pilot fiir einen von
fiinf rennspieltypischen
Modi zu entscheiden. An-
fanger sollten sich
das Zeittraining zu
Nutze machen, um
die notige Erfahrung
fiir die heiBen Haupt-
Events zu sammeln. Erste
Wettkampferfahrungen sammelt
ihr im anschlieffenden Einzelren-
nen, in dem ihr gegen vier Gegen-
spieler anzutreten habt. Eine
erste Fahrt auf dem Snow-
mobile zeigt bereits in der
friihen Version, wie prazise
sich der Flitzer durch die

In der uns vorliegenden Preview-
Version steht dem Spieler lediglich
| eine Ansicht zur Verfiigung.

“Der coole | [
sorgt fiir die nétige

Die wechselnden Wetterverhdltnisse haben keinen Einfluss auf den Spiel-

ablauf. verliehen wurden.

0Ohobh: Dieser Sprung scheint dem virtuellen Piloten irgendwie misslungen zu sein. |

! Pfeile am Pistenrand machen euch auf Kurven im ‘
| zum Beispiel aufwirbelnder Schnee. I | Streckenverlauf aufmerksom.

weifen Landschaften dirigieren
ldsst. Der Spieler hat zu jeder Zeit
des Rennens das Gefiihl, einen
echten Rennschlitten zu steuern,
so realistisch reagiert das Vehikel
auf eure Lenkbewegungen. Zudem
lassen sich schwierige Kurven
durch Betdtigung der Schulter-
tasten noch enger nehmen. Einen
weiteren Reiz erlangt Sled Storm
aufgrund seines durchdachten
Streckendesigns. So folgt einer
Hochgeschwindigkeitspassage
beispielsweise ein steiler Hiigel,
wodurch ihr von der Strecke abhebt
und meterweit durch die Liifte
saust. Dummerweise kommt es vor
allem bei Anfangern in solchen

|

Abgefahren: Genial sind die Animationen, die den Fahrern der Rennschlitten




Besonders in Kanada erfreut sich der Snowmobile-Sport einer
groflen Beliebtheit. Regelrechte Meisterschaften werden in eisigen
Regionen Nordamerikas ausgetragen. Vor allem der japanische
Hersteller Yamaha beliefert motorsportfreudige Schlittenfahrer mit

&

Natdrlich unterstiitzt FAs Racer auch das Dual-Shock-Feature, so dass ihr eine
harte Landung am eigenen Leib spirt.

Im Weltmeisterschaftsmodus erhaltet
ihr fiir eure Platzierungen Geldpreise.
Die Kohle verwendet ihr anschlieBend
2zum Aufmotzen eures Boliden.

Situationen haufig zu zeitrauben-
den Unfillen. Setzt der Schlitten
namlich wieder auf dem Boden auf
und der Spieler hat die Kufen des
Vehikels nich gerade ausgerichtet,
iiberschlédgt sich das Snowmobile
samt Insasse. Der Hohepunkt des
Einspieler-Modus wird im Champi-
onship-Mode erreicht, in dem ihr
an zwei verschiedenen Bergen, die
jeweils vier unterschiedliche Stre-
cken bieten, um wichtige Weltmeis-
terschaftspunkte kdmpft. Dass
nicht nur der Einspieler-Modus zu
gefallen weif3, zeigt eine erste Run-
de im Multiplayer-Mode, in dem ihr
aufWunsch gegen sage und schrei-
be drei menschliche Piloten antre-
ten diirft. Mit dieser Option ge-
wahren die Programmierer den
Langzeitspaf, der fiir ein Top-Game
so wichtig ist.

“Vorsicht, !
EAs Snowmobile-Racer peilt
zielsicher die

Sogar die Spuren im Schnee, die von
der Konkurrenz hinterlassen wurden,
sind wahrend der Rennen zu erken-
nen.

TECHNIK: Zunachst stechen die
schwachen gegnerischen Fahrer ins
Auge, die mit wenig Hirn von den
Programmierern gesegnet wurden.
So donnern die Burschen sténdig in
die Baume oder bleiben an Felsvor-
spriingen hangen. Einmal in Fiih-
rung liegend, scheinen die Konkur-
renten zudem komplett aufzuge-
ben und bleiben teilweise sogar
stehen. Gliicklicherweise wurde
uns aber vermittelt, dass dieser
Mangel in der fertigen Version mit
absoluter Sicherheit abgestellt sein
wird. Beim Aufbau der Landschaf-
ten zeigt die Preview-Version eben-
falls noch deutliche Schwachen.
Viel zu spét baut sich die Strecke
unmittelbar vor euch auf. Dadurch
jedoch erreichen die Programmie-
rer bereits jetzt eine hohe Frame-
Rate, die ein gutes Renngefiihl er-
zeugt. Zudem ist die prézise Steue-
rung iiber jeden Zweifel erhaben.
Der Spieler hat zu jeder Zeit des
Rennens das Gefiihl, ein echtes
Snow-Mobil zu steuern, das
sehr realistisch auf die
jeweiligen Streckenver-
héltnisse reagiert.

Jeder Berg verfigt tber vier ver-
schiedene Rennpisten, auf denen
die Weltmeisterschaft ausgetragen
wird.

einer grofien Palette unterschiedlicher Flitzer.

Technische Daten Yamaha
2000 SRX:

Hubraum:
696ccm
Zylinderzahl:

3

Kiihlsystem:
Wasserkiihlung
Trockengewicht:
522 kg
Tankinhalt:

12 Liter

Preis:

ca. $ 7799 (ca. 14400 DM)

FAZIT: Dank Sled Storm rollt mit
allergrofiter Sicherheit eine riesige
Snowmobile-Spafilawine auf uns
zu. Das PS-Monster reagiert hochst
realistisch auf eure Pad-Eingaben
und auf die verschiedenen Boden-
verhdltnisse. Es macht schon jetzt
eine Menge Spaf, die superengen
Kurven der verwinkelten Bergpi-
sten zu studieren und sie in der
ndchsten Runde dadurch besser
anzufahren. Leider
wird der Spaf},
wie bereits er-
wahnt, von der
noch fehlenden
Gegner-Intelli-
genz getriibt.
Ansonsten

3 SLED STORM

IR

Die Parcours bieten dem Fahrer
alternative Routen, dank der ihr
| wichtige Zeit gewinnt.

scheint EAs Flitzer die ganz hohen
8oer-Regionen locker erreichen zu
kénnen. Ich freue mich jedenfalls
schon sehr auf die Testversion, die
wir euch eventuell in der ndchsten
Ausgabe prasentieren. (Udo L.)

e

Details entlang der Strecken sorgen

fiir reichlich Abwechslung.
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| Reiselustig: Das
| Person-Perspektive. Agypten.

Lara Croft ist mehr als nur der
absolute Top-Star der virtuel-
len Spiele-Welten. Kein anderer
Videospiel-Charakter erreicht
auch nur anndhernd den Be-
kanntheitsgrad der digitalen
Schonheit. So zierte sie unter
anderem bereits verschiedene
Titelseiten internationaler Mode-
zeitschriften oder stand im
Mittelpunkt des ein oder ande-
ren TV-Werbespots. Zudem
wurde sie auch von einigen be-
kannten Musikern entdeckt (zum
Beispiel Die Arzte, Uz, etc.), die
dem Pixel-Model eine Gastrolle

BegriBenswert wdre es,
wenn die Coder die teils
| hakelige Steverung, die
viele Spieler in den Vor-
gdngern bemdngelten,
\ verbessern. )

“Die neue

soll die dichte des
Adventures noch besser einfangen”

neuve Abenteuer fihrt Lara ins ferne |

TOMB RAIDER IV
THE LAST REVELATION

Der digitale Superstar Lara Crofft kehrt zuriick! Hoffentlich nahen mit dem Sequel
neben den obligatorischen Schonheitsoperationen an der videospiele-Queen
auch wirkliche spielerische Neuerungen.

Im Inneren der Pyramiden gibt es fir die schone

| | Heldin einiges zu erkunden.

in ihren Videos ermdglichten.
Der Erfolg von Lara Croft kam
nicht von ungefihr. Ihr erstes
Abenteuer, das im Jahr 1996
erschien, war geradezu bahn-
brechend und schuf mit dem 3D-
Action-Adventure ein neues Gen-
re. Die beiden Nachfolger, die im
Abstand von jeweils einem Jahr
verdffentlicht wurden, konnten
die riesigen Erfolge nochmals
toppen, wobei dem letzten Teil
der Serie einige kritische Worte
seitens der Spieler und der
Presse folgten. Es wurde den
Programmierern vorgeworfen,
dass der neue Teil des Adven-
tures prinzipiell nur ein grafisch
leicht aufgepepptes Add-on mit
neuen Levels ist, dem es an
spielerischer Innovation man-
gelt. Beim nahenden vierten Teil
der Reihe verspricht uns der Chef
der Entwicklungsabteilung von
Core Design aber, sich der Kritik
angenommen zu haben und nicht
nur dem weiblichen Star ein paar
Schonheitskorrekturen spendiert
zu haben, sondern dass auch

S
‘ Laras Tagebuch gibt dem Spieler

einige niitzliche Hinweise zu seinem
\ Auftrag.

Pixelschonheit Lara Croft: Sie hat
sich rein duBerlich im Vergleich zu
|. den Vorgdngern nicht verdndert.

spielerisch einige Neuerungen
eingebaut sind.

GAMEPLAY: Auf den ersten Blick
ist zundchst alles beim Alten ge-
blieben: Lara erhdlt mal wieder
einen vielversprechenden Auf-
trag, der sie ins weit entfernte
Agypten fiihrt. Im Land der Pha-
raonen gilt es fiir Ms. Croft ein
bislang unerforschtes Grabmal
zu durchstébern, um somit die
gesamte Weltbevilkerung vor
dem Untergang zu bewahren. Im
Gegensatz zum direkten Vorgén-
ger, in dem Lara durch die halbe
Welt reisen musste, verldsst die
Heldin das mystische Agypten

- £

Uberaus beeindruckend sind die dynamischen Lichteffekte, die die neve Grafik-
Engine ermdglicht.



Einer der Kritikpunkte, der hohe Schwierigkeitsgrad, ist im Sequel auf vielfachen

| Spielerwunsch beachtet worden.

nicht mehr. Rein steuerungs-
technisch werden sich Kenner
der Vorganger ebenfalls sofort
heimisch fiihlen. Noch immer
lenkt ihr die Spielfigur aus der
Third-Person-Perspektive durch
die Grabstatte eines mysteridsen

“Dank des innovativen

sollen sich
dem virtuellen Abenteurer vollkom-

erdffnen”

Wie viele Waffen der Heldin im
Sequel zur Verfigung stehen wer-
\ den, ist leider noch nicht bekannt.

P ale - o T8
Die Ritselgestaltung soll im
vierten Teil der Saga deut-
lich abwechslungsreicher
| gestaltet sein.

Pharaonen. Erste Neuerung, die
der aufmerksame virtuelle Aben-
teurer entdecken wird, ist das
verdnderte Inventarsystem von
The Last Revelation, das laut
Publisher Eidos Interactive fiir
ein vollig neues Spielgefiihl
sorgt. An die Stelle der bisheri-
gen Kreisinventare tritt ein Sys-
tem, das dem von Resident Evil 1
dhnelt. Somit lassen sich die in
den Locations gefundenen

den Vorgdngern der Fall war.

Ziel der abenteuverlichen Reise ist die
Erfarschung einer bislong unent- |
| deckten Grabstdtte.

Gegenstédnde beispielsweise pro-
blemlos miteinander kombinie-
ren. Daraus resultieren komplett
neue Spielsituationen, Rétsel
und Losungsstrategien, die bis-
lang noch keiner der Vorganger
ermoglichte. Des Weiteren befin-
det sich in eurem Inventar nun
ein Tagebuch, aus dem die gut
gebaute Archéologin hilfreiche
Tipps und Hinweise erhilt.
Insgesamt versuchen die
Programmierer somit
auch den Schwierig-
keitsgrad herunter-
zuschrauben, den
Spieler der Vorganger
immer wieder bean-
standeten.

. TECHNIK: Da uns lediglich
eine groB8e Anzahl von
Screenshots zum
neuen Adventure
vorliegen, lassen
sich noch keiner-
lei Aussagen zur
Steuerung machen,
die bei den Vorgédngern nicht un-
umstritten war. Dagegen be-
weisen die Bilder schon jetzt,
dass die neue 3D-Engine einige
spektakuldre grafische Finessen,
wie brillante dynamische Licht-
effekte oder feinste Texturaus-
schmiickungen der Levels, zu-
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Dank authentischer Details wirken die Locations noch atmosphdrischer, als es bei

TOMB RAIDER IV - THE LAST REVELATION
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Angstmomente: Dieser Wachmann ist
gliicklicherweise nur eine Attrappe. |

lasst. Die Heldin selbst wurde
dank einer noch grofteren Menge
Polygone, aus denen sie zusam-
mengesetzt ist, wesentlich
detaillierter dargestellt und die
Animationen der Pixel-Queen
sollen zudem absolut authen-
tisch wirken. Zusétzlich ermdg-
lichen neue Programmierroutine
den flieBenden Ubergang zwi-
schen Spielsequenzen und be-
eindruckenden FMVs. Auch die
nervenden Ladebildschirme der
Vorganger gehdren aufgrund
eines neuen Nachladesystems
der Vergangenheit an.

FAZIT: Betrachtet man die neuen &
Features und die herausragende
Grafik-Engine, so ldsst sich
bereits jetzt orakeln, dass der
Nachfolger mehr als nur ein mii-
des Level-Update sein wird. Lei-
der fehlen noch die spielerischen
Eindriicke, so dass zum jetzigen
Zeitpunkt keine konkrete Aussa-
ge liber die tatsdachliche Qualitat
des vierten Teiles der Tomb-
Raider-Serie gemacht werden
kann. Warten wir das Preview in
einer der kommenden Ausgaben
ab. (Udo L)




| Sehr sehenswert sind die ab und zu eingestreuten

Zwischensequenzen.

STAR OCEAN

I Auf einer Art Landkarte wandert ihr von Ort zu Ort
|_ und besucht die vielen Dungeans.

THE SECOND STORY

Der erste Teil der neuen Rollenspielkost aus
Amerika war noch fiir das alte Super Nintendo
erhdltlich.

Viele Jahre sind ins Land gezo-
gen, seit der legendare Held
Ronixis Kenni das Universum vor
dem Untergang gerettet hat. So-
gar sein Sohn ist schon den Kin-
derschuhen entwachsen. Aller-
dings hat der 19-jahrige keinerlei
militdrisches Faible im Gegensatz
zu seinem Vater, der inzwischen
General ist. Doch seinem Vater
zuliebe geht auch Sohn Claude an
die Starfleet-Akademie der Earth
Federation Army. Bei einem ge-
meinsamen Einsatz, wo die beiden
ein Artefakt einer untergegange-
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Diese bésartigen Monster sind nicht
leicht zu besiegen, zumal hin und
wieder auf der Schiene eine Lore an-
gerollt kommt und diejenigen trifft,
die zwischen den Gleisen stehen.

nen Kultur erforschen wollen,
passiert es: Claude wird auf den
entfernten Planeten Expel ge-
beamt, einer Welt voller Abenteuer
und Magie. Dort trifft er ein Madel
namens Rena, das ihm helfen will,
einen Weg zuriick in seine eigene
Welt zu finden.

GAMEPLAY: Ihr iibernehmt wahl-
weise Claude oder Rena als Haupt-
held. Je nach eurer Entscheidung
bekommt ihr die Story aus der ent-
sprechenden Blickrichtung pra-
sentiert. Neben der groBen Quest,
die sich erst im Laufe der Zeit zu-
sammenfiigt, besitzt Star Ocean
sehr viele kleine Aufgaben, die
zumeist nicht einmal Bestandteil
des gesamten Plots sind. Entspre-
chend sollen je nach euren Akti-
vitdten in den Mini-Events {iber 80
verschiedene Enden moglich sein.
In Sachen Gameplay werden euch
viele Elemente aus anderen Rol-
lenspielen bekannt vorkommen.
Ein sehr eigener Bestandteil ist
das Kampfsystem. Ihr kénnt eine
Party von bis zu acht Charakteren
steuern, vorausgesetzt ihr findet

Noch kann man sich auf dem Plane-
ten Expel mit Nebensdchlichkeiten
| beschdftigen.

alle Personen und konnt sie zur
Zusammenarbeit iiberreden. Von
ihnen werden vier im Kampf einge-
setzt. |hr legt einen Anfiihrer fest,
den ihr dann selbst steuert. Alle
anderen Charaktere tibernimmt
die CPU. Je nach Klasse zaubert,
heilt oder attackiert ihr, eine un-
gewdhnliche Form actionhaltiger
Kampfe. Ebenso ungewaohnlich ist
die Verteilung von Skill-Points. Mit
ihnen erlernen die Helden neue,
meist sehr alltdgliche Fahigkeiten,
wie Kochen, Orakeln, Musizieren
oder im Kampf Parieren. Wer diese
Skills vernachldssigt, kommt zwar
auch zum Ziel, stellt sich dabei
aber bedeutend schwerer an.

Zauber sind extrem wichtig, insbesondere Heilzauber, ohne die ihr einen Kampf

| maglicherweise nicht Gberlebt.
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STAR OCEAN: THE SECOND STORY

Hérsfef.’er/tf;rrrieb} Epix/tha.
d schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Die Skills sind zum Siegen nicht unbedingt nétig,
_erleichtern die Arbeit aber ungemein.

L e &
Bei manchem aufwdndig animierten
‘ Zauber konnt ihr teilweise dos Ge-

schehen vor lauter Magie nicht mehr
iberblicken.

TECHNIK: Die uns vorliegende US-
Version kann als technisch gelun-
gen betrachtet werden. Eine an-
sehnliche Grafik mit (iberzeugen-
den Zwischensequenzen und die
fantastische Musik dréngen sich
auf den beiden CDs.

FAZIT: Einfach klasse, dieses Rol-
lenspiel! Leider wissen wir nicht,
ob es jemals als deutsche Version
erhaltlich sein wird. Als Import-
Spiel ist Star Ocean jede miide
Mark wert, auch wenn die Kampfe
teilweise ein wenig zu hart gera-
ten sind. (Tom S.)
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CENTIPEDE

Einer der Urvdter Ataris kehrt zuriick. Centipede im
32-Bit-Gewand.

A:jle dlteren Leser unter euch wer-
en sich noch an Arcade-Auto-
maten, die die Kulttitel Ataris in sich
trugen, erinnern. Neben Battlezone,
das damals schon mit zwei Steue-
rungssticks gespielt wurde, blieb
wohl jedem das Spiel Centipede in
Erinnerung. Absolut revolutionar
war der Trackball, der schon damals
dafiir sorgte, dass der Spieler sein
Schiff in alle Richtungen gezielt
steuern konnte. Nun kehrt der an-
griffslustige Wurm zuriick. Hasbro
Interactive hat es fertiggebracht, die
Spielthematik ins 32-Bit-Gewand zu
stecken. lhr steuert euer Schiff dies-
mal aus einer Draufsichtsperspekti-
ve, die euch den Uberblick tiber den
grofiten Teil des Schlachtfeldes bie-

167808 16543
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Déja-vu-Gefihle werden beim
Klassiker von Centipede erweckt.
| Es ist als Gimmick mit auf CD.

tet. Von einer Seite des Spielfeldes
setzt sich nun ein bosartiger, mehr-
gliedriger Wurm in Bewegung, um
euer Schiff zu zerstoren. Eure einzi-
ge Verteidigungsmoglichkeit dage-
gen lautet ballern, ballern, ballern.
Um den Wurm leichter zu attackie-
ren, diirft ihr mit dem Steuerkreuz
euer Schiff iber das gesamte Feld
mandvrieren. Die Schultertasten
sorgen fiir seitliches Gleiten. Wah-
rend ihr dem Wurm mit heftigem
Feuer zu Leibe riickt, gilt es zusatz-
liche Gegner, wie Spinnen und Pilz
produzierende Frésche, stets zu
meiden. Fieserweise laufen den
Gegnern immer wieder Zivilisten
iber den Weg. Das ware nicht weiter
schlimm, wére da nicht das Pro-

‘ Auf dem Kampffeld dirft ihr ever
Schiff in alle Richtungen frei steuern,
| um der Gegner Herr zu werden.

HOT WHEELS

Ein Funracer, der euch zuriick in die
Vergangenheit befirdert?

Wer erinnert sich nicht ganz
gerne an die gute alte Kind-
heit, als man mit Matchbox-Flitzern
den heimischen FuBboden unsicher
gemacht hat? EA haucht den Spiel-
zeugflitzern von Mattel mit den ver-
heifungsvollen Namen Hot Wheels
neues Leben ein und schickt diese
iiber ideenreiche Kurse. Anfangs
stehen euch ,lediglich® 20 knall-
bunte Kisten mit interessant klin-
genden Namen, wie etwa Speed

Blaster, Stealth oder Street Raddler,
zur Verfiigung. Durch das Einfahren
von Siegen kdnnen aber bis zu 40
blitzschnelle Vehikel freigeschalten
und gesteuert werden. Der interes-
santeste Aspekt neben dem Wieder-
erwecken alter Jugendvorlieben ist
das enorm abgedrehte Strecken-
design. Loopings und Steilkurven,
gepaart mit heftigen Sprungpassa-
gen, stehen auf dem Plan. Durch ge-
schickte Drehungen in der Luft, die

DD:203.27

Bereits auf den ersten Blick wird klor, dass sich bei den ,heiflen Reifen” nicht
alles in einer Ebene abspielt. Auch durch Loopings darf gefahren werden.

ANCESPIELT

Die Level wurden recht abwechslungsreich gestaltet. thr kdmpft in der Draufsichts-
| perspektive. Die zusdtzliche Ego-Perspektive eignet sich wenig zum Spielen.

blem, dass ihr diese retten miisst.
Um die Rettungsaktion etwas zu
erleichtern, erhalt euer Schiff bei
der Aufnahme von wieselflinken
Krebsen ein zeitlich limitiertes
Upgrade an Bewaffnung, bei-

spielsweise einen dreifachen Laser.
Fiir haufenweise Ballerfreuden ist
also gesorgt. Als Gimmick befindet
sich iibrigens das klassische Centi-
pede mit auf der Scheibe.

(Gunther H.)
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Stunts bringen neben Auflockerung
auch wichtige Power-ups, wie den
| Turbo-Schub,

ihr ebenso wie die Hyperbeschleuni-
gung iiber die Schultertasten aus-
lost, erhaltet ihr zusdtzliche Punkte.
Ferner wird bei besonders spekta-
kuldren Stunts eure Turbo-Leiste
wieder aufgefiillt, so dass ihr wieder
die Méglichkeit habt, die gesamte
Konkurrenz virtuell zumindest an
eurem Auspuff schnuppern zu las-
sen. Auf den sechs verschiedenen
Strecken, die ihr in dieser Form mit
Sicherheit nicht im Kinderzimmer
stehen hattet, denn die Spannbreite
reicht von einer Wild-West-Piste bis
hin zu einem verhexten Highway,
geht es doch recht rasant zur Sache.
Zumeist habt ihr die Maglichkeit,
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HOT WHEELS

_f-Ter-s-!;r-.'eU Vertrieb: § tormfront/EA
Schwierigkeitsgrad: mittel
Levels: 6 Strecken, 40 Autos
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| Die aufgemotzte Kiste sieht aus, als
hatte man bei ZZ Top einmal kurz
| den Fuhrpark geplindert.

euren eingeschlagenen Weg relativ
frei zu wahlen, da eine Vielzahl an
Abkiirzungen fiir Abwechslung
sorgt. Die rivalisierenden Crash-
Piloten erweisen sich als wiirdige
Gegner. In puncto Technik fallt auf,
dass die bereits frilhe Beta-Version
einen sehr guten Eindruck in Bezug
auf die konstante Frame-Rate auf-
weist. Ein Grafikaufbau ist nicht zu
erkennen. Noch ein paar mehr
Details am Streckenrand und einem
Erfolg diirfte nichts mehr im Wege
stehen. Es existieren inzwischen
zwar einige Funracer fiir Sonys CD-
Schleuder, doch aufgrund der ,,Ab-
gedrehtheit” diirfte Hot Wheels ein




WORIDZTDE

Begeisterte Command-&-Con-
quer-Fans sollten sich mal im
Plattenladen nach der aktuel-
ten Single zum dritten Teil der
Strategie-Schlacht umschau-
en, die in Kiirze fiir den PC er-
scheint und auch fiir eine der
kommenden Next-Generation-
Konsolen (PS2?) umgesetzt
werden konnte. Die Single ist
eine Cover-Version des Titels
"Two Tribes” (gleichzeitig
natiirlich auch der Titel der
Single) der Gruppe Frankie
goes to Hollywood.

Ein britisches Gericht hat ent-
schieden, dass die Begriffe
Lara Croft und Tomb Raider
auf 20.000 Exemplaren der
August-Ausgabe geschwérzt
werden miissen. Nach Ansicht
des Spieleherstellers Core
Design wiirde durch die Ver-
bindung der Spiele-Heldin mit
den pikanten Aufnahmen das
Sauberfrau-Image in den
Schmutz gezogen. Die Pra-
sentation der Fotos hingegen
konnte nicht verhindert
werden.

Die italienische Staatsanwalt-
schaft hat nun einen Teil der
Resident-Evil-Serie indiziert.
Auch in den USA denkt man
mittlerweile {iber eine staat-
liche Regulierung gewaltver-
herrlichender Spiele nach.

26 friihere Psygnosis-Mitar-
beiter werkeln ab sofort fiir
die Acclaim Studios in Lon-
don. Die Coder zeichneten
sich zuvor u.a. fiir die beiden
G-Police-Teile verantwortlich.

Noch in diesem Jahr werden
PlayStation-Besitzer mit ei-
nem Intellivision-Emulator
versorgt, auf dem sich auch
Klassiker wie Space Armada
oder Night Stalker befinden.

Capcom hat das RPG Breath
of Fire 4 fiir die PlayStation
angekiindigt. Den Charakte-
ren wurden bis zu 3000 Ani-
mationsphasen verliehen, so
dass Kampfsequenzen sehr
realistisch wirken sollen. Die
Hintergrundgrafiken wurden
im Sequel komplett in die
dritte Dimension verfrachtet.

Der Erscheinungstermin des

~RPGs wurde von Capcom
leider noch nicht bekannt
gegeben.

FIFA 2000

Das FuBball-Spektakel Bundesliga
geht am 13. August in eine neue Run-
de. Piinktlich zum Start prasentieren
die kanadischen Programmierer der EA-
Edelschmiede das vielversprechende Se-
quel ihres Hits FIFA’9g. Natiirlich wurden
alle Mann-
schaften auf den neuesten Stand
gebracht. Insgesamt stehen euch
| 17 verschiedene Ligen zur Verfii-
| gung (Brasilien, Spanien, England,
Deutschland, Italien, Frankreich,
4 Schottland, Niederlande, Schwe-
den, Belgien, Korea, Norwegen,
Danemark, Griechenland, Israel,
) Tiirkei und Partugal) und dutzende
Nationalmannschaften. Technisch
AP ) wurden dem Sequel ebenfalls eini-
- ge Verbesserungen beschert. So
{ sollen die Bewegungsabldufe der
Spieler noch realistischer aussehen
und die Ausfiihrung effektiver
Spielziige soll dank vereinfachter
Pad-Belegung nun auch Anfdngern
moglich sein. Zudem wur-
den in das
Spielgesche-
hen tonnen-
weise Cut-
scenes einge-
arbeitet, die
tiber den
Gemiits-
zustand der

South Park spaltet bereits im Vor-
feld des Sendestarts auf deut-
schen Fernsehkandlen die Gemii-
ter. Ahnlich wie in den USA teilt
sich das Lager in scharfe Kritiker
und fanatische Anhénger des
recht abgefahrenen Humors. Ne-
ben dem eigentlichen South-Park-
Titel, einem Ego-Shooter, kommen
auch die Freunde der trivialen Unter-
haltung dank South Park: Chef's Luy 7130UTH PARK
Shack zu ihrem Recht. Der Chef LUG. -0H-WAR
hichstpersonlich fiihrt durch eine
bunte Mixtur aus Quizaufgaben und
Minispielchen. Im Quizabschnitt
dreht sich natiirlich alles um die ab-
gefahrene South-Park-Welt. Eigens
hierfiir "komponierte” Musikstiicke
unterstreichen den selbstgesetzten
Anspruch der Macher, namlich keinen zu haben. Genau dies zeichnet eben
den Spaf¥faktor rund um Kenny und Co. aus. Daneben gibt es bereits er-
wihnte Mini-Games. Diese tragen so bezeichnende Titel wie Cartman’s
German Song, Beefcake oder Spank the Monkey. Letzterer Ausdruck der
englischen Sprache fand schon in friihen Beavis + Butt-
head-Folgen des Ofteren Erwdhnung. Fragt am besten
euren Englisch-Lehrer nach der Bedeutung! Ob der
Anteil an Kérperfliissigkeiten dhnlich hoch ist wie
im TV-Vorbild, dariiber hielten sich die Entwick-
ler noch etwas bedeckt, doch ist fast schon da-
von auszugehen, denn der Slapstick kommt nur
in der perfekten Verbindung mit gut dosierten
Splatter-Light-Effekten zur Geltung. Der Titel wird
‘mit Sicherheit fiir viel ungldubiges Kopfschiitteln
ob der zu bestaunenden Optik sorgen. Fans
werden an diesem Machwerk nicht vorbei-
kommen.

EA WILL AUCH EIN STUCK
WRESTLING-KUCHEN

Acclaim hat mit WWF Warzone das
Wrestling-Genre populdr gemacht.
Wie der Test in der aktuellen Ausgabe
beweist, konnten die Programmierer
die Qualitat des Nachfolgers noch ein-
mal deutlich verbessern, so dass es
EA mit ihrer Wrestling-Simulation
WCW Mayhem bestimmt nicht leicht
hat. Rein formal scheint es dabei ganz
gut fiir Electronic Arts auszusehen, da
der Wrestler
130 authen-

tische
Wrestler,
wie Bam

Bam Bige-

low, Gold-

berg, Kon-

¥ nan, Holly-
wood Hogan,

# Diamond Dal-
H*3 las Page, Sting,
oder Kevin ,,Big

S Sexy“, bietet,

wahrend sich

bei WWF Atti-

DIE RUCKKEHR EINES
KLASSIKERS

Auch der Klassiker Tetris wird
nun von der Schmiede Hasbro
Interactive neu aufgelegt und
steht noch im dritten Quartal in
den Regalen der Kaufhduser. Da-
bei werden zwei verschiedene
Modi im Re-
make des Mil-
lionensellers
geboten. Zum
einen diirft ihr
den klassi-
schen Spiel-
modus daddeln
und zum anderen wird euch mit
dem The-next-Tetris-Mode eine
geniale Weiterentwicklung des
Originals prasentiert. In dieser
Spielvariante miissen Locher mit
Hilfe der Kl6tze gestopft werden.
Natiirlich zieht der Schwierig-
keitsgrad im Verlauf des Spiels
madchtig an, so dass Anfanger
sowie Profis gleichermafien stark
gefordert werden. Neben dem
weiterentwickelten Spielprinzip
kann auch die neue Grafik-Engine
gefallen, die den Klétzen mehr
Leben verleiht.
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Ganz verriickte japanische Musik-
Freaks werden nun von Konami
mit einem Beatmanla-Handheld
versorgt. Somit
muss auch in der
Urlaubszeit nicht
auf die virtuelle
Musikbox ver-
zmhtet werden
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tude gerade mal zwei Dutzend Recken
auswahlen lassen. Des Weiteren kann
man nattirlich auch bei WCW Mayhem
eigene Kdmpfer kreieren. Ein erstes
Probespiel zeigte jedoch, dass das
Gameplay noch lange nicht so ausge-
reift ist wie beim Klassenprimus aus
dem Hause Acclaim. Die Animationen
der Kampfer wirken noch etwas hol- —
zern und zusatzlich fehlt es der Simu- - - e = T =
lation noch etwas an Dynamik. Bis ] i ——=— 0 ] = = : I
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DAS ENDE EINES HORROR-TRIPS

Wem unsere Komplettlosung zu Silent Hill in der vergangenen Ausgabe
nicht hilft, das Grauen auf dem “stillen Hiigel” zu besiegen, der sollte sich
unbedingt Konamis offizielles Losungsbuch zulegen. Auf 148 Seiten erhaltet
ihr alle Infos, die notwendig sind, um die kleine Cheryl aus den Klauen der
bésen Wesen zu befreien. Es werden alle Kampf- und Flucht-Taktiken sowie
alle Monster ausfiihrlich erkladrt. Sdmtliche Karten sind ebenfalls im Kom-
plettwerk enthalten, Dabei diirft ihr zudem noch eure Englischkenntnisse
schulen, da das gute Stiick zweisprachig angelegt ist. Das edle Nachschlage-
kwerk ist im gut sortierten Fachhandel zum Preis von 24,95 DM erhiltlich.

3=
SNK AUF ABWEGEN KEINE ANGST VOR
DER DUNKLEN SEITE

Die japanische Edelschmiede SNK ist bekannt fiir ihre genialen 2D-
Priigler, die in Spielhallen sowie auf der Neo-Geo-Konsole fiir Furore
sorgten. Jetzt schickt sich das Unternehmen an, in eine fiir sie vollkom-
men fremde Videowelt vorzustoen. Koudelka ist ein reinrassiges Rol-
lenspiel mit extremem Gruselfaktor. Bei einem Klosterbesuch im Jahre
1898 nimmt das Schicksal der Titel-Heldin Koudelka seinen Lauf. An-
ders als bei Genre-Vertretern wie Silent Hill oder Resident Evil 1 setzt
man bei Koudelka nicht auf Splatter-Action, sondern will vielmehr die
Nerven des Spielers bis aufs AuRerste spannen. Vorbild der Program-
mierer scheinen die Stephen-King-
bzw. Alfred-Hitchcock-Filme zu sein.
Ihr trefft im Verlauf des langen Aben-
teuers (laut SNK sind bis zu 70 Spiel-
stunden moglich) auf allerhand fie-
ses Monster-Gesindel, das in einem
rundenbasierenden Kampf (dhnlich

DER MACHT

Die Prima GmbH aus Miinchen
ldsst dem Imperator keine
Chance! Mit ihrem offiziellen
Losungsbuch zu Star Wars
Episode I: Die dunkle Bedro-
hung beliefert uns das Unter-
nehmen mit einem wunder-
schdnen g8 Seiten umfassen-
den Bildband, der jedes Ratsel
der ersten Episode komplett
l6st. Das hilfreiche Nachschla-
gewerk ist iiberall im gut sor-
tierten Fachhandel zum Preis

wie bei FF VII) vernichtet werden muss. Ob und wann der Titel in von 24,95 DM zu beziehen.

Deutschland erscheinen wird, ist leider noch nicht bekannt. Dariiber hinaus wird eine
4 Sonderedition angeboten

(DM 29,95), die iiber ein hoch-
wertigeres Cover verfiigt.

~—— DIE RUCKKEHR DER KLASSIKER, TEIL 2 ~

Die Softwareschmiede Hasbro Interactive legt das Urgestein der
Videospiel-Geschichte, Pong, neu auf. Dazu wurde das ehemals sim-
ple "Tennisspiel” in ein komplett neues 3D-Gewand gesteckt. Neben
der coolen grafischen Darstellung sorgten die Entwickler zudem fiir
eine Menge komplett neuer Spielmodi, die auch auf lange Sicht Spiel-

9 rungsmittel sind dann mit Hilfe des
.| Balkens, den ihr steuert, in einen
von vier Korben zu beférdern. In

einem weiteren Modus werfen
Frosche mit Béllen auf euch. Die
Wurfgeschosse gilt es dann prizise
zuriickzudonnern und einen der
Kaltbliiter damit zu erschlagen.
Das vielversprechende Remake
soll noch im dritten Quartal im
Handel erscheinen.




WORLDWIDE

D|e US-Version des Action-
‘Adventures Dino Crisis soll

~ laut Capcom am 16. Septem-

~ber zusammen mit einer
spielbaren Resident-Evil-3-
Demo erscheinen. Der
Schwierigkeitsgrad von Dino
Crisis soll gegeniiber dem
Japan-Original deutlicher-
hoht worden sein.

Go for Gold: Eidos Interactive
hat sich die Spiele-Rechte fiir
die Olympischen Winter- und
Sommerspiele der ndchsten
sechs Jahre gesichert. Die
englische Softwareschmiede
Attention to Detail arbeitet
bereits an einem Spiel fiir die
Olympischen Sommerspiele
2000 in Sydney.

Die englische Software-
schmiede Codemasters wer-
kelt derzeit an einem Micro-
Machines-Nachfolger fiir die
PlayStation. Uber einen ge-
nauen Erscheinungstermin
liegen leider noch keine
Informationen vor.

Geriichten zufolge wird die
Softwareschmiede 3D0 10
Millionen US-Dollar in die
Entwicklung von Videospielen
auf den Next-Generation-
Konsolen investieren. Titel fiir
die PlayStation 2, Nintendos
Dolphin oder Segas Dream-
cast wurden jedoch noch
nicht bekannt gegeben.

Namco arbeitet laut diverser -
Internet-Meldungen an den
Sequels von Tekken und
Ridge Racer fiir die Play-
Station 2, die zum ersten Mal
auf der Tokyo Game Show
(17.-19.09.) gezeigt werden.

Dem Soundtrack zu FIFA 2000
wird kein Geringerer als der
FuBball-Fan Robbie Williams
ginen Song widmen.
D|e PIayStatlon z sort in Japan
= zum Prels von 30.000 Yﬂn (ca.

3 31!:!1' l:-w? arﬂr 'j’-'l gwﬂ an ~1r|-

» Auf dem Olympia-Geldnde
4 in Miinchen fand vom 23.
bis 25.7. das Young Planet,
die erste internationale
Jugend-Erlebnis-Messe
statt. Zwar blieben die Zu-

| schauerzahlen leicht hinter
den erwarteten 50.000
zuriick, dennoch wurde die
Messe von Seiten der {iber
e+ 100 Veranstalter als voller
Erfolg gewertet. Im Rah-
men des Events machte
ferner die PlayStation
Adrenalin Truck Tour ‘99 Halt und bot Neugieri-
gen inihrem 18 m langen LKW die Maglichkeit,
sich unter anderem an brandneuen Titeln, wie

Wer Lust hat, sich ebenfalls den Monster-Truck
zu Gemiite zu fithren, hat bei den folgenden
Terminen noch die Gelegenheit dazu:

IFA, Berlin 25.08 - 5.09

Freizeitland Geiselwind 08. - 12.09.

STW-Cup Hockenheim o2. - 03.10.

YOU, Berlin 08. - 10.10.
STW-Cup Niirburgring 15. -

17.10.

& R

Tony Hawk’s Pro Skater oder Driver, auszulassen.

EIN WEITERER SCHRITT ZUR VIRTUELLEN FREIHEIT

| Vidis stellt eine absolut

werden diirfen. Komplettiert wird das Eingabe-Duo
Funktion, die Motoren im Handschuh ermoglichen.

Eingabegerit, das ebenfalls {iber programmierbare
September im Handel sein.
L

ration vor. Diese basiert auf der so genannten
G-Tilt-Technik, wie wir sie bereits aus dem PC-
Bereich kennen. Man steuert den Spielcharak-
ter nur liber die Bewegungen der Hand, auf die
das handschuhdhnliche Eingabegerét gestiilpt
ist. Moglich wird dies durch den G-Tilt-Chip,
der in den Handschuh integriert wurde. Dieser
kann seine relative Position zum Gravitationsfeld der Erde bestimmen. Auch im
Alltag treffen wir haufig auf solche Systeme. Die prazise Technik wird beispielsweise genutzt, um die
Airbags bei einem Autounfall auszulésen. Das Evolution-Control-System besteht aus zwei Teilen. Zum einen
nutzt ihr, wie bereits erwahnt, den Evolution-Reactor als eine Art Handschuh, und zum anderen gebt ihr
Kommandos iiber den Evolution-Grip ein, der neben den standardméRigen Kndp-
fen liber zwei zusétzliche Buttons verfiigt, die vom Spieler frei programmiert

Eingabegerdt ab September im gut sortierten Fachhandel und wird 149,95 DM
kosten. Eine weiteres neues Pad kommt ebenfalls aus dem Hause Vidis. Auch

das ergonomisch geformte Evolution-Pad verfligt tiber den G-Tilt-Chip. Jedoch
ist diese Technik auf Wunsch auch abschaltbar, so dass sich das Evolution-Pad
auch wie ein normales Dual-Shock-Pad nutzen ldsst. Das 99.95 DM teure

rn Tlh-'i ?Lll

Ele zu werkeln (GTH &

~ KENNY GIBT VOLLGAS

Der reinrassige Funracer South
Park Rally der Acclaim Studios
scheint ein echter Geheimtipp zu
sein. Mit einem von 16 authenti-
schen South-Park-Charakteren
donnert ihr in bester Mario-Kart-
Manier iiber die virtuellen Stre-
cken der amerikanischen Klein-
stadt. Dabei zeigt sich die hochauf-
l6sende 3D-Engine schon jetzt von
_einer guten Seite. Mit einer hohen
Framerate und ohne erkennbare Auf-
baufehler flimmert das Geschehen iiber
den Bildschirm. Ob jedoch der Genre-Fiihrer aus
dem Hause SCED gestiirzt werden kann, wird erst
der Test im vierten Quartal des Jahres zeigen.

neue Controller-Gene-

von einer Dual-Shock-
Erhaltlich ist das geniale

Buttons verfiigt, wird ab

XPLODER FX

Blaze/Fire International, ihres Zeichens
Produzenten reichlicher Peripherie fiir Sonys
PlayStation, erweitern ihre Palette an Schum-
melmodulen. Der herkémmliche Xploder wird
bald als FX-Version mit erweiterten Funktio-

gelistet, unter denen ihr die neuesten Codes abfragen diirft.

XPLopeg

nen fiir 99,95 DM auf den Markt kommen. Zusatzlich wird der normale“Xploder in einer iiberarbeiteten
Version als Xploder Classic zum giinstigen Preis von 69,95 DM erscheinen. Die smarten Teile ermogli-
chen es dem Zocker, die RAM der PlayStation mit beliebigen Werten zu belegen, um somit hilfreiche

; Verdnderungen, beispielsweise unendlich Leben, im Spiel
hervorzurufen. In den Modulen sind bereits Tausen- = =i
de von Codes fiir Hunderte von Spielen fest

B
eingespeichert. Mit einer speziellen Soft-

ware, die Blaze umsonst anbietet, darf der be-
gnadete Spieler in Zusammenarbeit eines herkdm-
lichen PCs selbst Codes herausfinden. Wer sich den
Rechner zum Codes suchen sparen will, greift nach

/ wie vor auf den Xploder Pro zuriick. Dieser hilt einen
speziellen Assistenten zur Codesuche parat. Weitere

" Infos zur genialen Xploder-Familie findet ihr im Internet
" unter: http//www.blaze.de. Hier sind auch viele Links auf-




Play

| nd steht vor allem die
wmwaat das Spiel die
5 hen Moghchkelten der
PlayStation ausnutzt. Fiir die Em
stufung“smd ferner die Farbwahl,
Abw chstungsreichtum und die
‘handwerkliche Sauberkeit rele-
vant. Die Emstufung erfolgtin den
Abstufungen schlecht" ”durfttg”.

S0 WERTEN WIR

Stahnn

A

-DIESE entscheldende Wertung =5
drﬂckt ﬁen Gesamtemdrutk aus._ =

spaf sind vér a,l_l"en'_i_ die _Spielbar- =
keit, Dauermotivation sowie Ein-
fallsreichtum. Nur Titel mit einer —
~ Prozentwertung von mindestens
85 % erhalten die begehrte Tapr
= Game~Ausze:chnung

Genre-fiew;chtungen

Damit ihr auf einen Blick erfahrt,
~welche Sr.hwerpunkte ein Spiel zu
 bieten hat, haben’ wu uns ein spe-

: 2 m Durchem heftlges .

LY Vlbrrerenwerden

A ’ round-Sound. ledoch

: “kann diese Funktion nur -

~ genutzt werden, wenn ihr die an-
- sole an eine Musik-Anlage oder
einen Fernseher anschlieft, die-
dleses Featureunterstutzen. .

PocketStatlon- Unter-
stiitzt elrrSpiel die

REDAKTEUR-PROFILE

Uwe: Der
Chef des
Hauses
nutzt das
J derzeitige

' " Sommer-
wetter zu ausgiebigen
Spritztouren mit seinem
wunderschénen neuen
Cabrio. Leider musste er
die Ausflugsfahrten
immer wieder unterbre-
chen, da sich die halbe
Layout-Crew der Play-
Station Games derzeit
im Urlaub befindet.

Udo: Unsere
& rheinische
Frohnatur
sehnt den,

J Herbst

" herbei, der
wesentlich kiih-
lere Temperaturen in den
Redaktionsraumen ver-
spricht als die derzeiti-
gen ,Hundstage“. An-
sonsten freut sich Udo
auf die herannahende
Software-Flut, die im
Herbst (hoffentlich) iiber
uns hereinbrechen wird,
Die ECTS im September

Tom: Unser
Frischling
hat sich
mittlerweile
J von den
" Strapazen
der letzten Wo-
chen (Silent Hill) erholt
und freut sich riesig auf
die Tokyo Game Show, wo
er zum ersten Mal den
Traum seiner schlaflosen
Ndchte sehen wird. Nein,
nicht vom siiien Namco-
Girl, sondern von der Play-
Station 2 ist die Rede, die
auf dieser Messe préasen-

Frank: Ups,
was ist
denn
das??? Ist

wirklich Frank?
Nein, wohl nicht, aber
irgendwie kommt uns
diese Person bekannt
vor... Ja, richtig, das ist
der Kerl aus der Wasch-
mittelwerbung. Na egal,
den Frank haben wir eh
seit ein paar Tagen nicht
mehr gesehen. Ob er mit

den Bayern ins Trainings-

der Mensch
" auf dem Bild

Gunther: Unser
Trix-Professor
ldsst derzeit
von seinem
J PC nicht mehr
ab. Seit der
Franke die Test-
Version von Quake 3 Arena
besitzt, fliichten die virtu-
ellen Gegenspieler aus
den einschlagig bekann-
ten Internet-Locations
schon beim Anblick seines
Nicknames. Leider ist es
uns nicht méglich, diesen
abzudrucken, da Gunthers
Geschmack nicht immer

wird’s zeigen ... tiert wird. lager gefahren ist? jugendfrei ist.
Spielt zur Zeit: Spielt zur Zeit: Spielt zur Zeit: Spielt zur Zeit: Spielt zur Zeit:
1. Speed Freaks 1. Dino Crisis 1. Bundesliga Stars 2000 1. Croc 2 1. Indiziert
2. Silent Hill 2. V-Rally 2 2. Dino Crisis 2. V-Rally 2 2. Indiziert
3. Dino Crisis 3. Driver 3. Silent Hill 3. Dino Crisis 3. Beschlagnahmt
p=

Spje[ b&etet Dalhy-Sur- g

P PocketStation, so lassen
- sich Spielstinde auf Sonys
'klemem Peripheriegerat unter-
'schiedlich nutzen. In-manchen
- Priigelspielen diirft ihr eure Kamp-
 fer auf der PocketStation trainie-
ten, so dass sie ahschlieﬁeﬂd"ﬁbef
'_ vollkommen neue Moves ver- -




TEST HIGH:

B\ Ta

Sonys Antwort auf den

Kann der
aus dem Hause Nintendos
Vorzeigeprodukt das reichen?
Erfahrt dies und Wissenswerte iiber
den in unserem 3 o

ausfihrlichen

“mit viel Liebe zum Detail
prdsentieren sich die einzelnen
Rennkurse”




Kopf.
o

onnt ihr euch noch an eure
Kjungen Kinderjahre erinnern?
Als der Bau von waghalsigen
Seifenkisten aus allerlei Schrott
das Nonplusultra in Sachen Frei-
zeitbeschédftigung fiir uns war? Je
schneller und abgedrehter, desto
besser? Diese Thematik greift
nun die irische Softwareschmie-
de Funcom auf und prasentiert
mit Speed Freaks (zuvor bekannt
als Wheel Nuts) einen Funracer,

I -

Zwei der drei Bonuscharaktere (Roboter Tetsuo und
der rasende Hund Cosworth) liegen hier Kopf an

i Un!e.rschjedfrche Badenbelcrge andem dos Fohr
verhalten eures Karts nachhaltig. Auf Rasen ist es
| besonders widerspenstig.

3'18'99
LAP 5/,

den es in dieser Form noch nicht
auf der PlayStation gegeben hat.
Zum ersten Mal versucht ein
Sony-Produkt in die Nintendo-
Phalanx der knuddeligen Fun-
Renner a la Mario Kart 64 vorzu-
stofBen und klaut dabei ganz un-
geniert dessen Gameplay-ldeen.
Frei nach dem Motto: Gut ge-
klaut ist halb verkauft. Wir von
der PSG-Redaktion wollen dem
Titel natiirlich trotzdem eine
faire Chance auf unseren schwie-
rigen Teststrecken geben.

Im Intro erhalt der
gespannte Spieler zuerst einmal
einen kleinen Einblick in den
Hintergrund des Geschehens.

“am Anfang ist die
steuerung heikel - doch
schlieBlich einfach

Eine Rasselbande von jungen
Teenagern, die sich selbst die
Speed Freaks nennen, verbrin-
gen sehr viel ihrer kostbaren
schulfreien Zeit mit der Kon-
struktion von Seifenkisten. Ob-

wobhl sie alle gute Freunde sind,

wiirden sie eine Herausforde-
rung niemals abschlagen und
kdmpfen wahrend des Rennens

4

Hart umkdmpfte Duelle gibt es am
laufenden Band. Toll dabei sind die
Animationen der Knirpse. Hdmische
\ kommentare und Fliche gehoren

beim Uberholmandéver dazu.

Nudrdeﬂm ihr alle vier Strecken einer
Schwierigkeitsstufe als Erster be-
endet habt, gibt es als Belohnung
einen Bonus.

ie diese Feuersc

Gliicklicherweise fihrt eine Briicke tber den heiflen
Lavasee. Sehr gut zu erkennen sind in dieser Ein-
stellung die verschiedenen Lichtverhdltnisse.

Den Zweispieler-Modus gibt es in
Zwei Varianten. Hier sieht man den
klassischen ,,Der-Schnellere-

. gewinnt-Modus”.

mit allen ihnen zur Verfiigung
stehenden (wenn es sein muss
auch unfairen) Mitteln. Vor dem
ersten Rennen hat der Spieler
die Wahl zwischen sechs jungen
Fahrern. Eigentlich
sind es sieben Kin-
der, jedoch fahren
die verzankten Brii-
der Buster und Wed-
gie zusammen auf
einem Kart. Beide
bringen entsprechend
viel Gewicht auf die Achsen und
haben daher Handicaps in den

bublu. -
05500 9.-.
e 3y,

Auf dieser Strecke wartet ein un-
durchschoubarer Wasserfall ouf
euch. Wie wird die Strecke dahinter
wohl weitergehen?

sorgen fir die natige Atmosphdre
inen Einfluss auf das Renngeschehen.
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Am Start: Wenn man die Rennfreigabe exakt abpasst, ist es maglich, einen ,excel-
| lent Start” hinzulegen und seine Konkurrenten ordentlich Staub fressen zu lassen.

-

ndchste Rundkurs.

&8 ] (Y N
Versteckte Abkurzungen, wie hier das Schiffswrack der ersten Strecke, gibt es in
|\ Speed Freaks zur Genlige. )

gliickten Uberholmandver. Eben-
falls nicht zu unterschatzen ist
die kleine Tabatha, die ihre Wut-
attacken aufierhalb der Rennen
gerne an ihren verschlissenen
Puppen ausldsst. Als Letzter im
Feld agiert der zurlickgezogene

Punkten Beschleunigung und
Top-Speed. Dafiir bestechen sie
durch die Gewichtsverlagerung
des Beifahrers Wedgie bei den
Kurvendurchfahrten. Weiter geht
es mit dem Renn-Ass Monty. Der
Allrounder gehdrt zu den ausge-

Im Ziel: Nur wenn man einen der ersten drei Plitze belegen konnte, winkt der

glichensten Fahrern im Feld und
ist zum Einstieg am besten ge-
eignet. Streber Brains geht die

Tempest. Obwohl er sténdig von
den anderen der Clique
gehdnselt wird, bleibt er

wird in drei Schwierigkeitsklas-
sen unterschieden. In jedem der
drei Modi (Easy, Medium, Hard)
warten vier Strecken auf den
Spieler. Wobei die héheren Klas-
sen erst freigegeben werden,
wenn man die "leichte” Meister-
schaft als Erster absolviert hat.
Die Locations der einzelnen
Strecken erweisen sich als sehr
vielfdltig und fantasiereich. Ist
der erste Rundkurs Shipwreck
Shore mit seinen Asphalt-Kurven
noch recht einfach, warten in
hdheren Levels gefahrliche Ab-
griinde und Lavaseen auf den
ungeschickten Fahrer. Nach einer
kleineren Eintibungsphase (we-
gen der etwas sensiblen Len-
kung) bekommt man die
Steuerung samt der

Sache eher mit Képfchen an und
frisiert seine Maschine bis zum
Abwinken. Die liebreizende Mo-
nica hingegen versucht durch ihr
Sexappeal die Herren der Schip-
fung zu irritieren und verhéhnt
jeden Gegner nach einem ge-

ihnen treu (vielleicht
will er sich ja nur
rachen). Gefahren
werden die Rennen
natiirlich auf sicher
abgesteckten Circuits
a fiinf Runden. Dabei

Sonderfunktionen recht
schnell in den Griff.
Neben dem obligatori-
schen Gasgeben und
Bremsen darf man
formlich mit den
Schulterknépfen um die
Ecken schlittern. Natiirlich feh-
) len bei einem waschechten
Funracer auch eine gehdrige Por-

N——
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Der junge PlayStation- Die eingebildete Monica Tempests Flitzer rast

M iy

Freak Monty ist das macht durch ihre gemei- allen anderen davon. ist die Jiingste im Feld, g ey
ausgeglichenste Kind im nen Gesten auf sich auf- * Leider ist es mit der Kur- Tabatha. Sie erreicht den Es gibt fir die PlayStation kaum
Fahrerfeld. merksam. venlage nicht weit her. - hdchsten Top-Speed. Rennspiele, die dos Multitap ge-
- 3 konnt unterstitzen. Seit Speed
S = g S e 7 ST !
 Buster & Wedgie Brains Cosworth Beemer )| el menmu ekl

4 3 ot P
Wer ein bisschen Spald Brains schwerer Was-
haben will, solite diese serkopf macht ihm wah-
beiden Knaben wdhlen. rend des Rennens sichtbar ~
Gut in den Kurven! 2u schaffen. Sehr lustig!

Ebenfalls ein Bonus-
fahrer ist Brains Roboter

~ Beemer. Nicht ganz ein-
~ fach in der Hondhabung.

s Hund Cosworth
ist der erste Bonuscharak-
ter im Spiel. Er bietet die
lustigsten Animationen.

Maximale Kraft: Wer zehn Speed-

ups-gesammelt hat, darf sich auf

einen Turbo-Boost freuen, der sich
gewaschen hat.

L - — £ = > = = = S 2= = e e B Y e 2T




Shipwreck Shore

Die erste Strecke ist zugleich die
leichteste. Wichtigste Abkirzung
kurz vor Start/Ziel ist das Piraten-
Schiffswrack.

Moonhght Cave

Die Fahrt durch den Mammut-
baum wird euch erst in den letzten
beiden Runden gewdbhrt. Links an ihm
vorbei warten reichlich Speed-ups.

T =
Millennium Park

Erster wirklicher Einsatz fir die
Slide-Tasten. Fahrt alle Kurven weit
innen, auch wenn euch somit
Speed-ups durch die Lappen gehen.

Sun Valley Drive

Sehr anspruchsvoll, selbst fir den
mittleren Schwierigkeitsgrad. Schnell
aufeinander folgende scharfe Kur-
ven und viele steile Abgriinde.

Im richtigen Moment abgefeuvert,
werfen Waffen jeden Gegner aus
der Bahn.

tion Extrawaffen und Goodies
nicht. In Speed Freaks werden
zwei Kategorien unterschieden:
zum einen Speed-ups und zum
anderen Power-ups, beispiels-
weise diverse Waffensysteme
oder Hindernis-Goodies. Als
Waffen gibt es Raketen aller Art,
Minen und eine Smart-Bomb, die
alle Gegner trifft. Als Hindernis-
Extras warten Schleimpfiitzen
und Bombenbarrieren auf ihren

Einsatz. In den Multiplayer-
Varianten darf iibrigens ausge-
wahlt werden, ob man mit oder
ohne Goodies spielt. Im Gegen-
satz zu den meisten PlayStation-
Racern kann man in Speed
Freaks neben dem etablierten
Zweispieler-Modus auch zu dritt
oder viert an der Konsole Platz
nehmen. In diesen Modi wartet
das Spiel sogar mit speziellen
Stecken auf, die nicht in den
Einspieler-Varianten Turnier,
Einzelrennen und Time-Attack zu
finden sind. Die Strecken selbst
stellen innerhalb des Gameplays
natirlich auch eine wichtige
Komponente dar. Verschiedene
Bodenbeldge dndern das Fahr-
verhalten der Flitzer, lange
Spriinge miissen im richtigen
Winkel angefahren werden und
versteckte Abkiirzungen bringen
den Sieg.

Die Grafik- Engme von Speed Freaks ist wahrlich eine Augenweide. Viele kleine
Details am Streckenrand sowie im Hintergrund sorgen fir Staunen.

Reifen an Reifen macht das Wetteifern

HIGHLIGHT TEST

um Positionen am meisten Fun.

Neben den guten

Ideen, die man in den Spiel-
verlauf integrierte, iiberrascht
Speed Freaks ebenso mit einer
hervorragenden Grafik-Engine.
Es gibt kaum Aufbauprobleme,
wahrend sich die Framerate stdn- N
dig auf hohem Niveau befindet. Positiv: Erfreulich, dass
Dariiber hinaus gibt es am Funcom sich die Rosinen
Pistenrand sehr viele detaillierte aus dem Konkurrenz-
und animierte Objekte zu bewun- kuchen herausgepickt hat. Tolle,
dern, so dass man sich erstaunt abwechslungsreiche und detail-
fragt, wie das Funcom hinbekom- lierte Strecken, mit vielen heikel
men hat. Ebenfalls aller Ehren versteckten Extras und Abkiirzun-
Wert ist die kiinstlerisch passen- gen lassen euch sg schnel[ L
de Musikuntermalung. Je nach 2ur Ruht_e kommerl. Dann el S'.Ehr
Streckendesign d@ndert sich die qusggfellterAnstleg Qes Schwle-

; : rigkeitsgrades, der Greenhorns
Hintergrundmusik entsprechend einen recht leichten Einstieg ver-
und regt zum mitswingen an. Der passt und Profis bis zum Letzten
Drei- und Vierspieler-Modus fallt fordert. Neben den spielerischen
im Gegensatz zu den Einspieler- Vorziigen besticht Speed Freaks
Modi etwas ab, bleibt jedoch

durch seine erstklassige tech-
trotz geringerer Detaildichte und nische Umsetzung, die selbst
Sichtweite erfreulich gut spiel-

Produkten aus gestandenen
bar und macht, wie das gesamte Softwareschmieden Konkurrenz
Spiel, sehr viel Spaf. (Frank F.)

macht. Ohne Zweifel ist dieser
Funracer ein Must-buy-Titel fiir
Jung und Alt.

Negativ: Leider sind die Unter-
schiede der einzelnen Charak-
tere untereinander zu gering
ausgefallen. Hatte Funcom
jedem Knirps eine persdnliche
Eigenart verpasst, wiirde es si- |&
cher noch eine Ecke mehr Spaf3 |
bringen. Ebenfalls zu kritisie-
ren ist die zu knappe Detail-
vielfalt der einzelnen Fahrzeu-
ge. Hier wdaren mehr Polygone
optisch ein deutliches Plus
gewesen.

Speed up Symbm'e finden 51ch
zuhauf auf der Strecke verstreut und
zu allem Uberfluss tauchen sie

| immer wieder auf.

/ff/

Acti J] AR T

5;_;?; ien @ @ @ Entwickler/Vertrieb: Funcom/SCED

PR L Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer
[N Lovels: 16+ Strecken, 6+3 Charaktere

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Preis: DM 99,-

| USK-Freigabe: keine Einschrénkung
Testmuster: SCED
Features: Multitap

Simulation @@ 6
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ND Hier kommt es fiir den Manndecker hart auf hart,
G denn er sieht sich gleichzeitig zwei agilen und tor-
hungrigen Spielern gegeniiber. | feiert werden.

Die S0

i Die FIFA-Reihe kann nun in-
: zwischen schon auf eine
~ langere Tradition zuriickblicken.
- Bereits Anfang des Jahres 1996
verdffentlichten die kanadischen
- Coder ihr FIFA '96, welches den

W2 Startschuss zu der wohl erfolg-

Auf dieses Team ist einfach Verlass.
Sogar in der Weltliga macht den
| Jungs so schnell keiner was vor.

R
' %

(  “EA versteht es perfekt, die
Spannung einer FuBballpartie
einzufangen”

BUNDESLIGA
STARS 2000

wen - aus dem Hause EA scheint
nehmen. Nun ist mal wieder Soccer an der Reihe, jedoch

reichsten Sport-Reihe in der Ge-
schichte der PlayStation zu zdh-
len ist. Gut, der g7er-Nachfolger
hatte zugegebenermafen doch
seine Schwichen, aber bereits

mit FIFA ‘98 und auch Frankreich

'98 setzte man sich selbst ein

Denkmal in der fuBBballbegeister-

ten Konsolenwelt. Das
absolute Highlight
dieser Sequel-

Manie stellt bis

zum heutigen

Tage unange-

fochten FIFA

'g9 dar, das

sowohl durch
ausgewogenes
Gameplay als

auch durch die
herausragende
Prasentation besticht.
Selbst in puncto Musik
zeigte sich EA immer als topak-

tuell, denn in der 98er- und gger-

Fassung spornten Blur bzw. Fat-

boy Slim mit ihren Gassenhauern

zu einer weiteren Kickerei an.

=
noch vom Platz fliegen.

N MARSONDD Fl00

Da kriegt der Dummkopf, was er verdient. Fiir so ein unnétiges Foul kann er nur

Das Ziel einer langen Saison ist erreicht. Das Team
hat den Weltpokal geholt, und jetzt darf tichtig ge-

Die unausweichliche Frage, die
sich dem Leser dieser Zeilen nun
wohl stellt, lautet mit Sicherheit,
was uns EA mit Bundesliga Stars
2000 Neues bzw. Uberarbeitetes
vorsetzt, obwohl es doch bis zum
Release von FIFA 2000 nur noch
einige Wochen andauert.
Genau diese Frage
stellte sich auch
~ der Autor dieser
Zeilen und
wurde doch
positiv
\ iberrascht,
da es sich
nicht ledig-
lich um
einen FIFA-
#  Abklatsch mit
Fokus auf das
Bundesligagesche-
hen handelt. Doch lang-
sam, eins nach dem anderen.

Wie es der Titel
schon andeutet, tretet ihr mit
den Stars und Sternchen der

¥

Fod X
ke

Rettender Befreiungsschlag. Mit dem gedriickten Flanken-/Pass-Button diirft ihr
sogar mit dem Ball weiterlaufen, bis ihr den Button wieder loslasst.

Wogr

e 7
AUFSTELLUNE |

o
ok MITIEL 5 1

-
M TARNAT [EETA

Tarnat hat einen mdchtigen Bums, doch ob er den
| Ball hier versenken wird, weil nur der Autor die-
ser Zeilen.
N

ey,

Statistiken wie diese findet ihr bei
Bundesliga Stars 2000 zuhaut. Sie
| zeigen wirklich interessante Details.

aktuellen Bundesliga-Saison an,
um die gesamte Konkurrenz in
die Schranken zu verweisen,
sprich deutscher Meister zu
werden. Hierbei entscheidet ihr
euch zu Beginn fiir eines der
insgesamt 18 Bundesliga-Teams.
Selbstredend kénnt ihr dabei
auch die Unterhachinger Ball-
Artisten wahlen, die nun als
dritte Miinchner Macht vertreten
sind. Bereits beim Betrachten
der individuellen Starken eurer
virtuellen Lieblingsmannschaft
sticht euch sofort ins Auge, dass
die Ballzauberer ja gar nicht die
von FIFA her bekannten Starken
aufweisen. Spatestens an dieser
Stelle werdet ihr euch die Frage
stellen, was das jetzt soll? Wieso
hat ein Effenberg beispielsweise
(siehe dazu auch den Vergleichs-
kasten) derart miserable
Leistungswerte, angefangen von
der Kontrolle {iber das Passen
bis hin zur Kraft? Dies stellt
gleichzeitig auch den anders
gelagerten Ansatz dar, den man

e
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in der kanadischen Software-
schmiede verfolgte. Ziel eurer
Bemiihungen auf dem Platz ist
es namlich, liber eben jenes
Star-System Spiel fiir Spiel die
Fahigkeiten eurer Virtuosen so
zu steigern, dass man wett-
bewerbsfahig bleibt und die
schlagkraftigste Truppe besitzt,
um im Titelkampf ein grofes
Wortchen mitzureden. Ein mitun-
ter interessanter Ansatz, da die
anderen Teams von Beginn an
dhnlich schlechte Daten aufwei-
sen wie eure Equipe. Die Fahig-
keiten eurer Kicker werden in
den Kategorien Kontrolle,

AYERN MUNCHEN

CAPE TOWN PIRATES
i

Der eigene Sttirmer alleine vor dem
Tor und die komplette Defensive ist
diipiert.

Menschentrauben, die sich erheben,
stellen neben den “Sagen” wohl die
schansten Jubel-Arien dt

Wdhrend des Ladevorgangs kénnt
ihr anhand der Verteilung der Stars

ablesen, welche Stdrken und Schwid-
chen euver Gegeniber hat.

Super Sache: Auf Giovane ist Verlass, noch eins und der Hatlrick ist geschafft!
\

Beweglichkeit, Kopfball, Passen,
Schiefien, Durchsetzung,
Schnelligkeit, Ausdauer, Kraft
und Tackling gemessen. Vor dem
Anpfiff liegt es noch an euch,
eventuelle Modifikationen in
Bezug auf Dauer einer Paarung
und Abanderungen am Regel-
werk, wie zum Beispiel beim
Abseits, bis hin zur Schieds-
richterhdrte und den Auswirkun-
gen der Fouls auf die Gesundheit
der Spieler durchzufiihren.
Schon folgt die erste Paarung, in
der es actionbetonter als etwa
im FIFA-Pendant zur Sache geht.
Durch die eben genannten An-
fangsschwiéchen eurer Ballzau-
berer erweisen sich gerade das
Passspiel wie auch der Ab-
schluss vor dem gegnerischen
Tor als ungleich schwieriger. In
puncto Steuerung hat sich
gegeniiber dem “Vorganger”
jedoch wenig gedndert. Neu ist
hierbei nur, dass ein Balken
unter dem ballfiihrenden Spieler

DIE TEUERSTEN NEUZUGNGE
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anzeigt, mit welcher Wucht ihr,
abhéangig von der Dauer des
Button-Driickens, auf das Tor
schiefit. Nach dem gleichen
Power-Schema erfolgt auch die
Flanken- bzw. Pass-Aktion,
wobei ihr hier mit voll aufge-
ladener Power sogar noch
weiter marschieren kénnt, um so
einen eventuellen Befreiungs-
schlag auch mit Wucht platziert
nach vorne zu jagen. Habt ihr
das erste Spiel siegreich been-
det, erhaltet ihr in einem Menii-
punkt die Méglichkeit, erworbe-
ne Stars (die Symbole, nicht die
Kicker!) in einer Art Verteilungs-
system beliebig den gewahlten
Spielern eures Teams gutzu-
schreiben. Die Anzahl der erhal-
tenen Stars hdngt selbstver-
standlich auch direkt mit den
erbrachten Leistungen im Spiel
zusammen. Die Symbole werden
nach den Kriterien gewonnenes
Spiel, Anzahl der erzielten Tore,
eventuelle Starspieler-Tore, aber

3 |BAYERN MUNCHEN
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Dem armen Tropf bleibt nichts ande- | Y
res (ibrig, als die Pille desillusioniert | "5%
| aus den Maschen zu holen.

“Das System der Star vertei-
lung nach matches steigert
die Motivation gehérig”

auch nach Fairplay-Aspekten
errungen. Dies stellt natiirlich

Fuf3ball-Titeln den Ansporn dar,
stets gewinnen zu wollen, da di
Konkurrenz auch nicht schlaft
und ihre Skills stetig verbesse
Nach diesem Schema marschiert
ihr so durch eine komplette 3
Saison. Schon bald werdet ihr
feststellen, dass ihr trotz standi-
gem “Feintuning” eurer Recken
gerade in der Riickrunde stets
ein zumindest pro forma

schickt, als dies der Gegner tut.
Zumal werden Spiele dann zu
echten Nervenschlachten. Echte
FIFA-Insider werden jedoch auch
diese Hiirden meistern und am
Saison-Ende die “Salatschiissel” 4

Statistik-Freaks kommen voll auf
ihre Kosten. Ein genauer Uberblick
deckt gnadenlos alle Stdrken und
Schwidchen der Spieler auf.

~ Paulo Sergio AS Rom FC Bayern Stiirmer 15 Millionen DM
—Worns Paris St.G. Dortmund Abwehr 12,5 Millionen DM
_lkpeba AS Monaco Dortmund Stlirmer 12 Millionen DM
~ Bobic VfB Stuttgart Dortmund Stiirmer 11,5 Millionen DM -
- Roque Santa Cruz 0. Asuncién FC Bayern Stilrmer 10 Millionen DM =
~_Ebbe Sand Kopenhagen Schalke o4 Stiirmer 10 Millionen DM
Neuville H. Rostock Bayer Leverkusen Stiirmer 9 Millionen DM
-~ Ballack 1. FCK Bayer Leverkusen Mittelfeld 8 Millionen DM
- Rehmer H. Rostock Hertha BSC Abwehr 7 Millionen DM
_Salou Dortmund E. Frankfurt Stiirmer 7 Millionen DM




|~ Am Beispiel des Spielers Stefan Effenberg ist deutlich zu erken- *
nen, welchen Wandel dieser im Laufe einer Saison vollzieht.
Anfangs sind die Féhigkeiten eher durchwachsen, bis Effe am
Saisonende einige goldene Stars und somit gute Fihigkeiten fiir ~
. sich verbuchen kann. (Die Stars-Bandbreite reicht von Bronze-,
liber Silber- bis hin zu Gold-Stars!)

~ iiberreicht bekommen, also neu-
er deutscher Meister sein. Hier
ist das virtuelle Ballgezaubere
aber noch lange nicht am Ende,
“denn ihr habt somit die Qualifi-

- kation erlangt, nach Héherem zu
streben. |hr werdet nun direkt in
die Weltliga beférdert, um euch
dort mit den internationalen

- Grofen zu messen. In einer Vor-
runde messt ihr euch mit fiinf

; anderen Teams, um dann den

LGALEET
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dest virtuell sind die Jungs knallhar-
te Burschen und wissen sich manch-

|
3 i FuBballkunst a la Stidafrika? Zumin-
‘\ mal nur mit Fouls zu helfen.

Umfangreiche Statistik-Screens zei-

gen euch sogar Assist-Punkte, neben
den Toren selbstverstdandlich.

A\

Weg iiber das Viertel- und Halb-
finale bis ins Endspiel fortzu-
setzen. Ist der letzte Gegner be-
siegt, diirft ihr noch den Welt-
pokal euer Eigen nennen und in
euren virtuellen Trophden-
schrank stellen.

In puncto Optik fallt
auf, dass man sich nun nicht
mehr durch einen regelrechten
Wust aus Kameraeinstellungen
schldngeln muss bzw. kann, da
die Anzahl der verfiigbaren
Perspektiven stark reduziert
wurde. Die Animationsphasen
der Spieler wurden nahezu un-
verdndert aus der FIFA-Reihe
tibernommen und lediglich mit
ein paar wenigen neuen
Zwischenanimationen, etwa
beim Torjubel, aufgewertet. In
der Musikauswahl griff man
nicht zu einem grofRen Namen,
sondern eher zu etwas gemaBig-
terem Stoff aus dem Dancefloor-
Bereich, der sich nicht in den
Vordergrund drangt. Vermisst
wird nur unser aller Freund
Werner Hansch, der kongeniale
Kommentator, der mit seinen
Weisheiten fiir den ein oder
anderen Lacher gut war. Statt-
dessen steht der bereits FIFA-
bewdhrte ZDF-Kommentator
Poschmann am “Rednerpult®.
Apropos Kommentare: Erneut

NE

Ein lauter Aufschrei fahrt durch das weite Rund. Das erlésende Tor ist endlich

S gefallen.

=]

Ein feiner Pass in den freien.Raum.

Der Stirmer startet genau an der

Mittellinie und hat gute Chancen fiir
. ein Solo.

zeigt sich die Klasse von EA in
dieser Sparte, da die vom Stapel
gelassenen Aussagen meist
treffend sind und dariiber hin-
aus auch mal zum Schmunzeln
einladen. Zur K| (kiinstliche In-
telligenz) bleibt noch anzumer-
ken, dass man sich hier wieder
(in Bezug auf die Qualitat der
Aktionen zumindest) aus den
inzwischen doch recht grofien
Erfahrungen der eigenen Ver-
gangenheit bedient hat. Die
Gegner agieren sehr intelligent
und haben meist eine passende
Antwort auf eure Aktionen parat.
Fiir den einen oder anderen viel-
leicht etwas zu oft, denn gerade
im Profi-Modus werden so man-
che Zocker anfangs an ihre
Grenzen gefiihrt. Wahlweise
tretet ihr alleine bzw. mit bis zu
sieben weiteren menschlichen
Mit- oder Gegenspielern via
zweier Multitaps zur Torejagd
auf dem virtuellen griinen Rasen
an.

(Tom S.)

Der Abwehr-Recke hat den wieselflinken Stiirmer iiber die Klinge springen
| lassen. Das kann nur eine rote Karte zur Folge haben.
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“Bundesliga Stars 2000 ist kein

neues FIFA-Produkt, aber ein hhoch-
interessanter Neuzugang”

Positiv: EA beweist
erneut, dass man den
Jungs aus Kanada im
FuBBball-Genre so leicht nichts
vormachen kann. Gut, Bundes-
liga Stars 2000 ist kein neues
FIFA, doch dieser Anspruch soll
auch nicht verfolgt werden. Das
Hauptaugenmerk liegt eindeutig
auf der Action, und davon gibt es
reichlich! Zudem ist es ungemein
motivierend, sein Dream-Team
stets zu verbessern, um mit den
Kontrahenten mitzuhalten. Die
Punkteverteilung, ahnlich den
Experience-Points in RPGs, sucht
in diesem Genre ihresgleichen!

Negativ: Den Hauptkritikpunkt,
der bei Bundesliga Stars 2000
anzufiihren ist, stellt ohne Zwei-
fel der recht gehobene Schwie-
rigkeitsgrad dar. Gerade am
Anfang einer Saison ist fllissiges
Kombinationsspiel nur unter
starken Einschrankungen mog-
lich. FIFA-erprobte Zocker wer-
den sich nach kurzer Eingewah-
nung schnell hineinfinden, doch
fiir absolute Neulinge, die zum
ersten Mal einen FuBBball-Titel
zocken, diirfte dieser Fakt eine
Motivationshremse sein. Nicht
zu vergessen die zu langen
Ladezeiten!

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
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| Der Rhino, ein stark gepanzertes Bodenfahrzeug
. mit selbstfeuernder Bordkanone und zusdtzlichem
Granarwerfer ist efnes der neven Fahrzeuge

Kuppelstadfe

| G-POLICE 2

' WEAPONS OF JUSTICE

gehdrt neben

Zu den

im Shoot'emUp-Bereich. Klar, dass

da ein Sequel

ir dachten nach der letzten gro-
f3en Schlacht gegen das Nano-

* soft-Syndikat wire das Schlimmste
- {liberstanden und fiir unsere Kolonie

~ kdnnten jetzt endlich ruhigere Zei-
'~ ten anbrechen. Doch weit gefehlt,

denn die kurzzeitige Schwiche un-
serer Streitkréfte hatten organisier-
Verbrecherbanden Callistos
nutzt und uns mit gehortetem
iegsmaterial machtige Probleme
ereitet. Besserung schien erst in
cht, als unsere Bitte um Unterstiit-

ing seitens der Erdregierung end-

ich erhdrt wurde und eine Flotte der
Marines in der Umlaufbahn unseres
Mondes eintraf. Zwar erzeugte das
Auftreten dieser Truppe und ihrer
Anfiihrer bei mir einen bitteren Bei-
geschmack, aber im Einsatz gegen
die Verbrechersyndikate kénnten sie

Das Psygnosis-Problem:
Ahnlich wie bei Colony
Wars veschafft der Radar-
bildschirm leider wenig
Ubersicht.

das Blatt zu unseren Gunsten wen-
den und damit mein Misstrauen zer-
streuen. So erhoffte ich es mir zu-
mindest.

Nach dieser lyrischen
Einfiihrung in die Hintergrundge-
schichte, die euch im Intro nach
bester Psygnosis-Manier durch eine
qualitativ beeindruckende CG-
Sequenz und die Synchronstimme
von Harrison Ford aus dem Off er-
zéhlt wird, steht geradewegs das
Briefing fiir die erste Mission auf
dem Programm. Abgesehen von den
priméren Zielen, die Ubergriffe der

I-HEERL

Grafik-Engine, Pro und Contra: D,‘E
Qualitat der Explosionen und Licht-
effekte trostet etwas (ber die
mangelnde Fernsicht hinweg.

@ Zurick kY Nechste Watfe 1 () Einsatz beginen

Das Waffenarsenal kann sich durch-
aus sehen lassen, denn die unter-
schiedlichen Roketen- und Bomben-
typen sind iiberlegt einzusetzen.
ik = :

Die Tunnelsysteme sind wie im Vorgdnger die
einzige Verbindung zwischen den Bereichen der |

GHAT
ZOMATE JAG

Synd|katsgeschwader auf Gebdude
und Einheiten der G-Police zu verei-
teln, liberraschen den Spieler haufig
unvorhersehbare Wendungen im
Verlauf des Einsatzes. So passiert es
euch zum Beispiel, dass ein Compu-
terhacker die Kommunikationsanla-
ge eures Helikopters mani-

puliert und euch in ei-

nen entlegenen Teil

der Stadt, fern ab

vom eigentlichen

Tatort lockt. In

solch einer Situa-

tion heif3t es

dann oft

schnellst-

mdglich zum

Krisenherd

zuriickzukehren,

um die Situation

durch véllige Ver-

nichtung der Syndi-

katseinheiten zu berei-

nigen. So weit so

gut, bietet sich

dem Betrach-

ter wahrend

der ersten

CAS) uTnaTeT™m
TR

FSERL

Marines-jdger im Anflug. Es soll nicht zu viel ver-
raten werden, aber die Streitkrdfte der Marines
) verfolgen ifre ganz eigenen Ziele.

Einsatze doch ein gewohntes Bild.
Aus zwei Cockpit- oder einer Verfol-
gerperspektive eingefangen, tum-
mel sich zahlreiche Zivilisten in ih-
ren Gleitern auf und iiber den Stra-
Ben der Kuppelstddte Callistos. Ja
selbst die lastigen Energiefelder, die
die kiinstliche Biosphére vor
den lebensfeindlichen Be-
‘ \ dingungen des Jupiter-
mondes beschiitzen,
‘. sind wieder mit von der

. W e
“Verglichen mit dem Vorgdnger
i leidet G-Police 2 leider unter

einer wenig packenden
Atmosphdre”

4 [

‘ Die cinematische, aber unspielbare
AuBenperspektive bietet oft einen
interessanten Blick aufs Kampf-

_ geschehen.

8 SXAEN
(EIET RS El

Wurde eines der Primdrziele nicht erfiillt, muss die aktuelle Mission bei Spiel-
zeiten von bis zu zehn Minuten erneut von vorne begonnen werden.




Positiv: G-Police 2 teilt
einige Tugenden mit sei-
nem Vorganger. Actionbe-
tonte Luftkdmpfe ndmlich, die
dank einer leicht aufgewerteten
Steuerung noch besser zu kon-
trollieren sind als im ersten Teil,
gewiirzt mit zahlreichen Gegner-
typen und optisch gut in Szene
gesetzten Waffensystemen.
Ferner hat sich die Erweiterung
des Kontingents von Einsatzfahr-
zeugen als Vitaminspritze fiirs
Gameplay bewdhrt, wobei mich
personlich der Kampflaufer Rap-
tor am meisten beeindruckt hat.

Negativ: Es gibt zahlreiche Kon-
solentitel, bei denen technische
Mangel den Spielspaf® merklich
driicken, und bei G-Police 2 han-
delt es sich leider um einen sol-
chen Fall. Die Nachteile der gerin-
gen Fernsicht wurden wegen der
zahlreichen Gebaude der Metro-
pole durch die Darstellung griiner
Rasterlinien kompensiert, aber
wenn Feindflugzeuge im Dunkeln
verschwinden und ich nur noch
kleinen roten Quadraten hinter-
herjagen muss, fiihle ich michin
C64-Zeiten zuriickversetzt. Da zu-
sdtzlich das Missionsdesign und
die Kl der Gegner nicht liberzeu-
gen, bleibt G-Police 2 leider hinter
den Erwartungen und Anforderun-
gen an ein rundum gelungenes
Sequel zuriick,

Partie. Neuerungen erwarten den
Kaufer hingegen besonders in Form
des kriftig aufgestockten Fuhrparks
von Einsatzvehikeln, unter denen
zwei Bodenfahrzeuge, der wendige
Rhino und der Kampflaufer Raptor
fiir Aufsehen sorgen. Fiir besonders
tiichtige Piloten stehen ferner nach
bestandener Pflicht zahlreiche
Bonusmissionen zur Verfiigung, die
fiir nette Kurzweil sorgen. Zurlick
zur Hauptaufgabe des Spielers,
dem Kampf gegen das organi-
sierte Verbrechen. Folgen-
des Detail ldsst vielleicht
noch das Herz von Shoot’e-
mUp-Fans hoherschlagen. So
stehen euch im Gefecht einige Flii-
gelmadnner zur Seite, die mit den
gleichen Tastenkombinationen, wel-
che fiir das Abfeuern von Raketen
oder Bomben Verwendung finden,
auf das jeweils anvisierte Feindob-
jekt gehetzt werden diirfen.

Um die Spielgeschwindig-
keit auf hohem Niveau zu halten,
wandten die Programmierer folgen-
den Trick an. Bei G-Police 2 werden
bei weit entfernt liegenden Objek-
ten lediglich deren Umrisse als grii-
ne Rasterlinien dargestellt und nur
bei “ndherer Betrachtung” mit Tex-
turen gefiillt. Im Hochhaus-Wirrwarr
Callistos sollte der Spieler durch
dieses vorausschauende Radar-
systemen vor unnétigen Kollisionen

mit Hauserwdnden gefeit sein. Vol-
lig wehrlos miissen hingegen Ohren
von Klassik-Liebhabern die fetzigen
Techno-Beats hinnehmen, die das
Kampfgetiimmel untermalen.

(Udo L)
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In den Bonusmissionen muss mit verschiedenen Vehikeln die
| Bestzeit auf etlichen Trainingsparcours errungen werden.

F;

“Vor zwei Jahren noch ein
Spitzenprodukt, bietet der
zweite Teil der G-Police-Saga
nur mittelmdBige Action-Kost”

VErlfw;(kfer/Vertrfeb Fhe Wheefhaus/Psygnos:s :
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Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel
Levels: 35+
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16
Testmuster: SCEE

Features: Keine
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! Acclaim Studios wirft den Nachfolger zu
‘ in den Kampf. Erneut werden Wrestler durch den
geschleudert und die erbebt beim Aufeinanderprallen der
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| Ausheber! Selbst solche Aktionen gehen dank der

i schnell von der Hand.
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der als Ndchster antritt.

Im Royal Rumble stehen jeweils nur vier Gegner im
Ring. Fliegt ihr hinaus, ibernehmt ihr denjenigen,

Nicht nur spektakuldre Aktionen fuhren zum Sieg.
Auch mit einfachen Tritten und Schldgen setzt man

| der gegnerischen Energieleiste krdftig zu.
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1 Ein brachialer Uberwurf mit Mankind. Nach einer solchen Kraftaktion geht
| sclbst ein gestandener Wrestler zu Boden.

ja, eigentlich kénnen wir uns

noch recht gut daran erinnern,
wie uns gesagt wurde, dass
Acclaim mit dem Evergreen WWF
Warzone die Lizenz fiir die Wrest-
ling-Liga World Wrestling Federa-
tion auslaufen lassen wollte.
Originalzitat von Acclaim damals:
»Mit dem letzten WWF-Spiel wol-
len wir unter Beweis stellen, was
alles auf der PlayStation moglich
ist, und es noch einmal so richtig
krachen lassen.” Anscheinend
hat man es sich anders iiberlegt,
denn mit WWF Attitude beschert

Die Wrestler unterscheiden sich sehr
stark durch ifire korperfichen Attribu-
te. Solche Aktionen gelingen krafti-

geren Kampfern wesentlich leichter.

man allen Wrestling-Freunden
jetzt einen Nachfolger, der mehr
als nur eine Fortsetzung ist. Das
gesamte Spiel wurde einer kom-
pletten Frischzellenkur unter-
zogen, die sich gewaschen hat.

In welche Schublade
ordnet man Wrestlingspiele ei-
gentlich ein? Sind sie nun Sport-
spiele oder reine Beat ‘em Ups?
Nun, die Antwort ist da gar nicht
mal so leicht. Vielmehr wiirden
wir Spiele des Genres mehr als
Mischprodukte bezeichnen, bei
welchen die persdnliche Vorliebe
die tragende Rolle spielt. Schau-
en wir uns WWF Attitude etwas
genauer an. Zum Spielstart wird
jeder unter euch, der WWF War-
zone zu schdtzen gelernt hat,
sofort erst einmal von der gewal-
tigen Modi-Flut erstaunt sein.
Man kénnte fast meinen, dass
man davon férmlich erschlagen
wird. Sage und schreibe 30 ver-
schiedene Wege stehen zur Ver-
fligung, um sich im Ring und
selbstverstandlich auch aufer-
halb einmal so richtig auszuto-
ben. Je nach Grofie der vor der
PlayStation versammelten Meute
verdndern sich Art und Anzahl der
Spielmodi. Ubrigens, im Gegen-
satz zum Vorganger kann in WWF
Attitude diesmal zu viert (voraus-
gesetzt ihr habt ein Multitap
parat) gespielt werden. Hierbei

reichen die Modi von simplen
Mann-gegen-Mann-Schligereien:
bis hin zur Kénigsdisziplin, dem
Royal Rumble (siehe Ubersicht).
Dass im Wrestling nicht immer
alle Regeln eingehalten werden,
diirfte unldngst bekannt sein. Dig
einen spielen eben die Guten,
wdhrend andere als Zielscheibe
fiir Buh-Rufe agieren. Deshalb
werden neben knallharten Aktio=
nen auch allerlei verschiedene
Schlagwerkzeuge eingesetzt, u
den Gegner zu schwachen und
natiirlich das Publikum zu reizend
Dies ist in WWF Warzone auch
maglich, vorausgesetzt ihr akti-
viert die entsprechende Option. &
Und schon darf man auf seinen
Kontrahenten mit ,,zufdllig”
herumliegenden Goodies, bei-
spielsweise einem Fernseher,
losgehen. Aber auch mit blankens
Standard- und Supermoves darf =
kréftig maltratiert werden. Hier
beweist WWF Attitude, dass
Acclaim Studios (friiher Iguana)
ihre Hausaufgaben gemacht :
haben. Samtliche Aktionen und
charakteristischen Bewegungs-
abldufe wurden genauestens
studiert und zu digitalem Leben
erweckt. Es ist eine wahre Freude#®
zuzusehen, wie ein Bossman ;
gnadenlos seine Brachial-Moves 3
gegen den gesteuerten Mann
einsetzt, wahrend ein kleinerer
Gegner vom Kaliber eines Road
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il Je nachdem, welchen Stil ein Wrestler bevorzugt, zeigt dieser auch Halte- und
il Wirgegriffe, um den Gegner zu schwidchen.

Dogs einen véllig anderen Stil im
Ring nutzt. Somit kommt beim
langen Weg zum Meistergiirtel
erst gar keine Langeweile auf, da
_ihr jeden Fight mit einer
anderen Taktik absolvieren
miisst. Um hierbei auch die
Méglichkeit zu erhalten, etwas
Oberwasser zu haben, kann je-
derzeit eine aktuelle Move-
\ Liste fiir euren Wrestler
eingeblendet werden.
Hier sind dann ge-
. nau die Moves
\ aufgefiihrt, die
ihraus der
gerade aktu-
3 ellen Kampf-
| situation
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Dank der Move-Liste habt ir stets
die aktuellen Moglichkeiten parat
und es ergibt sich ein wesentlich

einsetzen kénnt. Beispielsweise
befindet ihr euch gerade in einem
Kraftemessen mit dem Gegner,
nun zeigt die Liste alle méglichen
Aktionen an, die genau jetzt ein-
gesetzt werden kdnnen. Liegt ihr
jedoch mit wenig Restpower auf
dem Ringboden, kommt es schon

| Nachdem wir unseren selbsterstell-
ten Wrestler einiges an Attributen
gegeben haben, kann dieser selbst ‘
solche Brocken stemmen. J

einmal vor, dass die Move-Liste
die Option ,,no moves available*
anzeigt. Samtliche Bewegungen
und spektakuldren Superaktionen
gehen hierbei mit nie erlebter
Steuerungstreue von der Hand.
Hat man nach einem langen Fight
endlich den Gegner erledigt, er-

Im Tag-Team-Match warten eure

| UBERSICHT UBER ALLE MOGLICHEN SPIELMODI

=) Wrestlingpartner geduldig in der

Ecke. Allerdings kénnen diese

wieselflink in kritischen Momenten
Modus Einspieler-  Zweispieler- Dreispieler- Vierspieler- i
CHIRIEE et e T FR e e | R et e ja halt man eine exakte Ubersicht
Jag TeantCarder %o vl v s cais vty s b e s MBI civas s s MBI oo s RBIN des vorangegangenen Kampfes,
Tag Tean-CareerCO-0P: - i imovan s as REINS e s sy R - el g ja welche euch in Prozentzahlen
Tag Team Career Comp ..... e R L Rt e - Rt e Ty - P TR ] euer gesamtes Ringverhalten auf-
Tag Team Career CO-OP/Comp .......... Heine s nein- ... A 112 |1 e S ja zeigt. Wer fleiBig die unterschied-
VS i v oo o e e | e A RS nein ..........nein lichen Modi mit den vorgegebe-
A e 0T s e T iy e e j B e o ja nen Wrestlern durchhilt, wird
i e o e e T e Sl P e i et librigens mit freigeschalteten
S L] R e R S T e A LTy (F I e o s e e I S e nein Originalcharakteren aus der WWF
oM o e e P s e T e b eI v st soei 2 s5NEIN belohnt, die automatisch auf
i e e e, e e R s e MR n i nein Memory-Card gesichert werden
BONE s i s o dwes eve vasllBI Conson sws B uvviveniososfd o i b nosamse und somit flir zukiinftige Fights
B35 s 1 d F T s pam e e e e e e T et OISt aen 0 nein zur Verfiigung stehen. Allerdings
Galntle e e e o T R R e S B nein wire WWF Attitude kein wiirdi-
Tag Gauntlet ..... T e i e e 187 T e e ja ger Nachfolger zu WWF War-
SHIVNIOF i i o e e T T T e S - evewija zone, wenn da nicht der geniale
Sefles s e e A e s = ja Wrestler-Bastel-
RoyalRumble .............. T LR TR e L R e | e e ja Mode wire.
Battle Royal ..... T S e e A o ja Nach
W e s e el e e Bl i T |
StableMalch =500 o nm e |l s e ja
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Bei Mehrspieler-Aktionen kdmpfen stets zwei Charaktere gegeneinander. In
deren Wirkungskreis kann nur selten eingegriffen werden.

dem Motto ,Hast du keinen, bau
dir einen!* diirft ihr dort eurer
Kreativitdt freien Lauf lassen und
nach eigenem Geschmack einen
Wrestler sprichwortlich zusam-
menbauen. Neben grundsatzli-
chen Optionen, zum Beispiel dem
Kérperbau (weibliche Wrestler
sind endlich von Anfang an ent-
halten), dem Aussehen sowie der
Bekleidung, stehen euch dort so
viele Modi zur Verfiigung, dass
grob geschdtzt mehrere Millionen
Zusammenstellungen moglich
sind. Was erst auf den zweiten
Blick im Bastel-Mode auffallt, ist
die Detailverliebtheit. Eine Opti-
on, mit welcher man einen eige-
nen, individuellen Schriftzug auf
das Wrestlershirt schreiben darf,
hat es noch nie gegeben! Als wei-
teres Goodie steht die Moglich-
keit parat, den selbstgestrickten
Wrestlern Spriiche von den Su-
perstars zu verleihen. Dies sieht
dann so aus, dass man beispiels-
weise mit seiner Gruf3kreation an
die Kreaturen der Nacht in den
Ring einzieht. Auch Zwischenrufe
aus der Zuschauertribiine wurden
dabei beriicksichtigt. Es ist unge-
heuer motivie-
rend, digi-
4 tale Geg-
ner zu
traktieren

bei laute

und neben-

Aufforderungen nach einem
Tombstone zu vernehmen. Hat
man es sich jedoch mit dem
Publikum verscherzt, buht dieses
einen auch mal gnadenlos aus.
Ach ja, um Rechenpower einzu-

sparen, hat man auf einen Unpar-

teiischen ganz verzichtet. Aktio-
nen, wie beispielsweise den Rin-
grichter K.o. zu schlagen, um
dann mit mehreren illegalen
Aktionen aufzutrumpfen, sind
somit nicht méglich.

W
P

Ihr habt sogar die Méglichkeit, ein gesamtes Wrestlerfeld an selbstgebastelten
Charakteren einzusetzen, was ungeheuer viel Spielanreiz verleiht.
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Im Gegensatz zum
Vorgdanger WWF Warzone fallen
sofort die verfeinerten Proportio-
nen der Wrestler auf. Erstens sind
die Kampfer selbst nun wesent-
lich gréfier ausgefallen, und zwei-
tens wurden korperliche Eigen-
schaften und Attribute detail-
reicher aufbereitet. Auch istin
Sachen Spielgeschwindigkeit
etwas mehr los, als es noch im
Vorganger der Fall war. Die Ge-
schwindigkeit selbst kann man
zwar nicht einstellen, aber sie
entspricht genau der Realitdt. Die

WELCHE ORIGINALWRESTLER TAUCHEN

IN WWF ATTITUDE AUF?

Stone Cold Steve Austin
Undertaker
HHH
Shamrock
X-Pac

" Road Dog
BA Billy Gun
Goldust
Val Venis
Kane
Mankind
Mosh
Trasher
Droz
Steve Blackman
Owen Hart
D-Lo Brown
The Rock
Edge
Bradshaw

Faaroog

Brian Christopher
Dr. Death
Christian

Gangrel

Mark henry

Al Snow

Big Bossman
Paul Bearer
Jerry Lawler
Brian Chrostopher
Sable

Chyna
Jacqueline

Marc Mero

Sgt. Slaughter
Kurgan

Shawn Michaels
Taka

Jeff Jarett

komplette Grafik-Engine zeigt
sich im gesamten Spielablauf
ohne Schwichen und beweist
stets ruckelfrei das Engagement
der Entwickler-Crew, der wir von
unserer Seite ein fettes Lob aus-

sprechen miissen. (Gunther H.)
/@
Positiv: WWF Attitude @& g
bietet alles, was man w ' )/
sich als Fan des Genres —
wiinscht. Sicher werden einige
Beat‘emUp-Fans nicht viel mit &2
dem Spiel anfangen kénnen,
da es beim Wrestling nur zwei
Méglichkeiten gibt. Entweder
man versteht den Entertain-
mentgedanken dahinter und
ldsst sich unterhalten, oder die
Thematik ldsst einen vollig
kalt. Dem Genre abgeneigte
" Zocker sollten daher auch

vorher ein Testspiel wagen.
Alle Fans kénnen allerdings
bedenkenlos zugreifen, da es
definitiv auf der PlayStation

kein besseres Wrestlingspiel
gibt.

N

Negativ: Zu meckern gibt es
wenig. Eine Option, um die
Spielgeschwindigkeit festzu-
legen, vermisse ich ein biss-
chen. Auch hatte man die Ein-
zugssequenzen der Wrestler
noch actionreicher gestalten
kdnnen. Aber als richtige
Méangel will ich das nicht be-
zeichnen. Dazu steckt einfach
zu viel in der Scheibe.

JESTE
Aclion 55 %
Stategie @98

Abentever ©9 @
i Geschick 5@
Simulation ©9@

| A AR
Einschrdnkung

Entwickler/Vertrieb: Acclaim Studios/Acclaim
Schwierigkeitsgrad: mittel bis sehr schwer
Levels: 40+ Wrestler (unzdhlige Kombinations-
mdglichkeiten mit dem Bastel-Mode) ;
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne

Testmuster: Acclaim
Features: Dual Shock
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Konkurrenz fiir

dchste Alarmstufe in Washing-
ton D.C. Der Terrorist Erich
Rhoemer und seine kriminellen
Schergen bedrohen mit dem
Syphon-Filter-Virus das Leben der
Hauptstadtbiirger. Da sich James
Bond momentan mit irgendwel-
chen Schinheiten in der Siidsee
tummelt und Solid Snake sich von
seinem letzten Einsatz erholt,

Mit der Taschenlampe werden dunkle
Rdume ganz schnell erkundet.

schickt die US-Regierung ihren

besten Agenten, Gabe Logan, ins
Rennen, um den fanatischen
Rhoemer aufzuhalten.

Als Superagent stellt

. ihr wieder einmal ein Ein-Mann-
Killer-Kommando dar und begebt
euch nach einer kurzen Einsatzbe-
sprechung ins Krisengebiet Down-
town Washington. Dennoch steht
ihr nicht alleine im Kugelhagel der
Terroristen, denn eure nette
Kollegin Lian Xing versorgt euch

Auch Hangel-
mandver a la
Tomb Raider sind
L mdglich.

sorgen fiir einen knallharten

? 989 Studios

via Intercom mit den neusten
Informationen und gibt Ratschli-
ge. Jeder der 18 Levels ist in kleine
Auftrége unterteilt, bei denen ihr
zum Beispiel eine Bombe ent-
schérft, den Strom wiederherstellt
oder Kollegen rettet. Habt ihr eine
Mission erfolgreich beendet, winkt
ein Checkpoint als zusatzliche Be-
lohnung. Via Knopfdruck gelangt
ibr in das Optionsmenti, in dem ihr
eure Missionsziele einseht, die
Karte des aktuellen Komplexes
aufruft und eure Ausriistung
checkt. Zu Beginn eures Auftrags
besitzt ihr lediglich eine Taschen-
lampe, eine Pistole, ein Scharf-
schiitzengewehr und einen Taser.
Der Taser ist immer verfiigbar und
grillt eure Gegner bei 50 ooo Volt.
Im Verlauf der Missionen findet ihr
weitere Gegenstande, zum Bei-
spiel Granaten, C4-Sprengstoff
oder ID-Karten. Um mit den Missi-
onszielen und den anriickenden
Gegnern fertig zu werden, verfiigt
Gabe iiber eine Reihe von Fihig-
keiten. Neben einer Kampfrolle
nach vorne kann der Agent ge-
schickte Sidesteps vollfiihren, auf
erhdhte Positionen klettern und an
Kanten entlang hangeln. Dariiber
hinaus gibt es eine Ziel-Taste, mit
der ihr eure Gegner anvisiert und
nur noch den Feuerknopf driickt,

Mit der Ziel-Taste kann Gabe auch aus dem Laufen heraus seine Gegner unter
L Beschuss nehmen.

g 2B i Y

Wenn ihr jemanden mit der Pump-Gun aus ndchster Néhe erwischt, fliegt dieser
leicht durchsiebt ein paar Meter weit zuriick.

Jede Waffe ist mit einer Zoom-
Funktion ausgeriistet: Je nach Ver-
groBerungsfaktor ermaglicht euch
diese, die Gegner genau ins Faden-
kreuz zu nehmen. Mit der Sniper-
Rifle lassen sich beispielsweise
genau einzelne Korperpartien
betrachten und unter Beschuss
nehmen.

Im Sniper-Modus erschiefst ibr die
| Terroristen aus sicherer Entfernung.

Die realistischen Bewe- — —
gungen und das detaillierte Design
von Menschen und Umgebung
sorgen fiir ein astreines Ambiente.

0b Licht- und Schattenspiele oder p = ; 3
Explosionen, alles wird bei Syphon Positiv: Wer sich mit
Filter exzellent dargestellt. Ebenso MGS angefreundet hat

und immer noch nicht ge-
nug hat, wird mit Syphon Filter
bestens bedient. Durch eine einfa-
che und iibersichtliche Steuerung
kommen auch Anfanger schnell
zurecht. Dariiber hinaus werden
Greenhorns durch die Hilfe eurer
Kollegin gut durch das Geschehen
gefiihrt. Die zahlreichen Waffen,
die realistischen Kdmpfe und das
gute Verhalten der Gegner sorgen
fiir ein actionlastiges und rasan-
tes Gameplay, das die Herzen von
Hobby-Agenten hiher schlagen
ldsst.

sind die Videosequenzen und die
musikalische bzw. soundtechni-
sche Untermalung entsprechend
gut und realistisch in das Game-
play eingearbeitet. (Udo L.)

Negativ: Im Gegensatz zu der
rundum exzellenten US-Version
muss der deutsche Agenten-
Thriller ein paar Federn lassen.
Grund hierfiir ist zum Beispiel
die méafige Synchronisation der
Sprachausgabe, die sich negativ
auf das Flair auswirkt. Auch das
griine Blut unterstiitzt den leicht
sauerlichen Geschmack. Alles in
allem ist SF eine Klasse schlech-
ter als MGS.

e,
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Im Optionsment bekommt ihr zahl-
reiche Informationen dber den aktu-
ellen Level. Auftrage, Waffen und
Einsatzkarte werden hier umfang-

\ reich prasentiert.

TEST
I Action %@

| Strategie 20O
| Abenlever 9@

Entwickler/Vertrieb: 989 Studios/SCED
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
N T T Levels: 18 Missionen

R rR W 3ildschirmtexte/Sprachausgabe: dt. /dt.
? Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16
Bl 15 (muster: SCED

i Features: keine
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+ Bestellungen bis 15 Uhr Fe
gehen noch am gleichen
Tag mit in die Post

+ Kostenloser Katalog
bei jeder Bestellung

+ Personliche Bestell-
annahme von 06.30
bis 21.00 Uhr
Sa. 06.30-14.00 Uhr

+ Vorbestellungen maoglich | 2
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Claire & Zombie Cop

William & Sherry’

-
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I Hunk & Zombie

ESIDENT EVIL PLATINUM

Octabrain

Alien Tanl
Jungle Marine
Marine Major

William G3/G4

JE SET 34,99 DM RESIDENT EVIL - JE SET 34,99 DM_

Battle Lord

FIGUR 34,99 DM
+ Ab 150,00 DM keine o

Portokosten
+ kein Club
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Meryl Silverberg
Sniper Wolf

Liquid Snake

Psyco Mantis
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Abe's Od'd;’sa;oe O I e " 1S@ @iy ({J {*9" IS Finden Sie ohne
Akuji - The Heartless Legacy (-%0‘5 en 100 aktuellsten Spielen. " Der Hammer fiir lhre Playstatl on PC selber Codes
Alien Trilogy MDK Extra: Cheats zu allen PSX Verwandeln Sie lhre heraus.
ﬁléﬁ‘éﬁ the Dark 1-3 nglif\gllack Platinm Spleler; Natiirlich in
Arkof Time Nightmare Creat. PlayStation in eine .coole bt me | KOMPpletE in
Atlantis gnec FPowerstation. Verschiedene fJcodesammiungt  Deutschl

Fluch 1+2 Pax Corpus : 4 5 -
Batman & Robin - RaymangGexaD  \SRPIc- . 8 3= BSINY Farben lieferbar. Nicht fir | 139,00 DM
i Resident Evil 1 : '
g:::gl?& Eérlgggns Rk - zelgt Song & Splelzelt-an el uns MiT SCPH 1002 geeignet! X—gg(gﬁl:ﬁ_;adbegcfagﬂ
Breath of Fire 3 Spawn - 32MB Flash Memory ebllderterq 1800 Codes & ausfiihriiche Anleitung
Casper Suikoden Anleitung! [ 4 fiir Ihren X-Ploder. 29,95DM
Chron. o.t. Sword _Sr'ylfron1Fgf‘%=2r .
ekken
B e The Note MEMORY KARTEN
Deathrap Dungeon  1he Last Report Bei uns erhalten Sie
Ciabls sl itavell Qualitétsspeicherkarten
Discworld 1+2 Tomb Raider 2 ] d 2
Excalibur Tomb Raider 3 in verschiedenen Gréfden
ginsliFantasy 7 i::g:: N zu TOP PREISEN:
-Folice
Gex 3D & Rayman  Vandal Hearts K I1MB 6,99 DM
Granstream Saga L rms
orsl Edom g ;('Vacrhamjrper: Dark 29’99 DM “, 99 DM 9'99 DM EMmeB 24, 99 DM
Heart of Darkness -Com: Terror...
Herc's Adventure Zelda 64 uvm. GLOVE BLAZE KOFFER 29MB 39,99 DM
Guardians Crusade -> 99,00 DM  -> 69,00 DM 72MB 74,99 DM

LOSUNG:BUC”ER RGB KABEL SCORPION GUN INFRAROT PADS |  ©,24,72MB mit LCD Display
Abe’s Exodus (19,95) Tomb Raider 2 (19,95) -> 59,00 oM  -> 59,00 DM Unkoryrlmlerte Karten:
Colony Wars 2 (24,99)  Tomb Raider 3 (19,95) -> &99 DM IMB HULLE  EQUALIZER 79,99 DM

Com. & Cong. 142 (19,95) Resident Evil 1 kpl.(19,95)
Metal Gear Sol. (19,85) Ridge Racer 4 (24,99)
Silent Hill (24,95) Warzone 2100 (19,95 DM)
Tekken 3 (24,99) Komplettliste anfordern!
Tomb Raider 1 (19,95)

-> 2,49 DM -> 59,00 DM
DEX DRIVE 6B DELUXE
-> 79,99 DM  -> 99,00 DM
PLAYSTATION  X-PLODER

-> 239,00 DM -> 79,00 DM
MAUS LINKKABEL
> 2999 DM -> 599 DM
LENKRAD+R. PAL-BOOSTER
-> 99,00 DM  -> 29,99 DM
RF-UNIT CYBERSHOCK P.
-> 24,99 DM  -> 54,99 DM

PANTHER
-> 3999 DM 4-SPIELER AD. CD-LEERHULLE
. -> 5499 DM -> 1,99 DM

WEITERHIN LIEFERBAR: SPEZIAL HARDWARE

RGB+AUDIO
-> 11,99 oM
LINK KABEL =)
-> 8,99 DM «

PAD VERL.
-> §,99 OM

Wir liefern entweder per Post-
Nachnahme oder per Yorkasse. Bei
Nachnahme bringt lhnen die Post
Ihre bestellte Ware direkt nach
Hause. Mochten Sie per Yorkasse
bestellen, schicken Sie uns bitte
einen V Scheck liber den

Gesamtbetra
PORTOKOSTEN

- kompatnbel zu allen Mogelcodes

WEITERE
SERIEN:
CRASH
BANDICOOT
MARVEL VS
CAPCOM
MARIO KART
TEKKEN
STAR WARS

Solid Snake
Vulcan Raven

4M8 29,99 om

- einfach einstecken
- mit Feder

- kemplett in Deutsch
- Deutsche Anleitung

- MIT SPEZIAL FUNKTION

<9 99 DM

e 04131 / 200580

Bei Yorkasse 3,00 DM (Ausland: 10,00 DM)

Ab 150,00 DM Portofrei (nur in Dtl.) www.GameCentral.de PG Media - Stoteroggestr. 36 - 21339/tineburg | Fax:(04131///2005820



Wir haben weder Miihen noch Kosten gescheut, um euch einen kompletten Uberblick iber die Games zu geben,
die wir in den ndchsten Monaten erwarten. Gleichzeitig haben wir die potentiellen Top-Hits mit einem
besonderen Button versehen, damit ihr keinen Software-Kracher iiberseht.

XD ADVENTUR

ALONE IN THE DARK 4
2000 INFOGRAMES
Mit dem ersten Teil der Alone-in-
the-Dark-Serie begriindete Info-
grames ein neues Genre, das
Horror-Adventure, Erste Videos
zum neusten Teil der Reihe erin-
nern stark an die Resident-Evil-

ACTION MAN
2000 HASBRO INTERACTIVE
Hasbro schickt seinen Helden
aus dem Spielzeug-Regal los,
um die Welt vor einem bésen
Professor zu retten. Action Man
ist ein hachst interessantes
Action-Abenteuer, das stellen

GAUNTLET LEGENDS

4. QUARTAL MIDWAY
Midways Spielhallen-Klassiker
findet noch in diesem Jahr den
Weg in die dritte Dimension.

Wie im Original gilt es, in
verwinkelten Dungeons bise
Fantasiewesen mit machtigen

MESSIAH
4. QUARTAL INTERPLAY
Bei Messiah spielt ihr die Rolle
eines Engels, der die Erde vor 4
dem Armaggeddon retten muss.

Das Himmelswesen schliipft da-
bei in die Korper verschiedener &
rdlinge und nutzt deren Eigen- B

MISSION: IMPOSSIBLE
3. QUARTAL INFOGRAMES
Das iiberaus erfolgreiche N64-
Abenteuer wird nun endlich
auch fiir die PlayStation umge-
setzt und weist eine wesentlich
verb rte Grafik-Engine auf.
gegen wurden
pernommen. °

4. QUARTAL UBI SOFT
Ein Mega-Hit diirfte Ubi Softs

zweites Rayman-Abenteuer wer-
den. Im Gegensatz zum Vorgén-

ger ist es nicht mehr ein simples
Jump & Run, sondern vielmehr
ein Action-Adventure,
1ze Menge Rétselko:

SHADOW MAN
4. QUARTAL ACCLAIM
Mit Voodoo-Power gegen
Serienkiller! Acclaims Comic-
Held Mike LeRoi kénnte
Eidos’ Soul Reaver dank diis-
terer Story und hervorragen-
dem Gameplay den Genre-
Thro en g ‘

STAR WARS EPISODE I: DIE DUNK.
4. QUARTAL THQ '

THQs Star-Wars-Abenteuer erin-

nert in vielerlei Hinsicht an die
Konkurrenz aus dem Hause Ei-

dos. Genau wie bei Tomb Raider
steuert ihr euren Helden durch

die Originalschauplatze der




Die unendliche Geschichte der
Superheldin Lara Croft geht in
die vierte Runde. Dabei sollen
ihr neue Moves spendiert wor-
den sein, und auch in Sachen

Gameplay hat sich laut Eidos

TOMB RAIDER 4
4. QUARTAL EIDOS

EAs Filmadaption diirfte eines
der Highlights des Jahres wer-
den. So erlebt der virtuelle
Agent einige abwechslungsrei-
che Auftriige. Er steuert z.B. ei-
nen Kampfjet oder donnert auf

TOMORROW NEVER DIES
4. QUARTAL ELECTRONIC ARTS

XENA WARRIORS PRINCESS

Konkurrenz fiir Lara? Die Aben-
teuer der Kriegerprinzessin er-
lebt ihr in naher Zukunft in bes-
ter Tomb-Raider-Manier. Dabei
konnten die Story, die riesige
3D-Welt und das ansprechende

4. QUARTAL ELECTRONIC ARTS

Ripley ldsst nicht locker! Uner-
miidlich vernichtet die coole
Protagonistin die fiese Alien-
Brut in futuristisch anmutenden
Raumkreuzern. Dabei stehen
der Heldm viele tbdliche Laser-

ALIEN RESURRECTION
2000 FOX INTERACTIVE

Resident Evil 1 meets Jurassic
Park! Capcom versetzt euch in
die diistere Lage der Heldin Re-
gina, die es auf einer entlegenen
Insel mit einer Vielzahl unter-
schiedlicher Raptoren zu tun
hat. Unbedingt vormerken!

DINO CRISIS
3. QUARTAL CAPCOM

Aus dem Hause Namco erwar-

ten wir einen Abenteuer-/RPG-

Mix der besonderen Art. Ein

Held und seine Nachkommen,

{iber deren Qualitat ihr bei der

Wahi der Mutter entscheldet,
geg D

DRAGON VALOR
4. QUARTAL NAMCO

Mit atemberaubender Hinter-
grundgrafik, tollem Gameplay
und einer ausgereiften Steue-
rung wartet Eidos’ neuester
Action-Adventure-Streich auf.
Leider wurde der Titel aber auf

FEAR FACTOR
2000 EIDOS

dchste Jahr verschoben

4. QUARTAL TAKE 2
Der Spielwitz des iiberaus
erfolgreichen Vorgangers, ge-
paart mit einer wesentlich ver-
besserten Grafik-Engine und
noch"coolerem Sduhdtlack, er-

INDIANA JONES
2000 THQ
Die Entwickler bedienten sich
des Spielprinzips eines Tomb-
Raider-Abenteuers und fiigten
eine deftige Prise der Indiana-
Jones-Filme hinzu. Herauskom-
men soll dabei elgentllch 'em

4. QUARTAL KONAMI
Nicht nur fiir Fans des besten
PlayStation-Spiels aller Zeiten

diirfte die Stand-alone-CD (lduft
ohne Original) interessant sein.
Mehr als 300 Trainingsmissio-
nen machen aus euch beinahe

NIGHTMARE CREATURES 2
2000 ACTIVISION
Le:der gabes blslang mr.ht mehr
G

RAINBOW SIX
3. QUARTAL TAKE 2
Vor allem auf Realismus legten
die Entwickler bei der Program-
mierung des Titels groBen Wert.
Ihr steuert eine Spezialeinheit,
deren Aufgabe es ist, beispiels-
welse Gelseln aus den Handen

RESIDENT EVIL 3: NEMESIS
4. QUARTAL CAPCOM
Ein Super-Hit diirfte der mittler-
weile dritte Horror-Schocker
aus dem Hause Capcom wer-
den. Die Heldin Jill Valentine
bedient sich nun einiger neuer
Aktlonsmugllchkelten und
Ballerménne

SABOTEUR
4. QUARTAL EIDOS
Besonderheit des Action-
Adventures aus dem Hause
Eidos ist ein kleiner Hund, der
der Spielfigur zur Seite steht.
Selbst ihn darf der Spieler
durch 5|mple Tastenkombina-




4. QUARTAL 5CED
Martial-Arts-Fans werden ihren
Heidenspaf3 mit dem Priigel-,
Action- und Jump&Run-Mix ha-
ben. Ihr steuert euren Helden
liber vorgegebene Pfade und er-

ledigt in bester Jackie-Chan-Ma-
nier die auftauchenden Gegner.

SHAO LIN L

4. QUARTAL THQ
Im Mittelpunkt des Beat ’em
Ups steht der Multiplayer-Mode,
in dem sich vier menschliche
Spieler gleichzeitig verpriigeln
diirfen. Die Bewegungsablidufe

der Recken wirken sehr dyna-
misch und authentisch.

X-FILES
4. QUARTAL SCED
Traumfrau Dana Scully und ihr
mutiger Partner Mulder sind
unter mysterigsen Umstdnden
wie vom Erdboden verschwun-
den. In der Rolle eines FBI- i
Greenhoms miisst ahr den Fall

URBAN CHAOS
4. QUARTAL EIDOS
Eidos versetzt uns in ihrem neu-
sten Streich Urban Chaos in ein
Endzeitstadium. Der Spieler hat
zu Beginn des Abenteuers die
Wahl zwischen zwei Helden, mit ¥
denen eres gegen fiese Terrons« e

BEAT ‘EM UPS

EHRGEIZ
4. QUARTAL SQUARESOFT
Eines der coolsten Beat ’em
Ups der virtuellen Neuzeit ist
mit absoluter Sicherheit Ehr-
geiz, in dem ihr sogar mit di-
versen Final-Fantasy-Charakte-
ren, wie Cloud Strife oder Tifa,
kampfen dirft. Ein echter Hit!

BATTLE ARENA TOSHINDEN 4 ==

2000 TAKARA
Als Battle Arena Toshinden im
Jahre 1996 auf den Markt kam,
war nicht nur fiir Beat’'emUp-
Freunde eine Sensation per-
fekt. Die Nachfolger boten bis-
her leider nicht die Klasse des
Erstwerks.

4. QUARTAL GREMLIN
Gekido ist ein echter Genre-Hyb-
rid. Zum einen kdmpft ihr wie in
einem Beat "em Up gegen eure
Kontrahenten, zum anderen
lauft ihr wie in einem Action-Ad-
venture durch eine riesige Welt,
in der ihr eure Feinde aufspiirt.

TEKKEN TAG TOURNAMENT
2000 NAMCO
Der Automat ist gerade in unse-
re Spiethallen eingezogen und
sorgt durch das riesige
Kampferfeld fiir Furore. Leider
erreicht die PlayStation-Variante
erst im Frithjahr kommenden

Jahres die heimischen Gefilde.

WARPATH: JURASSIC PARK
4. QUARTAL ELECTRONIC ARTS
Seit Primal Rage gab es keinen
Klopper mehr, in dem Raptoren
die Hauptrolle spielten. EA
scheint der diirftige Erfolg dieses
Titels, der nicht zuletzt durch die

Urzeit-Thematik zu Stande kam,
nichts auszumachen.

3. QUARTAL ACTIVISION
Die 36 Kammern der Shaolin gilt
es in Activisions Klopper zu
tiberleben, bevor der Spieler auf
den fiesen Endboss trifft. Als
Bonbon diirfen im Multiplayer-
Modus vier Spieler gleichzeitig
aufeinander einpriigeln.

2000 ACTIVISION
13 Kampfer des Marvel-Super-
helden-Universums stehen fiir
den Spieler von X-Men bereit.
Coolstes Feature des Kloppers
ist der Tournament-Modus, in
dem ihr euch eure eigenen Tur-
niere zusammenstellen diirft. J
i

FIGHTING FORCE 2
4. QUARTAL EIDOS
In Core Designs neuem Action-
Streich bewegt ihr den Helden in
vollkommener Bewegungsfrei-
heit durch die riesigen 3D-Area-
le. Zusétzlich verfiigt euer Kdmp-
fer tiber ein riesiges Sortiment
verschiedener Ballerménner,




FROGGER 2

4. QUARTAL HASBRO
Mittelpunkt des Sequels ist der
Multiplayer-Modus, der es nun
auch zwei menschlichen Mitspie-
lern gleichzeitig ermoglicht, einen
Frosch heil iiber eine vielbefahre-
ne Strafie und einen gefahrlichen
Flusslaufzu bringen. 4

KONAMI ARCADE CLASSICS
2000 KONAMI
" Ihr diirft dank Konamis genia-
ler Retro-Sammlung Arcade-
Hits wie Gyruss, Time Pilot, Yia
Ar Kung-Fu, Pooyan, Roc’n
Rope, Scramble oder Super
Cobra in Original-Qualitat
geniefen.

PLANE CRAZY
4. QUARTAL ACCLAIM
Tollkithne Manner donnern in
ihren fliegenden Kisten tiber ab-
gedrehte Luftparcours. Dabei
lassen sich sogar Waffen im
Kampf um die Spitze des Renn-
feldes einsetzen.

4. QUARTAL HASBRO INTERACTIVE
Das Urgestein der Videospielge-
schichte erlebt ein dreidimen-
sionales Comeback. Dabei winkt
das simple Geschicklichkeits-
spiel mit neuen Spielvarianten,
die dem Klas&ker wueder zu

4. QUARTAL HASBRO INTERACTIVE
Ein weiterer Klassiker aus dem
Hause Hasbro naht. Bei Q*Bert
gilt es, komplette dreidimen-
sionale Pyramiden, die aus
vielen Vierecken zusammen-
gesetzt sind, einzufdrben.

UM JAMMER LAMMY

3. QUARTAL 5CED
Der offizielle Parappa-the- % 9.
Rapper-Nachfolger steht in den b
Startléchern. Wie im Vorgédnger
gilt es auch hier, im Takt der Mu-
sik vorgegebene Tastenkombi-
nationen 2 drucken. um krﬁ&:g

4. QUARTAL INFOGRAMES
Vadder Abraham auf der
PlayStation! Viel bekannt ist
iiber Infogrames’ Hiipfer
noch nicht. Eines jedoch <ol :
scheint sicher zu sein: Der ‘?
Hiipfspaf} ist nur jiingeren
Spielern zu empfehlen!

EARTHWORM JIM 3D
3. QUARTAL TAKE 2
Der coole Wurm ist wieder da!
Fiir sein neues Abenteuer wurde
Jim sogar in die dritte Dimension
verfrachtet. Unverdndert sollen
allerdings die Gags im Hiipfer ge-
blieben sein, die euch so manche
Lachtréne in die Augen treiben.

KINGSLEY
3. QUARTAL PSYGNOSIS
Die 3D-Abenteuer des klugen
Fuchses wirken bereits in der
aktuellen Preview-Version recht
ansehnlich. Eine Test-Version '
werden wir euch aller Voraus-
sicht nach schon in der nachsten
Ausgabe prasentieren konnen.

PAC-MAN WORLD
4. QUARTAL NAMCO
Namcos gelber Allesfresser er-
lebt sein neustes Abenteuer in
der dritten Dimension. Eine er-
ste Demo-Version beweist, dass
uns mit Namcos neuem Jump &
Run ein echter Genre-Hit bevor-
steht.

RUFF & TUMBLE
4. QUARTAL GT INTERACTIVE
Die Helden des Abenteuers, das
Geschwisterpaar Ruff & Tumble,
ziehen in den Kampf gegen Ske-
lette oder Untote. Cooles Fea-
ture ist der Zweispieler-Modus,
dank dem ihr das Abenteuer

gemeinsam bestehen diirft.

SPYRO 2
4. QUARTAL SCED
Der kleine Knuddeldrache zieht
in sein zweites Abenteuer, das
sich in puncto Gameplay kaum
vom Vorgdnger unterscheidet.
Dagegen soll die 3D-Engine
nochmals deutlich aufgewertet
worden sein.

TAIL CONCERTO
4. QUARTAL ATLUS
Die japanische Software-
schmiede Atlus werkelt
derzeit an einem Titel im
Anime-Stil. Zusatzlich sollen
mehr als 20 Minuten Render-
sequenzen fiir die ndtige
Atmosphdre sorgen.

" TARZAN

3. QUARTAL 5CED
Basierend auf dem gleich-
namigen Film, durchhiipft ihr
bei Tarzan fantasievoll ge-
staltete Comic-Welten. Die
Animationen des Helden
wirken dabei ausgesprochen
realistisch.




TOMBA! 2
4. QUARTAL WHOOPEE CAMP
Die Version, die wir auf der E3-
Messe bestaunen durften, zeigte
bereits das Potential, das in dem
Hiipfer steckt. Im Gegensatz
zum Vorganger spielt Tomba! 2
in einer kompletten dreidimen-
sionalen Umgebung.

TOY STORY 2
3. QUARTAL DISNEY INTERACTIVE
Befreit mit dem ,,Film-Helden*
Buzz Lightyear euren Freund,
den Spielzeug-Cowboy Buddy,
aus den Fangen des fiesen
Spielzeugsammlers. Die Story
spielt dabei nah am Filmvorbild.

CHAMPIONSHIP MOTOCROSS  pway

4. QUARTAL THQ o
Wie unser Preview in der aktuel-
len Ausgabe zeigt, verfiigt THQs
Schlammschlacht iiber ein riesi-
ges Spielspaipotential. lhr
kampft in drei verschiedenen
Hubraumklassen um w:chtige

CRASH TEAM RACING
4. QUARTAL SCED

Noch bevor das vierte Abenteuer
des Beuteldachses fiir die Play-
Station 2 erscheinen wird, wer-
den Anhanger der knuddeligen

Gaﬁalt mit einem Fun-Racer ver-
at, in dessen Gameplay elm-

DEMOLITION RACER
4. QUARTAL ACCOLADE
Accolade lasst die Fetzen flie-
gen. Ganz im Stile der Destruc-
tion-Derby-Serie erlebt ihr atem-
beraubende Zerstérungsorgien.
Sogar auf Flugzeugtrigern und
in Parkhdusern wi.iten die Blech-

2000 PSYGNOSIS
Noch stdrker als je zuvor stehen
im dritten Teil des Racers die
atemberaubenden Unflle im
Vordergrund. Zusitzlich wurde
im Vergleich zu den Vorgéngern
die Grafik-Engine deutlich auf-

EXTREME 500
4. QUARTAL THQ
THQ geht mit Extreme 500 an
den Start bei der Kénigsklasse.
Mit einem der hochgeziichteten
Zweirdder, die die 300-km/h-
Grenze locker iiberschreiten,
dm'tnert ihr tiber dle ‘Grand-Prix-

4. QUARTAL PSYGNOSIS
Mit neuem Team geht die Formel-
1-Serie der britischen Entwickler-
stube Psygnosis in die vierte
Runde. Bei der Entwicklung wur-
de vor allem auf eine gute Grafik-

Engme Wert gelegt. d|e im Vor-

GRAN TURISMO 2
4. QUARTAL SCED
Uber den Nachfolger des Mega-
Racers brauchen wir wohl nicht
viele Worte zu verlieren. SCEDs
Rennspiel-Hammer wird euch
etwa 400 Vehikel bieten, mit

denen ihr auch erstmals eine

HOT WHEELS
4. QUARTAL ELECTRONIC ARTS
Electronic Arts’ Spielzeug- :
auto-Rennspiel bietet ein
extremes Streckendesign, so
dass Loopings und jede Men-
ge andere Stunts fiir den vir-

tuellen Plloten an der Tages-

JEREMY MCGRATH 2000
2000 ACCLAIM
Der Cross-Superstar Jeremy
McGrath hochstpersdnlich
stand wieder Pate fiir
Acclaims neuen Motocross-
Racer, der mehr als 16 unter-

schiedliche Rennstrecken zu
bieten hat.

JET MOTO 3
3. QUARTAL 989 STUDIOS
Auch im dritten Teil des Racers
geht es mit aulergewdhnlichen
Hoverbikes iiber abgedrehte
Rennstrecken. Im Vergleich zu
den Vorgingern wurde dabei

deutlich an der Grafik-Engine .‘ A

KILLER LOOP
3. QUARTAL CRAVE .
Ein auBergewdhnlicher Raceraus  §¥53
deutschen Landen steht uns mit ~ ~ " %%
Killer Loop bevor. Dabei erinnert
das Rennspiel stark an die
WipEout-Serie von Psygnosis. Ihr

donnert mlt ﬁ:tunstmhen

KONAMI RALLY
2000 KONAMI
Eine erste Version auf der dies-
jahrigen E3 zeigte bereits, dass
KKonamis Ausflug in die Rallye-
Welt nicht unerfolgreich sein
wird. Leider werden wir euch erst

im Aprl! weitere Infos {iber den




Wer jetzt PlayStation Games

im Abo testet, erhalt als

kostenloses Dankeschon

drei ultraharte Demo-CDs

der Top-Fightergames

Bloody Roar, Marvel >
Super Heroes und Street

Fighter EX Plus Alpha.

ststiick, die gewohnt

wahrhaft monstrése -
Aiiir Arcade-Action-Fans.
dere die Moglichkeit,
ihrend des Handgemen-
®ine reiBende Bestie zu
eln, zeichnet diesen
lopper aus.

-

Super

Die Marvel-He

Euch! Ein klassi

sionales Priigelspii s auch
heute noch fiir machtig Laune

Jetzt gleich nebenstehenden

MEGa-p, abschicken und Du erhaltst
: : ein Jahr lang piinktlich Deine
PlayStation Games per Post
frei Haus (die Versandkosten
tbernimmt der Verlag).

Plagsrah Gtm ~ . Coupon ausschneiden, ausfiillen,
i : AL
SRl L

Ja, ich mochte PlayStation Games
eine Ausgabe lang kostenlos testen!
(DM 63,-/Jahr; Ausland: DM 87,-/OS: 534,-/Jahr)

Als Dankeschén mochte ich das Demo-CD-Pack (3 Stck.), Art.-Nr.: 1185,

Die kostenlose Pramie darf ich in jedem Fall behalten, auch im Falle des Widerrufs

Meine Adresse:
(bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name,Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (fiir evtl. Rickfragen)

Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche
ich nichts weiter zu tun. Ich erhalte PlayStation
Games jeden Monat frei Haus. Das Abo kann
ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon bezahl-
te, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
zuriick. Gefillc mir das gewiinschte Heft
wider Erwarten nicht. so gebe ich dem Verlag
gleich nach Erhalt kurz schriftlich Bescheid.
Postkarte geniigt.

P3PS 21

Datum, |. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann
innerhalb einer Frisc von 10 Tagen widerrufen
werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anliuft. geniigt
die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC MEDIA AG, Abo-Betreuung,
Postfach 90 02 01, 90493 Nirnberg

Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei
einer Adreflanderung dem Verlag meine neue
Anschrift mitteilt

Datum, 2. Unterschrift
(bestatigt Kenntnis des Widerrufs)

Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf

eine Postkarte kleben und dann ab damit an:
COMPUTEC MEDIA AG, Abo-Betreuung,
Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg.
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4. QUARTAL INFOGRAMES - 4. QUARTAL THQ

SUPERCROSS 2000
2000 ELECTRONIC ARTS

NASCAR 2000

- TEST DRIVE 6
RE-VOLT _ 4. QUARTAL ACCOLADE

TEST DRIVE CYCLES
2000 ACCOLADE

ROLLCAGE EXTREME
4. QUARTAL PSYGNOSIS

WIP30UT
> 3. QUARTAL PSYGNOSIS
SLED STORM & 4L He/ Highlig
4. QUARTAL ELECTRONIC ARTS - ¥, i

2000 SQUARESOFT
Squaresofts RPG-Klassiker
Chrono Trigger geht in die zwei-
te Runde. Dabei schicken die
Japaner eine komplett neue
Helden-Besetzung ins Rennen. - s
Grafisch sollen die Qualititen ARy

i 1
v w319 ilens
— & S

von FF VIl erreicht werden. geges |




DARKSTONE
2000 TAKE 2
Die Programmierer versprechen
uns einige nette Features, wie
eine frei rotierbare 3D-Umge-
bung oder eine Levelneugene-
rierung. Zudem diirft ihr zwei
Charaktere gleichzeitig durch
die riesigen Areale steuern.

DEWPRISM
2000 SQUARESOFT
Squares Xenogears-Team wer-
kelt derzeit am neuen Streich
der japanischen Edelschmiede.
Mit einem von zwei anwahlbaren
Helden erkundet ihr riesige 3D-
Areale und setzt euren Zauber
im Kampfe gegen das Bose ein.

FINAL FANTASY VIl
4. QUARTAL SQUARESOFT
Der totale RPG-Uberhammer soll
noch in diesem Jahr in Deutsch-
land erscheinen. Die Charaktere
sind im Vergleich zum Vorganger
wesentlich erwachsener gewor-
den und die 3D-Engine sprengt
den Genre-Rahmen.

GRANDIA

4. QUARTAL SCED
Grandiose Rollenspiel-Umset-
zung, die vor allem durch ein
innovatives Kampfsystem auf-
wartet, das auch von Strategen
unter euch alles abverlangt.
Grafisch bewegt sich der Titel im
gehobenen Mittelmaf.

—— e

JADE COCOON
4. QUARTAL CRAVE
Sogar dem RPG-Kracher des
Jahres (FF VIII) soll Craves Rol-
lenspiel Paroli bieten kénnen.
Dabei stechen die geniale Story
und die grafische Umsetzung ins
Auge, die aus Jade Cocoon einen
echten Hit machen.
C m———

4. QUARTAL CAPCOM
Die Coder von Capcom
werkeln derzeit intensiv an
einer Parallelstory zu Mega
Man Legends. Das gesamte
Szenario wird euch dabei aus
der Third-Person-Perspektive
gezeigt.

SHADOW MADNESS
2000 SCED
Das reinrassige RPG Shadow
Madness erinnert in vielerlei
Hinsicht an den Genre-Leader
Final Fantasy VIl. So trefft ihr
beispielsweise rein zuféllig
auf Gegner in den riesigen

Arealen. - : o ‘. . ‘5/

2000 SCED
Rollenspielkost vom Feinsten
verspricht SCEDs neustes

RPG, in dem ihr einen von

zwei zu Beginn des Abenteu-
ers anwahlbaren Charakteren
durch die Fantasy-Welt Expel

steuert.
———

SUIKODEN lI
3. QUARTAL KONAMI
Das absolut iiberragende
Feature des Sequels zu
Konamis Erfolgs-RPG ist die
Maoglichkeit, einen Charakter
aus Suikoden zu importieren
und mit ihm auch das zweite
Abenteuer zu erleben.

TECHNOMAGE
4. QUARTAL INFOGRAMES
Endlich naht ein echter RPG-
Kracher mal aus deutschen Lan-
den! Die Softwareschmiede Sun-
flowers arbeitet derzeit an einem
innovativen Rollenspiel fiir unse-
re PlayStation. Weitere Infos fin-
det ihr in der aktuellen Ausgabe.

VAGRANT STORY
2000 SQUARESOFT
Squares RPG fallt vor allem
dank grafischer Hochstleis-
tung auf: Eine vollkommen
polygonale 3D-Welt, in der es
vor Special-Effekten nur so
wimmelt. Hoffentlich kommt
die Story nicht zu kurz.

VANDAL HEARTS 2
2000 KONAMI
Ein weiteres Sequel von Konami.
Dabei wurde das Strategie-Epos
in ein herrliches Fantasy-
Gewand gehiillt. Zudem soll
eine perfekte Story implantiert
sein, die fiir Langzeitspielspaf}

PARASITE EVE 2
2000 SQUARESOFT
Ein kurzes Video mit tollen
Rendersequenzen durften
wir auf der diesjahrigen E3
geniefen. Ansonsten ist
noch nicht viel bekannt tiber
Squares gelungene
RPG-/Action-Mixtur.
e S

B

sorgt.

X SHOOTER

ACE COMBAT 3
4. QUARTAL NAMCO
Ridge Racer in den Liiften!
So ldsst sich am besten die
3D-Engine des Spiels be-
schreiben, die absolut iiber-
ragend ist. Es bleibt zu hof-
fen, dass auch das Gameplay
stimmt.




ARMORINES
2000 ACCLAIM
Ganz im Stile von Turok wird der
kommende Ego-Shooter von
Acclaim gehalten. Allerdings
begegnen euch hier keine
Raptoren, sondern eine fiese
Insektenbrut versucht die Welt-
herrschaft an sich zu reif3en.

CARMAGEDDON (DT) = -
3. QUARTAL sci 2
Ein Racer ganz pikanter Sorte
diirfte SCIs Carmageddon (dt)
werden. Mit stark gepanzerten
und mit Waffen bestiickten Vehi-
keln ballert ihr so ziemlich alles
ab, was euch in den Weg \ -
kommt. .

|
4. QUARTAL PSYGNOSIS =

Ein Video war leider alles, was
Psygnosis vom neusten Teil sei-
nes Weltraumepos Colony Wars
prasentierte. Die Missionen
sollen nun wesentlich abwechs-
lungsreicher gestaltet sein, als
es im Vorgdnger der Fall war.

EAGLE ONE: HARRIER ATTACK

3. QUARTAL INFOGRAMES
Infogrames setzt den Spieler
in die Kanzel eines Harriers.

Die Flugsimulation soll iiber
eine extrem gute 3D-Engine

und hohe gegnerische Intel-
ligenz verfiigen.

SOUTH PARK
3. QUARTAL ACCLAIM
Die N64-Umsetzung des Ego-
Shooters wirkt technisch in der
Preview-Version leider noch
schwicher als das Vorbild. Da
hilft auch der grofe Charme der
abgedrehten Serienstars nicht
viel. Schade!

SPACE INVADERS
4. QUARTAL ACTIVISION
Activision kleidet den
Arcade-Klassiker Space Inva-
ders in ein modernes Ge-
wand. Dabei sollen einige
grafische Special-Effekte
zumindest fiir ein wenig
Neuerung sorgen.

VIGILANTE 8: SECOND OFFENSE "= ==
4. QUARTAL ACTIVISION :
Die totale Zerstérungsorgie
findet am Ende des Jahres
einen Nachfolger, in dem
euch neue Fahrzeuge, Stre-
cken und Waffen zur Verfii- 2. iy
gung gestellt werden. :

3. QUARTAL CODEMASTERS
Einen FuRball-Manager, der
vollkommen auf die Eigen-
schaften der PlayStation
zugeschnitten ist, diirfen wir
bereits in allerndchster Zeit
erwarten.

RAILROAD TYCOON 2
4. QUARTAL TAKE 2
Der PC-Strategie-Hammer
kommt auch fiir unsere geliebte
PlayStation! Als Chef einer
Eisenbahngesellschaft gilt es,
ein Imperium zu errichten und
dabei die starke Konkurrenz
auszuschalten.

SPEC OPS
4. QUARTAL TAKE 2
In diesem Strategiewerk von
Take 2 steuert ihr eine
Spezialeinheit der US-Army
durch verschiedene Krisen-
gebiete. Spannung pur!

4. QUARTAL ELECTRONIC ARTS
Eine Simulation der gehobenen
Klasse verspricht uns Electronic
Arts mit Box Champions 2000.
Dabei sollen alle Trainingsoptio-
nen zur Verfiigung stehen, die
auch in der Realitdt geboten

BRASIL V-SOCCER
2000 INFOGRAMES
Infogrames’ Fufball-Simula-
tion Brasil V-Soccer ist ein
Ableger des europdischen
UEFA-Strikers und bietet
somit auBBer der Lizenz keine
wirkliche Neuerung.

OKTOBER THQ
Ein erweiterter Karriere-
Modus sowie ein umfangrei-
cheres Spieler-Design sollen
dem Sportspiel zu grofierer
Popularitat verhelfen.

DIE BUNDESLIGA STARS 2000
4. QUARTAL ELECTRONIC ARTS
Wie der Test in der aktuellen
Ausgabe belegt, ist Bundesliga
Stars 2000 ein absolutes High-
light im Sportspielbereich. Zu
der gewohnt guten FIFA-Grafik-
i sellt
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o Mit Voodoo-Power gegen Serienkiller

1 Jetzt noch rasanter!
1 Jetzt noch fetter!
1 Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Mega Fun — dag Megazin
fir wehr Konfolengpaf3!
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Dino Crisis s
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Highspeed-Action mit coolen Beats



NBA PRO 2000
2000 KONAMI

EVERYBODY'S GOLF 2 e 252 ' NBA SHOOTOUT 2000
2000 SCED x | . UARTAL SCED

FIFA 2000 ‘ —e A NBA SHOWTIME NBA ON NBC
3. QUARTAL ELECTRONIC ARTS g 4. QUARTAL MIDWAY

NFL BLITZ 2000
4. QUARTAL MIDWAY

KNOCKOUT KINGS 2000 = ; " NFL XTREME 2000
4. QARAI .[EC TRONIC ARTS : 4. QUARTAL SCED

MADDEN NFL 2000 : o e i NHL 2000
4. QUARTAL ELECTRONIC ARTS ey, A o 3. QUARTAL ELECTRONIC ARTS

NBA LIVE 2000 i e ' [ NHLcHAMPION 2000 &
2000 ELECTRONIC ARTS - R 3. QUARTAL FOX INTERACTIVE




NHL PRO 2000
2000 KONAMI
Tee

READY TO RUMBLE
4. QUARTAL MIDWAY

UEFA MANAGER

2000 INFOGRAMES
bescher

WCW MAYEM

3. QUARTAL ELECTRONIC ARTS

Die virtuelle Wrestling-Welle

scheint nicht abreifen zu

wollen. Auch EA steigt noch
in diesem Jahr mit in den
Ring und angelte sich dazu

kurzerhand die WCW-Lizenz.

NBA BASKETBALL 2000

3. QUARTAL FOX 5PORTS
ampf an! Eine

HAND OF 0DD
2000 GT INTERACTIVE

GT Interactive veroffentlicht im
kommenden Jahr das erste
Strategie-Spiel, in dem sich
alles um den Helden Abe dreht.
Ihr schliipft wahlweise in die
Rolle eines Mudokon oder eines

Glukkon.

Sportspiel
Renaspieis [0
Action-Adventurs IS S e ]
re 10
Jump'n Run
Beal'em Up
Shooter
Gescmckn:hkeu" s
Simutation 8

Agventure (B
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1. Was ist der Hauptberuf von Lara
Croft? (3 Punkte)

X Archdologin

¢ Studentin

¢ Kachin

2. Wann wurde die Abteilung Sony
Computer Entertainment gegriindet?
(9 Punkte)

© 1991

© 1995

21993

3. Wie viele unterschiedliche Farben
bietet die PlayStation? (6 Punkte)
X 16,7 Millionen

¢ 3,2 Millionen

¢ 56.000

4. Wann tauchte der Begriff Play-
Station erstmals auf?
(9 Punkte)
X1990
© 1991
01992

5. Wer gilt als Vater der PlayStation?
(6 Punkte)

K Ken Kutaragi

¢ Terry Takanaka

¢ Shigeru Yamauchi

6. Welcher PlayStation-Titel verkaufte

on Mal? (9 Punkte)
¢ Ridge Racer

X Tekken

© WipFout

7. Wann war die Markteinfihrung der
PlayStation in Europa? (6 Punkte)

X29.09.95
© 21.09.94
¢ 17.07.95

sich weltweit als erster iiber eine Milli-

PLAYSTAT|ON -

AUFLOSUN

8. Wie hoch war der Einfihrungspreis
der PlayStation in Deutschland?

(3 Punkte)

© 499 DM

X599 0M

© 549 DM

9. Welche Veranstaltung wird nicht von
SCEl gesponsert?
(3 Punkte)
¢ Champions League
¢ Bravo Supershow
X Tour de Fronce

10. Welchen deutschen Untertitel trigt
der vierte Teil der Need-for-Speed-
Serie? (3 Punkte)

¢ Hallenfahrt

X Brennender Asphalt

¢ Allein gegen die Polizei

11. Wie lautet der japanische Original-
Titel zu Resident Evil 17

(6 Punkte)

¢ Zombie Nights

X Biohozard

¢ Osudeki Kei

12. Welche Aussage ist falsch?

(3 Punkte)

© Die PlayStation ist ein 32-Bitter.

X Das (D-ROM-Laufwerk der PS ver-
fuigt tber 12fach-Speed.

¢ In Deutschland gibt es tiber 500 Titel
fiir die Playstation.

13. Bei welchem Eishockey-Verein ist
SCED der Hauptsponsor? (6 Punkte)

¢ Kalner Haie

X Frankfurt Lions

¢ Adler Mannheim

14. Welches US-Team programmierte
die Crash-Bandicoot-Trilogie?
(3 Punkte)
M Naughty Dog
¢ Visual Science
¢ Bulletproof Software

15. Mit welcher speziellen Playstation
kann man seine eigenen Titel pro-
grammieren? (3 Punkte)

© (reaStation

X Net Yaroze

¢ Blue PlayStation

16. In welcher Stadt liegt die deutsche
Hauptzentrale von SCED? (3 Punkte)

© Hamburg

© Minchen

X Frankfurt/Main

17. Urspriinglich sollte aus der Play-
Station ein anderes Gerdt werden.
Welches? (9 Punkte)

© ein tragbares Videospielgerdt

M ein CD-ROM-Laufwerk fiir das Super
Nintendo

¢ eine TV/Videospiel-Kombination

18. Wie heift der Geschdftsfiihrer von
SCED? (6 Punkte)

© Ron S. Lakos

X Manfred Gerdes

© Jirgen Krenz

19. Welcher Titel stammt nicht von
Konami? (3 Punkte)

© Metal Gear Solid

© NBA Pro 98

X Ninja

uiz

Das Beantworten der FRAGEN unseres Playstation-Quiz (6/99) setzte viel INSIDER-
WISSEN oder GRUNDLICHE RECHERCHE voraus, denn von den hunderten Einsendun-
gen erreichten GERADE EINMAL 27 die volle Punktzahl.

WIND 0lls GEWININERS
SN

HAUPTPREIS:

Mathias Lafeldt aus Sangerhausen

2. UND 3. PREIS

Claus Kretschmer aus Kaiserslautern und
Martin Sigle aus Neckartailfingen

Herzlichen Gliickwunsch von der gesamten

PlayStation-Games-Redaktion!

20. Wie heiBt der kieine PlayStation-
Handheld, der diesen Herbst auch in
Deutschland erscheinen wird?
(3 Punkte)

X PocketStation

© GamesStation

¢ PlayPocket

21. Wie heifit der Houptdarsteller aus
dem Rollenspiel Final Fantasy Vili?
(3 Punkte)

¢ Simon Belmond

X Cloud Strife

¢ Fox McCloud

22. Wie heiBt der Hauptprozessor der
Playstation? 2
(6 Punkte)
¢ 200P5X
X R3000
¢ SH2000

23. Aus welchen Grafikelementen
setzen sich 3D-Spiele zusammen?
(3 Punkte)

© Sprites

© Bitmaps

X Polygone

24. Wenn man Gran Turismo durch-
spielt, erhdlt man einen neuen Spiel-
modus. Wie heift er? (6 Punkte)
© High-Speed-Mode
© Mirror-Mode
X HiFi-Mode

25, Wer ist der Initiator des Iron-Fist-
Turniers bei Tekken?
(3 Punkte)
o lei
¢ law
X Heihachi
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Nachschlag - Game-
Lexikon mit Infos,
Bilder und Experten
Bewertung zu 533
PS-Games.

First Aid - Tips &
Tricks-Data-Base zu
304 PS-Games.
High Score - mit 15
Save Games und der
Memory Card in un-
entdeckte Level
vordringen: Driver,
Final Fantasy VI,
Gran Turismo u.v.a.

Exklusive spielbare
Demos zu aktuellen
Hits und Neuheiten:
Exklusiv: Silent Hill
(dt. Demo-Version),
Bugs Bunny, Total
Drivin‘, Premier
Manager 99, Actua
Ice Hockey 2, Hit-
Tip - die rasan-
testen Newcomer
des Monats im
Uberblick: Silent
Hill, Soul Reaver...

> N RAugust

Die Top-Games
des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende
Filmsequenzen zu:
Exklusiv: Mission:
Impossible,
Exklusiv: Metal
Gear Solid Special
Missions, V-Rally
2, Gungage,
Legend Of Kartia,

Einkaufefihrer

Sa-ﬁamg@"

PlayStation Zone -
starkes Heft 2

/September

Work in Progress -
der Blick in die
Entwicklungs-
Labors der
Hersteller. Bilder
zu iiber 33 Top
Secret Games in
der Vorschau. First
View - Screenshots
zu den neuen
Games in einer
spannenden On-
Screen-Show.

-

WrEvl
msn w\

| Mehr Heft -

mehr Fun!

PlayStation Zone
ist die geballte
PS-Energie auf 156
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In dieser Rubrik geben wir euch eine differenzierte
Ubersicht iiber die Referenzen der spieleszene.

Somit erhalten auch PlayStation-Anfdnger einen

Uberblick iber die Besten der Besten,
welcher ihnen den Kaufentscheid neuer Software-Titel
erleichtern soll.

| Geschickiichkelt

BUST A MOVE 3 DX

Taito/Acclaim 3/985. 81............. Fun 86%
KULA WORLD

Game Design/SCED 5/985.102 .. . .. Fun 84%
SWING

Software 2000 4/995.98.......... Fun 80%
BUST A MOVE 2

Taito/Acclaim 6/98 5. 73........... Fun 80%
BUST A MOVE 4

Taito/Acclaim 1/995.66........... Fun 75%

SAMPRAS EXTREME TENNIS
Codemasters 8/985.76 ............ Fun 86%
ANNA KOURNIKOVA S. C. TENNIS
Namco/SCED 6/995.88 .. vuuuuien Fun 79%
TENNIS ARENA

UbiSOft 898576 ... ve s vvns Fun 78%
DAVIS CUP TENNIS

Telstor 8/985.76 .. .vvueeeurnsans Fun 73%

ALL STAR TENNIS 99
Smart Dog/Ubi Soft 10/985. 68...... Fun 71%

TEKKEN 3

Nomco/SCED 9/985.53 . ..o.ovuve Fun 91%
BLOODY ROAR

Hudson/Virgin 2/98.5.68 . ......... Fun 87%
DEAD OR ALIVE

Tecmo/SCED 7/985.68, .. .vvvvvvys Fun 86%
SOUL BLADE

Namco/SCED 3/99 Clossic Nr. 1. Fun 85%
TEKKEN 2

Namco/SCED 4/985.77 «.oovnn. .. Fun 85%
STREET FIGHTER ALPHA 3

Capcom/Virgin 5/995.100 ........... Fun 82%
STAR GLADIATOR

Copcomy/Virgin 3/99 Clossic Nr. 1 ..... . Fun 82%
RIVAL SCHOOLS

Capcom/Virgin 1/995.60. ......... Fun 80%
BLOODY ROAR 2

Hudson Soft/Virgin 5/995.96....... Fun 78%
FIGHTING FORCE

Core/Eidos 3/99 ClossicNr. 1 ... Fun 78%

Basketball

NBA LIVE ‘99

Electronic Arts 1/995.62 .......... Fun 88%
NBA FASTBREAK 98

Visual Concepts/GT Int. 3/98 5. 71 ... Fun 86%
NBA PRO 98

Konami 4/985,52 ...ccovvverann. Fun 85%
NBA LIVE ‘98

Electronic Arts 8/985.76 .......... Fun 83%
NBA HANGTIME

Midway/GT Int. 8/985. 77 ,........ Fun 78%

PHAT AIR-EXTREME SNOWBOARDING
Pony Canyon Inc./Funsoft 6/98 5. 47 . Fun 7%

COOL BOARDERS 3

989 Studios/SCED 12/98 5. 58, . . ... Fun 85%
SNOW RACER 98

Laguna 5/985.102. .....coouuvn Fun 79%
X-GAMES PRO BOARDER

Radical Entert./SCED 1/995.75 ... Fum 75%
C0OL BOARDERS 2

UEP-System/SCED 2/985.73 . ....... Fun 72%

Eishockey

NHL ‘99

Electronic Arts 11/985.39 ......... Fun 85%
NHL ‘98

Electronic Arts 8/985.76 .......... Fun 83%
NHL BREAKAWAY

Accloim 8/985. 76 . ... oevvereannn Fun 78%
NHL POWERPLAY 98

Virgin 4/98'5. 72 oo v veinennn. Fun 78%
NHL FACEOFF ‘99

989 Sports/SCED 3/99.5.64 ........ Fun 76%

GRAN TURISMO
Polyphony Digital/SCED 6/985. 48. . . Fun 94%
V-RALLY 2

Eden Studios/Infogrames 7/99 5. 112. Fun 94%

RIDGE RACER TYPE 4
Namco/SCED 4/995.54 ........... Fun 91%
NEED FOR SPEED - BRENNENDER ASPHALT
Electronic Arts 5/995.90 .......... Fun 89%
€3 RACING

Eutechnyx/Infogromes 12/98 5. 70 .. Fun 89%
DRIVER

GT Interactive 7/995. 106. .. ........ Fun 88%
TEST DRIVE 5

Accolade/EA 12/985.74 .......... Fun 88%
TOoCcA 2

Codemasters 12/985.80 .......... Fun 88%
WIPEQUT 2097 PLATINUM

Psyqnosis 8/985, 71..c.cvuviunnns Fun 87%
SPEED FREAKS

Iy 2y Funcom/SCED 9/99 5. 46, . vav Fun 86%

Wrestling

WWF ATTITUDE
I3 r U jAcclaim 9799 5.88 «..vuvevnen. Fun 90%
WWF WARZONE
Accloim 9/985. 64 .....covniinnsn Fun 87%
. WCW NITRO
THQ/Konami 7/988.76 .......... Fun 75%
WCW/NWO THUNDER
THQ/Konomi 2/995.72 .vvviens Fun 70%
WWF WRESTLEMANIA
Accloim 7/9B8. 77 ovvrnnrnannn Fup 70%

Strategie

WARCRAFT 2

EA/Blizzard 2/985.55 ............ Fun 92%
WARIONE 2100

EldGS /9957445, doh L Fun 90%
C&C 2: ALARMSTUFE ROT

Westwood/Virgin 2/98 5. 55. . ...... Fun 89%
POPULOUS - THE BEGINNING

Electronic Arts 3/995. 44 .......... Fun 89%
C&C 2: GEGENSCHLAG

Westwood/Virgin 10/985.82 ...... Fun 87%
C&C: TIBERIUMKONFLIKT

Westwood) Virgin 2/98 5. 55. . . ... Fun 83%
CIVILIZATION Il

Microprose/Activision 4/995. 100 ... . Fun 82%
WORMS

Team 17.6/985.72. v vevueieaniass Fun 82%
DARK OMEN

EA/Gomes Workshop 4/985. 74.. . .. Fun 81%
KKND: KROSSFIRE

Infogrames 3/995. 66 ............ Fun 80%

Action-Adventure 1.\

METAL GEAR 50LID
Konomi3/995.52 ............... Fun 95%
SOUL REAVER: LEGACY OF KAIN
Crystal Dynomics/idos 7/99 5. 92 . . . Fun 92%

TOMB RAIDER 3

Core Design/Fidos 1/995.50 . .. .. .. Fun 90%
SILENT HILL

Konomi 8/995.42 .............. Fun 89%
GRAND THEFT AUTO LONDON 1969

Take 2 6/995.84 ...oonevenn.... Fun 87%
Tomb Raider 2

Core Design/Eidos 8/98 5. 61... ™ .. Fun 87%
ALUNDRA

Matrix/Psygnosis 4/985.64........ Fun 86%
AKUJI THE HEARTLESS

Crystol Dynamics/Fides 2/99 5. 68 ... . Fun 84%
TOMB RAIDER 1

Core Design/Eidos 6/985.74 . ...... Fun 84%
HARD EDGE
Infogrames 4/995.99 ............ Fun 83%

Shoot ‘em Up

FORSAKEN

Accloim 5/985. 72 ..o viviininnns Fun 90%
COLONY WARS: VENGEANCE

Psygnosis 12/985.84............. Fun 89%
R-TYPES

Irem/Virgin 12/985.93 ........... Fun 86%
OMEGA BOOST

SCEDEIITS M, .o siatiimiis Fun 85%
ONE

ASC/Visual C./BMG Int. 2/98 5. 64 . ... Fun 85%
SOVIET STRIKE

Electronic Arts 6/985.75 . ......... Fun 83%
TREASURES OF THE DEEP

Black Ops Ent./SCED 6/98 5. 60. ... Fun 83%
ALIEN TRILOGY

Accloim 6/985. 74 .....oovnien .. Fun 82%
CRIME KILLER

Interplay/Acclaim 7/985. 74 ....... Fun 82%
R-TYPE DELTA

Irem/SCED 4/99 8. 102 ............ Fun 81%

Rollenspiele

FINAL FANTASY vii

Squaresoft/SCED 3/995.49 ........ Fun 94%
WILD ARMS

SISA/SCED 3/995.49 oo vvvnnnnnn Fun 89%
BREATH OF FIRE Il

Capcom/Laguna 9/985.68 ........ fun 88%
DIABLO

Blizzard/EA 5/985.78 < .cvvunn. Fun 88%
SUIKODEN

Konami 3/995.51 ...oovviinnnnn. Fun 86%

FIFA 99

Electronic Arts 1/995.56 . ......... Fun 90%
FRANKREICH “98: DIE FUBBALL-WM

Electronic Arts 6/985.52 ......v... Fun 89%
IS5 PRO ‘98

Konami 10/985. 74 vvuvvvviinien Fun 89%
FIFA ‘98 DIE WM-QUALIFIKATION

Electronic Arts 2/985.60 .......... Fun 88%
BUNDESLIGA STARS 2000

Iy &t JElectronic Arts 9/995.83 .......... Fun 87%

UEFA CHAMPIONSHIP LEAGUE SOCCER

Eidos 4/995.86 ......vivinennnn Fun 81%
ACTUA SOCCER 3

Gremlin/Acclaim 12/985.62 ....... Fun 78%
WORLD LEAGUE SOCCER 98

EHI0S G908 8E5T e i s v Fun 78%:
LIBERO GRANDE

Nomco/SCED 12/985.60.......... Fun 76%
VIVA SOCCER

Interplay 5/995.95 ...civviiiiiis Fun 74%

ODDWORLD ABE’S EXODDUS

GI Interactive 11/985.32. . ...vucu. Fun 89%
GEX: DEEP COVER GECKO

Crystal Dynamics/Fidos 5/99S. 84.... . Fun 89%

GEX 3D: ENTER THE GECKO

Crystal Dynomics/BMG Int. 4/98 5. 48 Fun 88%
ABE’S ODDYSEE

GI Interactive 8/985.53........... Fun 88%
CRASH BANDICOOT 3

SCEE/SCED 12/985.50 ... . vuuvsns Fun 88%
MEDIEVIL

Millenniumy/SCED 10/985.58. ....... Fun 88%
SPYRO THE DRAGON

Insomniac Games/SCED 11/98 5. 48. . Fun 86%
HEART OF DARKNESS

Amazing Studios/Laguna 8/98 5. 52. . Fun 86%
WILD 9

Shiny/Acclaim 10/985.70.......... Fun 85%
CROC 2

Electranic Arts 8/995.50 .......... Fun 84%

FINAL FANTASY VI

Squoresoft/SCED 3/995.49 ........ Fun 94%
GRAN TURISMO

Polyphony Digital/SCED 6/98 5. 48. . . Fun 94%
ODDWORLD ABE'S ODDYSEE

GIINeElVe = s caiiiiaas Fun 88%
FIFA 798 - DIE WM-QUALIFIKATION

Electronic Arts 2/985.60 .......... Fun 88%
GRAND THEFT AUTO

Toke 2 6/995.84 ... uvrenrerss Fun 87%
WIPEOUT 2097

Psygnosis 2/98 5. 68 . v.vvvireniin Fun 87%
TEKKEN 2

Namco/SCED 3/99 Classic Nr. 1. ... .. Fun 85%
V-RALLY

Eden Studios/infogr. 4/99 Classic Nr. 2 Fun 85%
SOUL BLADE

Namca/SCED 3/99 Classic Nr. 1 ... Fun 85%
RESIDENT EVIL 1
COHONT =i e T AT s e Fun 85%

EVERYBODY’S GOLF

Camelat/SCEE 6/985.66,........... Fun 87%
TIGER WOODS ‘99

Electronic Arts 3/995.76 ... ...uu.. Fun 79%
ACTUA GOLF 3

Gremlin/Accloim 1/995.59 . ....... Fun 76%
PGA TOUR ‘98

Electronic Arts 8/985.75 .......... Fun 75%
ACTUA GOLF 2

Gremiin 8/98.5. 75 . svuvus siainsiese Fun 73%
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™ Im zweiten Teil
maé@fien wir Los Angeles

und New York
unsicher #350

MITMACHEN LOHNT SICH!

Wir wollen sie, eure Tipps, Tricks, Cheats, Pokes, Passwdrter,
Komplettlésungen usw. zu den Spielen auf Sonys CD-Schleuder!
Wir bieten euch fiir jeden verdffentlichten Beitrag einen Bonus in
Form von barer Miinze an. Je nach Umfang bis zu 100,- DM!

Von einer kurzen Notiz bis zur aufwéndigen Komplettlosung ist
uns alles willkommen. Allerdings sollte sich der Beitrag immer auf
die PAL-Version des Spieles beziehen. Ach ja, leserlich sollten
eure Einsendungen auch sein und notiert bitte eure komplette
Adresse sowie die Bankverbindung auf dem Schreiben.

Schickt eure Beitrage an:

Redaktion: PlayStation Games

Stichwort: Codes

Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

E-Mail: codes@playstationgames.de

(Und bitte habt dafiir Versténdnis, dass wir unmaoglich alle Briefe
und E-Mails beantworten kénnen!)
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Spannung und Abenteuer! , u EXCALIBUR 2555 A.D.
Da wir uns diesmal in den PlayStation Classic Games mit der Rubrik - » CHEATS/PASSWORTER
Rollenspiele auseinander setzen, findet ihr hier noch reichlich zusdtz- 4
liche Trix zu diesen Spielen. Aber auch die aktuellen Titel haben wir
beriicksichtigt und so manche Sonderschicht eingelegt, um euch die
neuesten Cheats aus der PlayStation-Welt prasentieren zu kénnen.
Oder habt ihr selbst noch einen guten Tipp parat? Ja?! Dann
schreibt oder mailt uns doch diesen:

Gebt Folgendes in einer Spielpause ein:
Schwertenergie:

a,A 0 0,0,0,0,0,3:
Lebensenergie:

LA GACEI R, ST, [,

i z Level beenden:
Redaktion PlayStation Games Ef VEO Se':;no AR

Stichwort: TRIX Kollisionskarte:

Franz-Ludwig-Str. 9 | & 0.0.0,0.0,0.0.0, X.
97072 Wiirzburg 4 B Hier noch die Passwarter:
E-Mail: codes@playstationgames.de L | Gruft des Todes: AOXOOA
| Insignien: OO XOOA
Bitte habt Verstandnis dafiir, dass wir nicht alle Bnefe L Kanalisation: ] XAAXO
und E-Mails beantworten kénnen. , Oko-Bereich: OXOADX ‘
" Fabianische Wasserquelle: XOAO OO
Achtet bitte auch darauf, so genau wie irgend maglich zu beschreiben, wie babiamschie Zentiaie: HOIOO XA

der Code oder Trick eingegeben werden muss (in welchem Menii, sehr schnell, sehr Gefangnis: OXOAAD
langsam, etc.)! Labyrinth: AXAOO A

Subterranien: AQOOI A X
. =Ll Gruft: XOOXADO
3 Fiir all diejenigen unter Unterschlupf: OAXOOIO

POPULOUS: THE BEGINNING 'CHEATMENU

W euch, die sich an den
Y Eden: DAOXXX

Missionen der Schamanin und ihrem Volk teilweise die Zdhne ausbeifien, kommt hier Hilfe in Form =

DEATHTRAP DUNGEON

eines praktischen Cheatmeniis. Um an die Cheats zu gelangen, habt ihr einfach nur Folgendes zu
tun: Klickt in der ersten Mission einfach alle Baumwipfel auf eurer Insel an. Daraufhin ertont ein
Blltzschlag und es erscheint ein gehelmes Cheatmenu im Pause-Modus! LEVELSELECT/LEVELSKIP

WARIZONE 2 100 T 73 Um die Cheats aktivieren zu kénnen, miisst ihr Level;elect:

zunachst zwei Controller an eure PlayStation an- Gebt im Screen mit den drei Schadeln
schlieRen. Haltet auf dem Cnntroller in Port 2 Start gedriickt und schaltet erst dann die PlayStation Folgendes ein: L1,R1. A, A, 00, O, R, L1.
an. Haltet die Starttaste so lange gedriickt, bis ihrins Hauptmenii gelangt. Hier kann die Starttaste Geht dann auf die Option ,Load Game". Hier
losgelassen werden. Gebt nun folgende Kombination auf dem Controller in Port 2 ein: sind nun alle Levels bzw. Kapitel des Spiels
L1, R1, R2, L1, Select, Start. anwahlbar.

Beginnt euer Spiel. Mit den folgenden Trix erhaltet ihr den Levelskip:

entsprechenden Effekt. Gebt vor Spielbeginn 0, O, A, L2, R2, L2,
\ o R2 ein. Im Spiel pausiert ihr und driickt A

Additional Structures: Wahrend des Spiels R1 auf dem . im Pause-Screen, um in den nachsten Level

Controllerin Port 2 driicken. \ e W Zuspringen.

Additional Units: Wahrend des Spiels R2 auf dem ! ! HEART OF DARKNESS
Controllerin Port 2 driicken. ' LEVELANWAHL

All Items: Wahrend des Spiels X auf dem

y % Keine Angst vor der Dunkelheit! Und um in
Controllerin Port 2 driicken.

Heart of Darkness noch ein wenig schneller
voranzukommen, diirft ihr euch den ge-
wiinschten Level sogar direkt anwahlen.
Stopselt zwei Pads in eure PlayStation ein
und haltet auf dem zweiten Controller alle
vier Schultertasten (L1 + L2 + R1 + R2) ge-
driickt, wahrend die PlayStation bootet und
ihr das Startbild von Heart of Darkness zu
sehen bekommt. Schaut dann unter
Optionen/Speichern nach.

BUGS BUNNY AUF

ZEITREISE
TRIX

God-Mode: Wahrend des Spiels A auf dem Controllerin
Port 2 driicken.

Infinite Power: Wahrend des Spiels O auf dem Controller
in Port 2 driicken.

Instantly Complete Current Research: Wihrend des Spiels [ASEETREREHTR .
L auf dem Controller in Port 2 driicken. wwi. B alylh ST ww.sldos.com

Levelskip: Wahrend des Spiels Select auf dem
Controller in Port 2 driicken.

Super Unit-Strength: Wéhrend des Spiels 1 auf
dem Controllerin Port 2 driicken.

Levelanwahl:

Im Era-Selector-Screen haltet ihr L2 + R1
gedriickt und gebt dann Folgendes ein:
X,O0,R2, 11,0, X,0,0,0.

Weak Unit-Strength: Wahrend des Spiels = auf
dem Controllerin Port 2 driicken.

Karotten bis zum Abwinken:

Im Era-Selector-Screen haltet ihr L2 + R1
gedriickt und gebt dann

Folgendes ein:
X.0,R2,L1,0,X,0,0,

0.

Endsequenzen:

Im Era-Selector-Screen
haltetihr L2 + R1 gedriickt und
gebt dann Folgendes ein:
X,0,R2,L1,0, X, 0,

0,0.




NIGHTMARE CREATURES

CHEATS

Gebt die folgenden Tastenkombinationen ein-
fachim Auswahlmenii ein. Ein kurzes Jingle
bestatigt die richtige Eingabe.

Levelselect: L1, L1, L2, R1, R1, R2, Select
Leben und Items:

Gebt zunachst den Levelselect-Cheat ein und
dann L1, R2, R1, L2, Select.

Cut-Cheat:

Gebt erst den Levelselect-Cheat ein und dann
L1,R1, L2, R2, Select.

Play-as-Monster-Cheat:

Gebt zuerst den Levelselect-Cheat ein und dann
L2, R1, L1, R2, L1, R1, Select.

Hier das Passwort, welches die Cheats auch
aktiviert: X, 1,0,0,0,X,0,A.

DIABLO
GELD UND GEGENSTANDE DUPLIZIEREN

Startet einen Charakter im Einzelspieler-Modus.
Verdient etwas Gold. Speichert den Charakter
ab. Startet dann ein Spiel im Zweispieler-Modus
und werft das Gold eurem zweiten Charakter
vor die Fiifte. Der zweite Charakter nimmt das
Gold auf und wird gespeichert. (Nicht den
ersten Charakter speichern!) Ladet ihr die bei-
den nun erneut ein, kann der zweite Charakter
sein Gold wieder dem ersten geben. Nun spei-
chert man den ersten Charakter. Wiederholt ihr
das oft genug, kdnnt ihr euch ein richtiges Ver-
magen ergaunern. Mit vielen Gegenstanden
funktioniert dies auch.

COLIN MCRAE RALLY

CHEATS

Beachtet, dass die meisten Codes nurim Zeit-
rennen oder Rally-Modus funktionieren. Also
wundert euch nicht, wenn es in der Meister-
schaft nicht klappen sollte. Einige der Passwor-
ter dienen direkt als Fahrernamen, andere wer-
den hingegen eingegeben, und ihr diirft nach-
traglich noch einen Namen eintippen.
Openroads: alle Strecken

Shoeboxes: alle Fahrzeuge

Blancmange: Wobbly Car

Moonwalk: weniger Erdanziehung
Silkysmooth: schnellere Framerate
Whitebunny: englisches Cockpit
Nightrider: Nachtfahrt

Tinfoiled: Metallic Mode

Diddycars: Micro-Mode

Hovercraft: Hovercraft-Mode

Need for Speed (4) :

Brennender Asphalt
CHEATS

Polizei-Helikopter: Unter den Spieloptionen
tragt ihr euch mit dem Namen Whirly ein.
Nun erscheint eine Meldung, dass Cheats akti-
viert sind, allerdings wird die Speichermdglich-
keit deaktiviert.
Schaut ihr nun unter der Option ,Testfahrt” nach,
kann hier ein Polizei-Helikopter angewahit
werden.
Phantom-Car: Geht wie oben beschrieben vor
und tragt euch als Flash ein.
Titan-Car: Geht wie oben beschrieben vor und
tragt euch als Hotrod ein.
Polizei: Geht wie oben beschrieben vor und tragt
euch als Bigoven ein.

| Dashboard-View: Nachdem ihr euch euer Fahr-

zeug ausgesucht habt, miisst ihr, bevor der Lade-
1 screen erscheint, folgende Tasten gedriickt hal-
ten, bis ihrim Spiel angelangt seid: T+ A +X.

7 KIETNZEDS

SOUTH PARK ¢ b
s denn. Nach-
dem Kenny und seine Freunde auch auf dem Nintendo 64
ihr Unwesen treiben, haben wir einfach einmal die dort
funktionierenden Cheats mit unserer vorliegenden Pre-
view-Version ausprobiert. Und siehe da, auch auf der
PlayStation darf fleiig gecheatet werden. Gebt das
entsprechende Passwort einfach unter der Option ,Enter
Cheat” ein und bestatigt mit END. In den Optionen ge-
sellt sich daraufhin der zusatzliche Punkt ,Cheats” hinzu.
Also, ihr South-Park-]iinger, hebt euch diese Trix gut auf!

Alle Cheats aktivieren: Pip:
BOBBYBIRD FISHNCHIPS
Levelselect: Ike:
THEEARTHMOVED KICKME
God-Mode: Mrs. Cartman:
ASSMAN ALLWOMAN

Alle Waffen: Mephisto:
FATKNACKER GOODSCIENCE
Unendlich Munition: Jimbo:
FATTERKNACKER STARINGFROG
Alle Charaktere im Multi- Ned:
Player-Mode: HAWKING
OMGTKKYB Big Gay Al:
Officer Barbrady: OUTRAGE
ELVISLIVES Alien:

Mr. Mackey: MAJESTIC
CHEATINGISBAD Starvin Marvin
Phillip: SLAPUPMEAL
PHAERT Skinny Mode:
Terrance: VEGGIEHEAVEN
RAFT Big-Head-Mode:
Mr. Garrison: MEGANOGGIN
DOROTHYSFRIEND Pen- and Ink-Mode:
Chef: PLANEARIUM
LOVEMACHINE View Credits:
Wendy: SCREWYOUGUYS
CHECKATACO

Als Joe spielen: JUJOFEVRY1
Art-Gallery-Optionen: LEONARDO
Sound-Mode: TONGUEBATH
Experten Modus: SKUPASTYLE

Alle Waf‘fen Pausuert ein Splei und gebt S0 schnel! wie
ARMY MEN 30 CHEA,S * irgend moglich Folgendes ein: O, O, R1, L1, R1 + R2.
Unverwundbar: Pausiert ein Spiel und gebt so schnell wie irgend maglich Folgendes ein:
0,0, L1, L1 + L2
Levelanwahl: Im Einspieler-Menii gebt ihr so schnell wie irgend méglich Folgendes ein:
O, O R1 l.i L2 + R2 Daraufhm erschemt ein zusatzhches Menu

*ATC | Bald als Plahnum erhalthch' Deswegen noch einmal die Trix zum
MED,EV'" c” s untoten Ritter. Geht folgendermafien vor:
Trick: Pausiert ein Spiel und gebt Folgendes ein, wahrend ihr die L2-Taste gedriickt haltet:
410,4,4,0,4, 10,4,
Nun erscheintim Menii der zusatzliche Optionspunkt TRICK. Hier diirfen einige nette Dinge eingestellt
werden.
Debug: Pausiert erneut das Spiel und gebt Folgendes bei gedriickt gehaltener L2-Taste ein:
A0,A,0,0,4,¢,0,M4,2,0,6,€,A,2,0,<,¢,A,0,4,0,0,~.
Daraufhin erscheint die zusatzliche Option DEBUG im Menii. Auch hier sind wieder einige coole Sachen
anwahlbar.
Supertrick: Gebt die beiden oberen Codes ein und wiederholt den Cheat fiir das Trickmenii. Daraufhin erhaltet
ihrden Gpnonspunkt SUPERTRICK im Menii. Und hier darf so gut\me allesim Sp]el ergaunert werden.

Als Jon spielen: UNMASKED
Als Daria spielen: DOMINATION
Als Annor splelen CLAWEDFIST

Kaum auf dem Markt und schon ist ein coo{er Cheat verfugbar
Startet das Spiel und geht in die Spieloptionen. Hier in den

V-RAHY 2

Hauptoptionen klickt 1hr den Punkt ,Fortgeschrittene” an. Im ndchsten Menii seht ihr unten lauter
Késtchen mit Fragezeichen, die die noch nicht verfiigharen Bonus-Flitzer symbolisieren. Schnappt
euch euer Pad und gebt ziigig folgenden Code ein:

L1, R1, &, 2, €, =2, T b, D 4, X, Select + X,

Markiert dann ein Rechteck und betatigt dort die XX -Taste. Somit schaltet ihr euch alle 10 Bonus-
Fahrzeuge ohne viel Arbeit frei. Das funktioniert auch mit den Trophéen.
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720 Alle Level 4 Limit Breaks:
? FINAL FANTASY ViI TR,X Aeris: (d:rVoilstém:I?;keii halber) Geht zu dem Schlafen-

den in der Hohle bei Fort Condor. Dieser gibt euch Mithril, vorausgesetzt die Anzahl eurer Kimpfe betrégt
bei den letzten beiden Ziffern die gleiche Zahl, zum Beispiel 611, 233 usw. (Ubrigens kann man die Anzahl
der Kampfe nicht abfragen, vielmehr sagt euch der Mann die Anzahl. Ihr miisst nun nur noch die nétigen
weiteren Fights vor der Hohle absolvieren, um mit der richtigen Anzahl einzutreten.) Diesen Gegenstand
tauscht ihr bei dem Mann im kleinen Haus in der Nihe der Golden Saucer ein, Offnet dort die kleine Kiste.
Cloud: In der Golden Saucer kann sein Limit Break 4 in der Battle Arena erkdmpft werden. Allerdings miis-
sen vorher 32000 Battle-Points erklopft werden. Tauscht diese dann drauRen am Automaten ein.

Cid: Mit dem U-Boot kénnt ihr auch ein versunkenes Flugzeug auffinden. Dort verbirgt sich Gids Limit Break
4,

Caith Sith: Unauffindbar!

Barett: North Corel, nachdem die Stadt vor dem Zug gerettet wurde. Redet mit den Einwohnern dort!
Yuffie: In Wutai muss sie den Turm bis in das letzte Stockwerk meistern.

Vincent: In der Nahe von Nibelheim diist ihr mit dem U-Boot in den See und geht hinter den Wasserfall.
Wiederholt dies auf der dritten CD.

Tifa: In Nibelheim spielt ihr auf dem Klavier in Tifas Haus die vorher im Text genannte Melodie (das Timing
ist sehr wichtig).

Red XIIL: In Nibelheim im Shinra Mansion befindet sich der vierte Level Break mitim Safe.

Die besten Waffen: ‘

Aeris: Princess Guard befindet sich im Ancient Temple bei der Uhr im Turm, bei IV Uhr.

Cloud: Ultima Weapon erhaltet ihr, indem ihr Ultima Weapon auf der dritten CD besiegt. Dieses Weapon-
monster schwebt auf dem dstlichen Kontinent herum.

Cid: Venus Gospel erhaltet ihr in Rocket Town, indem ihr den alten Mann, der so von der Rakete begeistert
ist, mehrmals ansprecht.

Caith Sith: HP Shout befindet sich im Shinra Tower in Midgard in einem Schrank im 64. Stockwerk.

Barett: Missing Source befindet sich auf dem Weg zur Riesenkanone aus Junon, nachdem ihr diese in Mid-
gard aufsucht.

Yuffie: Conformer liegt in der Nahe der Golden Saucer in der verungliickten Gelnika. Thr benétigt das U-
Boot, um dorthin zu gelangen.

Vincent: Death Penalty erhaltet ihr an der gleichen Stelle wie seinen vierten Limit Break.

Tifa: Premium Heart ist auf dem Markt in Midgard bei der defekten Maschine zu finden. Um eventuell nach
Midgard zu gelangen, schaut unter dem Punkt "Midgardschliissel” nach.

Red XIIL: Limited Moon erhaltet ihr, nachdem Bugenhagen in die Ancient City gebracht wurde. Geht mit Red
XIII zuriick nach Cosmo Canyon und besucht Bugenhagen dort.

Ein goldenes Chocobo: Ihr bendtigt mindestens 2,5 Millionen Gil. Zuerst geht ihr zur Chocobofarm und
mietet alle sechs Stallungen. Sprecht noch mit den Chocobos im Gehege und ihr erhaltet die Substanz ,.Cho-
cobo-Kdder", Setzt die Substanz nun in eure Waffe ein. AnschlieRend begebt ihr euch nahe bei Mideel auf
Chocobojagd (bei den Chocobospuren herumlaufen). Wenn ihr die Gegner nicht mit einem Schlag téten
konnt, solltet ihr dem Chocobo ein Gemiise (gibt's bei Choco Billy) als Futter vorwerfen, damit es nicht sofort
davonlduft. Habt ihr das Chocobo gefangen, steigt ihr ab und schickt es in den Stall. Das wiederholt ihr jetzt,
bis ihr fiinf Chocobos gefangen habt. Geht jetzt zuriick zur Chocobofarm und sprecht mit Choco Billy. Wahlt
.Chocobos bewegen™ an und lest die Bemerkung von Choco Billy aufmerksam durch, denn nur die tollen
Chocobos diirft ihr in den Stall schicken, die anderen lasst ihr frei. Achtet aber darauf, dass ihr ein Mannchen
und ein Weibchen in den Stall stellt. Gelingt euch das nicht gleich beim ersten Versuch, miisst ihr es erneut
probieren. Ihr fiittert nun die Chocobos am besten mit Sylkis- und Reagangemiise, das ihr beim Chacobo-
weisen auf der nrdlichen Insel knapp unterhalb des Kraters kaufen kéinnt (ihr braucht die Highwind, um
dahin zu gelangen). Geht zuriick zur Chocobofarm und gebt den Chocobos so viel zu fressen, bis keine Ver-
besserung mehr eintritt (ihr konnt auch andere Gemiisesorten ausprobieren). Anschlieflend begebt ihr euch
zur Golden Saucer (Seilbahnstation in North Corel). Geht in der Golden Saucer zum Chocoborennen und
meldet bei Ester, der Frau, die links vor dem Staffroom steht, eure Chocobos an. Nehmt die kurze Renn-
strecke und haltet wahrend des Rennens L1, L2, R1, R2 gedriickt, um als Sieger hervorzugehen. Lasst euch
am besten immer Gold Points (GP) geben. Gewinnt in jeder Klasse dreimal das Rennen, bis eure Chocobos
Klasse A erreicht haben. Bevor ihr die Gold Saucer verlasst, schaut ihr nochmals bei der Frau im Wonders-
quare vorbe, bei der ihr GPs gegen Artikel tauschen konnt. Geht hier auf die vielen Fragezeichen und ihrer-
haltet eine Karobnuss, die ihr spéter zum Paaren braucht. Insgesamt solltet ihr drei Karobniisse euer Eigen
nennen. Falls ihr nicht geniigend GPs habt, kénnt ihr die Karobnuss auch anders bekommen. Lauft beim
Haus der Chocoboweisen herum und wartet, bis ihr auf den roten Drachen trefft (3 bis 5 Kampfe). Wahrend
des Kampfes mopst ihr ihm die Karobnuss. So ausgestattet, fliegt ihr zuriick zur Chacobofarm. Bevor ihr je-
ne jedoch betretet, solltet ihr unbedingt abspeichern. Sprecht jetzt mit Choco Billy und paart die beiden
Chocobos mit Hilfe der Karobnuss. War die Paarung erfolgreich, habt ihr nun ein griines Chocobo. Jetzt be-
ginnt das Spiel erneut, aber nun miisst ihr siidostlich von der Gold-Saucer-Wiiste auf Chocobojagd gehen.
Fangt wieder fiinf Stiick, lasst sie begutachten (toller Chocobo), filittert Ménnlein und Weiblein, bis keine
Verbesserung mehr eintritt, bringt sie auf Klasse A (Gold Saucer), speichert ab und paart sie wieder unter
Verwendung der Karobnuss. Habt ihr bis hierher alles richtig gemacht, habt ihr nun ein griines sowie ein
blaues Chocobo. Achtet aber darauf, dass ihr ein Weibchen und ein Mannchen besitzt, denn sonst kénnt ihr
spater nicht paaren (irgendwie logisch!). Da bei der Geschlechterverteilung der Zufallsgenerator ins Spiel
kommt, ist es durchaus mdglich, dass ihr zwei Mannchen oder Weibchen habt. Fiir diesen Fall habtihr je-
doch abgespeichert. Und schon wieder beginnt das alte Spiel von vorne. Fiittert sie, bis keine Verbesserung
mehr kommt, im Chocoborennen auf Klasse A bringen, zur Chocobofarm zuriick, abspeichern und wieder
paaren (Karobnuss). Wenn sich nun Choco Billy einmischt und sagt, dass ihr die zwei nicht paaren kénnt,
dann brecht nicht gleich in Panik aus. Widmet euch anderen Aufgaben und kommt nach etwa 30 Minuten
zur Farm zuriick, dann sollte es klappen. Wenn ihr jetzt das griine Chocobo mit dem blauen paart, erhaltet
ihr ein schwarzes Chocobo. Anschlieflend diirft ihr wieder auf Chocobojagd gehen, diesmal aber im hohen
Norden an der Westkiiste der Eisinsel. Habt ihr fiinf gefangen, macht ihr einen Zwischenstopp auf der nor-
dastlichsten Insel, auf der ein kleiner Wald ist. In diesem Wald miisst ihr so lange fighten, bis ihr kleine Ko-
bolde mit Boxhandschuhen besiegt habt und von diesen die Zeyonuss erhaltet, denn ohne die Nuss kénnt
ihr nicht weitermachen. Dann wie immer zur Chocobofarm, die gefangenen gelben Chocobos begutachten
lassen, ein tolles heraussuchen (auf das Geschlecht achten, Gegenstiick zum schwarzen Chacobo), das
schwarze und das gelbe fiittern, bis keine Verbesserung mehr maglich ist, zur Gold Saucer hinauf und min-
destens auf Klasse A bringen (Klasse S muss nicht unbedingt sein). Bevor ihr jetzt die beiden paart, solltet

Chocobo euer Eigen sein. Fiittert auch dieses Chocoho, bis keine Verbesserung mehr eintritt, und ihr werdet
in der Gold Saucer unangefochtener Chocobokdnig!

= —
= = =5,

V
ihr wieder absaven. Bei der Paarung diesmal aber die Zeyonuss verwenden, und schon miisste ein goldenes *

DRIVER
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Missionsanwahl (ersetzt die beiden x in der
zweiten Zeile mit einem der nachfolgend
angegebenen Werte):

8008 62F8 0003

8009 621C 00xx

AE = Einstellungstest

MIAMI

01 = Der Bankraub

02 = Beweise verstecken
03 = Fahrt mit Ticco

04 = Schlusselkasten

05 = Die Sauberung

06 = Tanner trifft Rufus

07 = Jean Pauls Rettung
08 = Zahltag

09 = Superfly-Drive

0A = Eine Lieferung kommt
0B = Lockmittel

0C = Schalte DiAngios Wagen aus!
0D = Der Informant

SAN FRANCISCO

0E = Der Casino-Auftrag

OF = Der Aktenkoffer

10 = Knarren im Kofferraum
11 = Besuch im Einkaufszentrum
12 = Taxi!

13 = Nimm mich mit!

14 = Cosy fliegt gerne

15 = Treffpunkt Chinatown
16 = Mission aus Mitleid

17 = Die Falle

18 = Hyde-Street-Stress

19 = Tanner und Slater

LOS ANGELES

1A = Klau ein Polizeiauto

1B = Luckys Arzthesuch

1C = Die Verfolgung

1D = Maya

1E = Der Maddox=Anschlag

1F = Lucky zur Krippe

20 = Die Flucht aus Beverly Hills
21 = Die Probefahrt

NEW YORK

22 = Grand Central Station

23 = Luthers Miill

24 = Der Unfall

25 = Die Rettung

26 = Hallo Taxi !

27 = Reifenriss

28 = Granger und seine Jungs
29 = Die Negative

2A = Feierliche Fahrt

2B = Die Ali-Situation

2C = Die Fahrt des Prasidenten

BREATH OF FIRE Il
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Eine Menge Zennies:
8014 4F50 4450
8014 4F52 00A8



BOMBERMAN FANTASY

RACE
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Max GB:

8014 7C84 967F
8014 7C86 0098
Unendlich Stamina:
8001 OOEA 08FF
Rundenzeit = 0:00:01:
8014 AB20 0001
8014 AB24 0001
8014 AB28 D001
Alle Charaktere:
8014 7C7E FFFF

KENSEI: SACRED FIST
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Unendlich Energie Spieler 1:
800C 4D4A 0090

800C E23C 00CO

Unendlich Energie Spieler 2:
800C 4D60 0090

800C F5D8 D0CO

Charaktere verfiighar:

8001 0588 FFFF

8001 058A 003F

THE GRANSTREAM SAGA
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Unendlich EP:

801C 915C 869F

801C 915E 0001

Level 99:

801C 9820 0063

Max MP:

801C981E D3E7

Max HP:

8009 5C90 00FF

801C 981C OOFF

Max AT:

8009 5C96 00FF

Max DF:

8009 598 00FF

Max LP:

8009 5C8E 0011
Unendlich HP im Kampf:
800C 201C 001E
Unendlich MP im Kampf:
800C 201E 03E7

SYPHON FILTER
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Alle Missionen anwahlbar:

D013 1450 0000

8013 1450 0013

Unendlich Zeit:

8011 6E8D FFFF

Langer Arm (Fun-Code):

8019 7678 DAB3

Unendlich Munition fiir die Waffen,
nachdem ihr diese aufgenommen habt:
8004 712A 2400

Unendlich Panzerung:

8006 955E 2400

Immun gegen fast alle Explosionen sowie
Feuer:

8006 A920 0000

8006 A922 2401

8006 A940 0008

8006 A942 1029

Immun gegen fast alle Kugeln:

8006 92E4 0000

1| 8006 92E6 2401

8006 9504 0016
8006 9506 1420

Fiir alle gestressten Einsatzkrafte hier ein Cheat, der
SYPHON FILTER CHEATS nur mit der deutschen Version funktioniert (griines
Blutim Spiel). Die jeweils im Level verfiigharen Waffen ercheatet ihr euch, indem ihr ein aktuelles

Spiel pausiert und die Option ,Waffen" markiert. Driickt nun gleichzeitig folgende Tasten:
Select+L1+12+R2+0O +X.

Hier die Cheats zur amerikanischen Version (rotes Blut), die nicht mit der deutschen Version funk-
tionieren (aber wir wissen aus dutzenden Zuschriften, dass viele unter euch diese besitzen):

Um an alle Waffen mit unbegrenzter Munition zu kemmen, miisst ihr ein aktuelles Spiel pausieren,
die Option ,Weapons” markieren und folgende Tasten driicken:

=2+12+R2+0 +0 +X.

Allerdings erhaltet ihr nur die Waffen, die normalerweise im aktuellen Level zu erwerben sind.
Eine praktische Levelanwahl erhaltet ihr, indem ihr pausiert, Markiert dann die Select-Mission-
Option und driickt folgende Tasten:

€ L1 +R1+Select+0 +X.

Bessere Munition fiir die schallgedampfte 9mm erhaltet ihr, indem ihr ein
Spiel pausiert und die Pistole unter der Waffen-Option markiert. Gebt dort
Folgendes ein:

€ +L1+R2+Select+0 +X.

#Leichtere Gegner" erhaltet ihr, indem ein Spiel pausiert wird. Markiert dann das Wort
+Map" und driickt folgende Tasten:

2> +L2+R1+X.
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Wechsel in die Drachengestalt:
BREATH OF FIRE 11l "DIVERSES Seit dem ersten Treffen mit Prinzessin Nina kann
Klein-Ryu im Kampf seine Drachen-Macht aufrufen. Dies verbirgt sich unter dem Meniipunkt “Besteigen”. Bis

zu drei Gene kénnt ihr auswahlen, welche jeweils eine bestimmte Eigenschaft verbergen. Ihr findet die Gene
(nur Ryu selbst kann sie aufheben):

Erste Zeile

Flamme von Beginn an mit Repertoire

Frost auf der ostlichen Seite der Myrrschlucht

Donner ndrdlich von Rhapala am Strand bei einem einzeln stehenden Haus
Schatten nach dem Sieg iiber den Zombie-Drachen in der Daunamine
Strahlen im Containerhof nahe dem Teleporter

Macht geheimes Labor unter der Krys-Pflanzung in einem toten Gang
Zweite Zeile

Verteidiger als Belohnung fiir Ninas Rettung am Bumorberg

Eldritch auf der obersten Plattform des Leuchtturms bei Rhapala
Wunder im Zubloberg nahe dem Endgegner inmitten der Lava
Schwere am westlichen Ausgang der Gezeitenhohle

Dorn an der Absturzstelle der Rakete bei Momos Turm

Umkehrung Fragezeichen-Stelle auf der ostlichen Seite des Bumorbergs
Dritte Zeile

Mutant am Stahlstrand nahe des Wassers

m in einem einzelnen Haus in Urkanien (westlich des Stahlstrandes)
Trance nordlich des Kombinats bei dem riesigen Baum

Fehler ganz im Westen innerhalb der Kolonie

Fusion nach dem Sieg iiber den Zombie-Drachen in der Daunamine
Ewigkeit als Belohnung nach dem Sieg iiber den Altesten von Dragnier

Manche Gen-Kombinationen ergeben besonders schlagkraftige Gestalten:

Bezeichnung Gen-Kombination Besonderheit

Hybrid-Drachen Fusion kombiniert die Krafte von Ryu und einem
Partymitglied

Drache Dorn, Frost, Verteidiger starker Eisdrache

Trygon Flamme, Frost, Donner beherrscht drei Hauch-Angriffe

Mini-Drache Mutant, 77?7 sehr flinker, aber schwacher Drache

Kaiser-Drache Ewigkeit Berserker, nicht steuerbar

Nisekaiser Fehler, Ewigkeit brutaler Kaiserhauch-Angriff

Drachen-Puppe Fehler schwacher Drache mit wenig MP-Verbrauch

Drachen-Schatten ~ Schatten Todesattacke auf alle Ziele
Zischdrache Wunder, 777 Riesenwuchs (dreimal so viele Trefferpunkte
y wie ein Behemoth)
Behemoth Wunder grofie Gestalt, schiitzt die Partymitglieder
" Tiamat Schatten, Trance Seeschlange mit Todeshauch und
- Feuerwelle
. Quecksilber Wunder, Dorn, Umkehrung:  flink, starker Angriff

~ Drachenkrieger Macht, Trance Elementmagie mit Statusanderungen
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A DIE STAR-PLATZIERUNG

Wie ihr nach dem ersten siegreich {iber-
standenen Match feststellen werdet, er-
haltet ihr abhdngig von euren Leistungen
in den Sparten erzielte Tore, gewonnenes
Spiel, Star-Tore und Fairness diverse Stars,
. dieihr nach einem besonderen
& Schliissel euren Kickern gut-
schreiben konnt. Die Fahigkei-
ten eurer Kicker kénnen so
stetig angehoben bzw. ver-
bessert werden. Da es sich
dabei um vielféltige Skills,
wie Tackling, Kopfballspiel,

Beweglichkeit, Kontrolle, Durchsetzung,
Schnelligkeit, Kraft, Schieflen, Ausdauer
und Passen handelt, ist gewieftes Taktie-
ren die Grundvoraussetzung fiir einen

- weiterhin erfolgreichen Weg durch die
komplette Saison. Wer also lediglich wahl-
~ los Stars verteilt bzw. diese nur seinem
personlichen Favoriten zugute kommen
ld@sst, wird schnell bemerken, dass ihn die
gesammelte Konkurrenz alsbald tiberflii-
gelt haben wird. Ein hundertprozentiges
Rezept einer korrekten Verteilung kann es
selbstversténdlich nicht geben, da eine
Menge Faktoren, wie etwa eure eigene
Spielstérke, starken Einfluss ausiiben.
Doch mein personlicher Tipp ist folgender:
Verbessert eure Ball-Artisten zuerst in

den Kategorien Passen und Kontrolle, ehe

-y

443

BUNDESLIGA STARS 2000

Bevor ihr mit euren Bundesliga-Kickern auf Torejagd geht, sollen euch diese hilfreichen
Einsteigertipps dabei helfen, besser iiber die Runden zu kommen.

ihr euch den anderen Verbesserungen
widmet. SchlieRlich wére es sinnvoll, die
Gesichtspunkte Schnelligkeit und Beweg-
lichkeit zu tunen, ehe ihr nach und nach
bei den anderen Fahigkeiten ansetzt. Dies
scheint mir der sinnvollste Weg zu sein,
da die erreichten Ergebnisse
fiir sich sprechen und eure
Kicker ferner gerade zu
Saisonbeginn starke
Probleme mit der

: A Ballkontrolle und
T ol \ dem Passspiel auf-
/ weisen. Natiirlich
/ ‘ solltet ihr darauf

aabag‘ Wert legen, euer

EQUET JF komplettes Team in

gleichem Mafe zu ver-
starken, denn was niitzt
euch ein Superstar, wenn
(iiberspitzt dargestellt) der Rest eurer Elf
nur eine Statistenrolle inne hat, da die
Ballzauberer zu keinem verniinftigen Ab-
spiel fahig sind. Zudem ist zu beachten,

dass fiir die Verbesserung einer bestimm-

ten Fahigkeit bei dem einen Spieler etwa
zehn Credits, bei einem anderen aberim
Vergleich dazu mehr oder weniger Credits
benétigt werden. Des Ofteren habt ihr
namlich noch einiges an Guthaben. Also
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lohnt es sich immer, die einzelnen Kicker
exakt zu tiberpriifen, da man eventuell
noch etwas in den Profi “hineinbuttern”
kann. Dieser fast schon standige Druck,
euer Team stets zu verbessern, schliefit
gute Transfers nahezu aus, weil dabei

TAKTISCHE FINTE

sehr viele Credits verbraten werden, die
ihr auch sinnvoller nutzen kdnnt. Beach-
ten solltet ihr ferner, dass ein spezifischer
Ball-Artist mit dem Auffiillen der Stars-
Leiste noch lange nicht perfekt ist. Grund
ist folgender: Die Stars-Wertigkeit wurde
in drei Kategorien unterteilt, dhnlich dem
guten alten Medaillen-Schema. Meist star-
tet ihr mit Bronze-Stars (abhédngig vom
jeweiligen Spieler, oft weisen einzelne
Kicker auch schon Silber- bzw. Gold-Stars
beziiglich mancher Fahigkeiten auf), ehe
es via Silber bis hin zu den wirklich guten
Féhigkeiten mit den goldenen Star-
Symbolen iibergeht.




Alle 1/ Tage neu und aktuell!

Die neuesten Games — Tests — Charts — Tips & Tricks — More Fun




Namcos Edelpriigler hdlt nach wie vor die Poleposition in Sachen Priigelkost inne.
Nachdem der Hammer jetzt als Platinum neu aufgelegt wird, haben wir euch hier die besten
Moves aufgelistet, mit deren Hilfe ein schneller Sieg sicher sein sollte.

A Grundsdtzlich gilt:

1l - Alle Moves werden selbstverstandlich zum Gegner hin ausgerichtet!

—4l - Belegt euch die R- und L-Tasten in der Pad-Konfiguration mit zusétzlichen Moves. Wir emp-
fehlen, den Sidestep auf L1 und R1 zu legen. Auf L2 und R2 kann dann eine Kombination nach
eigenem Geschmack gelegt werden.

- Einige Moves sind davon abhangig, wie weit euer Gegner entfernt ist. Auch kommt es darauf
an, was dieser gerade tut.

Wie bekomme ich ... ?

Charakter erspielen: Folgende Charaktere erhaltet ihr, indem ihr mit den zehn Standardklop-
pern den Arcade-Mode durchspielt und gewinnt. Es reicht hierbei aus, die Optionen auf Easy
und die Rundenanzahl auf 1 zu stellen. Kuma, Julia, Gun Jack, Mokujin, Anna, Bryan, Haihachi,
Ogre, True Ogre.

Panda: Quasi ein anderes Outfit fiir Kuma.

Tiger: Quasi ein anderes Outfit fiir Eddy.

Doctor Boskovitch: Gewinnt den Tekken-Force-Mode viermal.

Gon: Gewinnt den Arcade-Mode mit Doctor B oder besiegt Gon beim Beach-Ball.

Beach-Ball-Mode: Wird nach einer gewissen Anzahl von gewonnenen Kampfen im Arcade-
Mode anwahlbar.

Theatre-Mode: Benutzt alle 23 Kampfer und durchkloppt mit ihnen den Arcade-Mode, um den
Abspann zu sehen. Danach sollten unter dem Theatre-Mode die FMVs anwéhlbar werden.
Alternative Anfangs-FMV: Gewinnt den Arcade-Mode mit allen zehn Standard-Fightern. Nach-
dem ihr mit allen 23 Kémpfern den Arcade-Mode durchgezockt habt, wird eine weitere Start-
FMV gezeigt.

Zusdtzliche Kostlime: Einige Charaktere haben versteckte zusitzliche Kostiime parat. Um diese
2u Gesicht zu bekommen, muss folgendermafen vorgegangen werden.

Xiaoyu: Spielt mit ihr 50mal den Arcade-Mode. Per Start- bzw. Selecttaste tritt sie in einer
Schuluniform an.

Jin: Auch er hat ein drittes Outfit parat, welches ebenfalls fiinfzigfachen Einsatz im Arcade-
Mode verlangt.

Anna: Spielt mit ihr 25mal den Arcade-Mode, um ein zusatzliches Abendkleid anwahlen zu
diirfen.

Gun Jack: Ein altes Outfit aus Tekken 2 wird anwahlbar, sobald ihr 10mal mit ihm im Arcade-
Mode antretet. '

| XIAOYU

Double Fan: 1+0 +O.
Cloud Kick: 2>+ X. Hydra: ++0+0,0 +O,
Tumble: 2>+X +A. _ O0+0.
Swing: st i 2l Sunset: L+0O.
Layout: =2, 2+ X +A, Moonset: T+0.
Wally: < +0. Sunspring: Aus dem Sprung O.
Flower: ¢ +0. Salsus: =2>+0 +A +X.

Froggy:

Whipper: ¥ +0.

Toul: ¥+ A. Rising: T+0.

Charge Destruction: O +X +0 + Casher: =+ X +0.
. Triod: PGP

Faker: < +0+0. Triad: X, X, 2>+ X.

Smiler: Dackeltoter:




Blonder:

Slashlady: A +0,0 +X. Mooster:
Heelkick: X +0. Daag:
Smush: XX, 0. Klast:
Smosh: MOXLOAL Rocklet:
A Zurger:

. Z+0+0.

AX O,
=2, —2+0 +0.
e
=& 0).

v +A.

Fliak:

Wisher: v +0. Busher:
Heading: - +0. Salute:
Spindell: O +X. Freder:
Tenzor: < +0. Summertime:
Frankensteiner Reverse: Showtime:

—=+A +0.

Over-Hatt:
Franken-Hatt:
Smah:
Hatt-Flax:
Hatt-Run:
Hatt-Kick:
Hatt-Axe:

Bunches:

=, = (gedriickt

Turn Over: A+0. halten) 0, A, X,0,0.
Flying Feet: =2, +0. Chincrasher: A+0.

Smashing Feet: —,—>+X. Kneehacker: < +0 +0O.

Hasher: 2,2+0+A. Poisen: deX+A.

Casher: =2,2+X +0. Russian Run: i« +X, A, X, A, X, A.

=2+ X.
2>+ A.
=y e
=3 iy gL
N+X +A.

Detonation:

Hatt-Breaker:
Hatt-Turner:
Hatt-Around:

Headbutt:
Siccer:
Revenge:

Backeklapp:
Kickhead:

=2, 7+0 +A.

Y+X+0. -

¢ +0O+A, Spinkick: =
Dann mehrmals  Spinkick Luxe:
L1, Al Killer:

Im Sidestep O. Ding:
o bt

Wahrend man gerade
einen Sidestep macht
X +A.

N+ X +A.

<+ +A.

—=2+0 +0.

™+0.

T +0.0,60.0,0
=2>+A +0.

=2 +0 + X,




ComboFour: 0O,0,0,A.
Kick Duo: X, ComboThree: [,0,A,
Ear Kick: =3 oa 0 dannO, O, X.
Lightning Fist: = +0 +0. Overthrow: O +A.

Lightning Kick: 2,2+ X. Whip: O+ 3.

Plexus Feet: <+ X, Backbomb: Im Sidestep © + A.
Combo: [elsiE) Kincrash: Im Sidestep X +0.

Heli: 2+ X +A.
Good Night: J+O+A. Overview:

Stamp: T+0 +X. Cocksiccer:
Rolling: —=,~>+A +0.  Cockaround:
Upper: T +0. Wallcrasher:

Headbutt: <,00,A. Deadfake: $+0O+X.

Neckbutt: Aus einem Sidestep Shoesner: =@

heraus © + A. Swing: ¥+0,

Away Trash: X +J. (auch aus Flick: N+O + X,
einem Sidestep heraus Rumbleseries: Mehrmals schnell
moglich) X +0.

Sleeper: O +A,A +0. Hala: XK.

KUMA/PANDA

?,‘ﬂ;‘.

% \ High Breaker: O +A. * Liftsmasher:  Im Sidestep
W Bonebreaker:  —> gedriickt halten X +0.
. und mehrmals Power Kick: ¢ +X.
O+A +0. Three Trash:  [J,00,00.
Smashy: >+ 0+, Three Smash: 0O +O,0 +O,
Like You!: > +[1+A. 0+0,0 +0.

Love You!: Sl +3, Backbreaker: O +X.

JULIA

Bridge Throw: O +A. Tomahawk: O +0.

Side Throw: oO+X. Turn Around: —2+X +0,0 +A.
Ellbow Smash: =, >0l Dancing: N+0 +0.

Hard Smash: =+ + A, Face Slam: Im SidestepO + A.
Chinsmash: =>+0. Dogkill: V+0.

Der Kdmpfer mit dem Holzkopf gilt als

absoluter Sonderfall. Jedesmal bei An- anwenden. Tanzelt er wie Eddy

tritt verdndert er seine Kampfart ent- herum, imitiert er logischerweise
sprechend dem Spektrum der anderen diesen und verwendet auch seine
Fighter. Achtet darauf, wie er auftaucht. ~ Moves. Achtet also auf die Merkmale
Hat er ein Schwert aus Holz bei sich, der anderen Fighter und benutzt
imitiert er beispielsweise Yoshimitsu. ©  deren Moves so, wie der Holzkopf

Somit kann er dann auch dessen Moves  agiert.




Frankensteiner Reverse:
Spindell: . Wisher:

Tenzor: Fliak:
Freder: Busher:
Summertime: Salute:
Showtime: Heading:

Doublefist: O +A, Ivan Stamp: d+0.
Turbopack: O +X. Sitting Bull: Ersty +O +
Doublesmash: =>+0 +A. X, dannim
Throw Away: =2+0 +X. Sitzen mehr-
Lifter: ¥+ +A. malsd, A.
Stamp: A+ X +A. Cleaning Up:

Series: MehrmalsC1, O.

Backbreaker:

E Uppertift: O+ X. Jump Kick: A+ X,
| Headtrash: 8,0, Trasher: T+A.
| Running Kick: =2,2+0 + Backflip: R+ X.
O Powerbunch: X +A.

Spinning Kick: Good Night:

HEIHACHI

Trasher:

Neckhacker: Bl +3¢ Headhammer: d+0O.
Powerbomb: O +A. Good Bye: =2,2+0+0
Roundkick: 2A+0. Cutting Head: Y+0+0O.
Liftkick: T+0. Stomage Hacker: ¥+0 +A.
Three Hits:

HWOARANG

Tangoslash:
Overdrive:

Overrun:
Swallor:
Ratter:

YOSHIMITSU ¢

Flush: N+O.

Kick: NEA

: Wander: A+ A +X. Uppers: O +0.

| Slushert: v +0. Rounder: X 40,

i Docop: ALO T Blower: >+0.

! Wooder: B ] Blader: e O
: Moonrising: N, o +0. Basher: >, S +A.




LEEESANE

Diesmal fihren wir euch und Tanner durch die Stadte Los Angeles und New York. Also, macht euch

fertig, schnallt euch an ... und Action

Nun sind wir an der Westkiiste im
malerischen Los Angeles ange-
kommen. Auch hier kénnen wir
unserem verbrecherischen
Potential freien Lauf lassen.

- 2b: Maya: Die verwundete Maya (Castal-
dis Freundin) muss ins Krankenhaus. Die
Zeitbegrenzung hier ist teuflisch
knapp.

3: Der Maddox-Anschlag: Dreitei-
liger Auftrag (Abholen, Anschlag,

¥ Flucht). Fahrt im Parkhaus bis auf
das letzte Deck (Bild 11).

Nun habt ihr die Qual der Wahl,
fiir welchen der drei neuen Auf-
trige ihr euch entscheidet:

- ha: Die Probefahrt: Gebt Gas
und enjoy the ride! (Bild 12)

Bild 11
00:21:;

In LA. gibt es gleich zu Beginn eine
Abzweigung:

- 1a: Klau ein Polizeiauto: Hier gilt
es, den anderen Cops aus dem
Weg zu gehen, da sie es gar [ 4
nicht mégen, wenn ihnen ein
Streifenwagen abhanden
kommt. Schaltet die Sirene
ein, denn so mancher ge-
setzestreue Fahrer macht
euch brav den Weg frei
(Bild 10)!

- 1b: Luckys Arztbe-
such: Bringt den an-
geschossenen Lucky
zum Onkel Doktor. —

- 2a: Die Verfolgung: Rammt den
Wagen von Duval. Mit einem Burnout gleich zu
Beginn konnt ihr fast zu ihm aufschliefen.

Bild 10 M. Bild 12
00'11:1. z ﬂ'l =2 M&u e
[ ' iai. 5 '"‘ y ¥ “#gag‘ '{

eee

- 4b: Die Flucht aus Beverly Hills: Sobald ihram
Ziel angekommen seid, warten die Cops auf
euch. Also nichts wie weg (Bild 13).

- 4c: Lucky zur Krippe: Schon wieder Arger mit
Lucky. Diesmal hat ihn die feindliche Gang in
ihrer Gewalt. Fahrt rein und holt ihn raus, wie
ihr es von schlechten Verbrecherfilmen gewohnt
seid (Bild 14).

Habt ihr diese abenteuerlichen Auftrage zur
Zufriedenheit Castaldis ausgefiihrt, miisst ihr
nun im Verbrecher-Mekka New York euer

Konnen unter Beweis stellen.
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- 1a: Grand Central Station: Trefft euren
Kontaktmann an der Grand Central Station,
Doch sobald ihr diese verlasst, haften sich die
Bullen und der Kontaktmann an eure Fersen
(Bild 15).

- 1b: Luthers Miill: Ein gemitlicher Auftrag fiir
zwischendurch.

- 2a: Der Unfall: Thr wartet in der Seitengasse,
bis einer von Grangers Jungs die Bank iiber-
fallen hat. Da ihr aber in einem Streifenwagen
sitzt, mit dem ihr den anderen Wagen rammen
miisst, glaubt Granger, in seiner Gang gibt es
einen Maulwurf.

- 2b: Die Rettung: Holt ein paar Gangster aus
einem umstellten Gebaude.

- 3a: Hallo Taxi: Diesmal wird ein unbescha-
digtes Taxi benétigt (Bild 16).

- 3b: Der Reifenriss: Das Objekt der Begierde
ist das Auto des gegnerischen Bosses Granger.
Es wurde in der Stadt gesichtet, und ihr miisst
dafiir sorgen, dass Granger sein Auto nicht
wiedererkennt.

- 4a: Granger und seine Jungs: Der wiitende
Granger stattet euch mit seiner Meute einen
Besuch ab und ihr miisst versuchen, sie auf-
zuhalten. Schrottet die vier Autos und bleibt
standig in Bewegung, andernfalls nageln euch
die Gesetzeshiiter fest.

- 4b: Die Negative: Der Biirgermeister wurde
fotografiert, wie er in einem Haus im Rotlicht-
milieu verschwand. Ungiinstigerweise hat

{

§ 030

i3

einer von Grangers Mannern die Negative und
ihr sollt sie jetzt beschaffen. Verfolgt ihn!

- 5a: Feierliche Fahrt: Ihr miisstim Regen von
einer Seite der Stadt zur anderen und dabei
noch Slaters Zeit von vier Minuten unter-
bieten. Nicht ganz einfach, aber ohne Crash
machbar (Bild 17).

- 5b: Die Ali-Situation: Holt das Madel aus
Hancocks Biiro (Bild 18).

6: Die Fahrt des Prdsidenten: Ihr habt den Pra-
sidenten der USA in eurem Auto und die Poli-
zei jagt euch wie der Teufel. Fahrt so schnell
ihr kénnt und vermeidet jeden Crash (Bild 19).
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THRONNACHFOLGER
IN DEN STARTLOCHERN

"Ich habe V-Rally 2 gezockt und alle Bonuswagen
und 10000 Punkte erfahren. Aber es passiert
mchts' Durch d|ese Ungerelmthelten befiirchte ich,
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INDEX UND GENRE-LUCKEN
Hallo PSG-Redaktionsteam! Ich
finde euer Mag durchaus gelungen
(sonst wiirde ich es mir ja nicht
kaufen). Aber der Wertungskasten

kdnnte noch einen Tick besser sein.

Wie ware es, wenn ihr bei Spielen,

die die Memory-Card unterstiitzen,
mit angebt, wie viele Blacke ein
Speicherstand bendtigt? Auch
wenn es, wie beispielsweise bei
Alundra, Crash 3 oder Brave Fencer
Musashi, weniger als ein Block ist?
Ansonsten finde ich, dass ihr bei
der Rubrik "Favoriten" ein (fiir
mich sehr wichtiges) Genre ver-
gessen habt: Die Gruppe Adventu-
res a la Baphomets Fluch oder Di-
scworld. Mal zu etwas anderem.
In einem Heft habt ihr geschrie-
ben, dass Nachfolger zu indizier-
ten Titeln automatisch auf den
Index gesetzt werden. Dann
miisste Resident Evil 3: Nemesis
doch indiziert werden. Zum
Schluss noch eine Frage: Wann
kommt der Kinostreifen zu Final
Fantasy VIl in die deutschen Ki-
nos?
Ralf Berger aus Bielefeld

Wir haben mittlerweile schon viele
Nachfragen beziiglich der Block-An-
gabe innerhalb der Wertungskasten
erhalten. Leider konnten wir dieses
interessante Feature nicht mit ruhi-
gem Gewissen fortfilhren, da wir
meistens Beta-Versionen testen,
deren Speicherbedarf sich hdufig
von der endgiiltigen Verkaufsfas-

sung unterscheidet. Die Problematik
mit unserer Rubrik Favoriten ist uns
bewusst. Wir liberlegen daher die-
ser Rubrik bald eine weitere Seite zu
spendieren. Dann wird es hoffent-
lich nicht mehr die von dir zu Recht
angeprangerten Missstdnde geben.
Indizierungsverfahren sind eine sehr
biirokratische und daher komplizier-
te Angelegenheit. Zur Zeit ist die
Rechtslage so: Konvertierungen von
bereits indizierten Spielen sind auch
automatisch auf dem anderen Sys-
tem indiziert. Nachfolger hingegen
miissen erst von der BPjS auf ju-
gendgefdhrdende Inhalte gepriift
werden. Resident Evil 3: Nemesis
wird also nur dann indiziert werden,
wenn einem entsprechenden Antrag
stattgegeben wird. Ob der Final-
Fantasy-Kinofilm jemals nach
Deutschland kommen wird? Wir
bleiben am Ball.

LOVE-PSG-PARADE

Hallo PSG-Team! Thanx fiir das geile
Abe-T-Shirt! Ich habe mich sehr dar-
iber gefreut. Das ist echt mega von
euch! Ich habe es am Wochenende
auf der Love-Parade in Berlin getra-
gen und als Dankeschon kraftig fiir
euch Werbung gemacht. Natiirlich

haben mich viele Leute schon im
Zug darauf angesprochen, und ich
habe gesagt, dass ihr das beste
Mag weit und breit seid (stimmt ja
auch). Und durch die Grifie XL fiel
es erst recht aufl Ich halte das Shirt
dermafien in Ehren, dass ich es nur
mit der Hand wasche. Euch kennen
tibrigens sehr viele Leute. Auf der
Love-Parade harte ich nur Positives.
Es kamen sehr schnell interessen-
bezogene Gespréche auf. Danke
nochmal. Ich werde die PSG lesen,
so lange es sie gibt.

Sandra Wachter aus Arzberg

Hatte ich gewusst, welche positiven
Effekte dieses T-Shirt hat, wére ich
selbst mit dem Fummel rumgelau-
fen! Es ist schon verwunderlich, wie
grof die Resonanz auf dein Outfit
war, so dass wir uns {iberlegen,
mehr T-Shirts zu sponsemn.

GURKEN-GEFAHR

Erstmal ein Lob an euch. |hr seid su-
per! Ich wollte mich mal liber die an-
geblichen Qualitatskontrollen von
Sony bzw. den Herstellern beschwe-
ren. Wie ist es moglich, dass solche
"Spiele" wie Dreams, Hugo, Hugo 2
und Konsorten durch diese Kontrol-
len kommen? Solche Gurken sind

-
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doch eine Gefahr fiir den Kaufer! Der
drgert sich hinterher schwarz, weil
er fiir solchen Scheif3 100 Mark aus-
gegeben hat (ich bin zum Gliick von
diesem Schicksal verschont geblie-
ben). Mir stellt sich die Frage, wofiir
solche Kontrollen gut sind, wenn
auch solcher Schrott dort durch-
kommt,

ElBonanza

Unter dem Begriff Qualitiitskontrolle
sollte man sich nicht zu viel vorstel-
len bzw. erhoffen. Sony beispiels-
weise iiberpriift jedes PlayStation-
Produkt eigentlich nur auf die Qua-
litédt der Programmierung. Es gibt
némlich strikte Richtlinien, an die
sich die Entwicklungsteams halten
miissen. So darf der Bildschirm
nicht lénger als drei Sekunden
schwarz bleiben, ein Optionsmenti
muss enthalten sein, usw. Die Qua-
litdt des Gameplays spielt dabei nur
eine untergeordnete Rolle. Beson-
ders bei den von dir angesproche-
nen Titeln stand wohl eher die zug-
kréftige Lizenz im Vordergrund, als
mit genialen Ideen zu (iberzeugen.
Einerseits ist das eine Frechheit dem
Kéufer gegeniliber, andererseits sind
solche Produkte die Existenzbe-
griindung schlechthin fiir Video-
spiel-Magazine, die kritisch Soft-
ware unter die Lupe nehmen. Nicht
zuletzt wirst du wegen der Bericht-
erstattung in der PSG von diesen
Gurken Abstand genommen haben,
oder?

BRENNENDE FRAGEN
Tag Leute, mal ein paar Fragen:
1. Wie mache ich Screenshots von
der PlayStation?
2. Wie viele Tonnen Kaffee trinkt ihr
so am Tag?
3. Wie viel Zeit braucht man unge-
fahr fiir eine Komplettldsung?
4. Was verdient man eigentlich als
Redakteur?

Dennis Gievers aus Verl

Tag Dennis, mal ein paar Antworten:
1. Dazu musst du die PlayStation an
einer so genannten Frame-Grabber-

Karte eines PCs oder Macs anschlie-
Ben. Diese Karten kosten je nach
Qualitdt zwischen 200 und 3000
Mark.

2. Unmengen! Dank unserer Redak-
tion liberleben ganze Familien in
Kolumbien, Cuba und Wiirzburg.

3. Wenn man die Zeit zum Durch-
spielen mit drei multipliziert und
anschlieBend die Zeit abzieht, die
man braucht, um sich die zehn
Tonnen Kaffee reinzuschiitten, dann
erhéltst du einen ungefdhren Richt-
wert.

4. Zu wenig! Gunther meint jedoch,
dass unsere Ferraris als Dienst-
wagen beim Fiskus abgeschrieben
werden kénnen.

BUG-RALLY 2

Hi PSG-Team! Also, ich muss mal
was in Erfahrung bringen. Ich habe
V-Rally 2 gezockt und alle Bonus-
wagen und 10000 Punkte erfahren.
Aber es passiert nichts! Habt ihr
nicht geschrieben, dass ich jetzt
zehn Spielmodi anwadhlen und mei-
ne eigenen Strecken in die Meister-
schaften einbauen kann? Es stehen
weiterhin nur vier Spielmodi zur Ver-
figung und meine Strecken kann ich
nur im Time-Trial anwéhlen. Biss-
chen mager, oder nicht? Kann es
nun vielleicht sein, dass ich eine
Preview-Version erstanden habe,
wie damals bei Formel 1’987 Denn
die Szenen unterscheiden sich von
euren Screenshots aus Heft 7/99.
Was mir da besonders auffiel: lhr
habt im Kasten Siegerehrung einen
Shot von ebensolcher. Da stehen
zwei Fahrer auf so einer Rampe vor
ihrem Wagen (auf dem Transparent
steht Portugal). Diese Szene habe
ich noch nie im Spiel gesehen. Wenn
das Auto auf die Rampe féhrt, ist
plétzlich Schluss. Und in der
Service-Area sind bei eurem Screen-
shot andere Farben. Aber das stort
weniger. Ebenfalls anders: Bei ei-
nem Bild vom Replay sind bei euch
mehr Funktionen. Ich habe nur
Zuriick, Play/Pause und Vorspulen.
Dazu kommt noch ein Bug. Im
Championship-Modus (Experte)
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Hiermit bestelle ich:

1 PlayStation GAMES 06/99 zu DM 5,99
[ PlayStation GAMES 07/99 zu DM 5,99
1 PlayStation GAMES 08/99 zu DM 5,99

zuzuglich DM 3,- Versandkostenpauschale

DM 3,-

GESAMTBETRAG
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(bitte ankreuzen)
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Konto-Nr.
581 .
BLZ

Achtung: Angebot gilt nur im Inland!
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wird nach der 2. Stage nicht die ad-
dierte Zeit mit der ersten Stage ge-
zeigt, sondern nur die Zeit der zwei-
ten Stage, obwohl iiber der Liste
steht: Stand nach 2 Strecken. Somit
muss ich mir immer die Zeit der er-
sten merken, damit ich ungefihr
weif3, wo ich denn liege. Durch diese
Ungereimtheiten befiirchte ich, eine
Preview-Version zu besitzen!!
Thomas Hoppe

Um eines von vornherein klarzustel-
len: Wir kennen die kleineren Fehler
von V-Rally 2, da wir mit ihnen in der
Testversion ebenfalls konfrontiert
wurden. Allerdings haben wir nicht
damit gerechnet, dass sie die letzte
Qualitdtskontrolle tiberstehen wiir-
den, denn normalerweise bekom-
men das die Hersteller bis zum Re-
lease hin. Wir vermuten, dass es mit
dem Veréffentlichungsdruck, unter
dem Infogrames stand, zu tun hat.
Fast zeitgleich kam ndmlich Driver
auf den Markt (eine Woche vorher).
Trotzdem ist es eine Schande, dass
kleinere (vermeidbare) Bugs in den
Verkaufsversionen nicht eliminiert
werden. Meiner Meinung nach scha-
den solche Aktionen nicht nur dem
Spiel bzw. Hersteller, sondern der
gesamten Branche. Dennoch halten
wir V-Rally 2 fiir ein absolutes
Spitzenprodukt und werden an der
Wertung nichts dndem.

PLAYSTATION-ALZHEIMER
Liebes PSG-Team! Als Erstes méchte
ich mal ein Lob fiir euer tolles Maga-
zin aussprechen. Besonders die Ex-

=y BT

traseiten mit den Neuerscheinungen
finde ich gut. Auch die Favoriten ge-
fallen mir. Leider druckt ihr manche
Cheats mehrmals ab (z.B. "Z" in
Ausgabe 6/99). Nun aber zu mei-
nem Problem. Vor etwa einem Mo-
nat habe ich mir Ridge Racer Type 4
zugelegt, doch komischerweise
funktioniert das Spiel nicht immer.
Entweder erkennt die PlayStation
das Spiel nicht und geht ins Boot-
Menti, oder es dauert zwei bis drei
Minuten. Am Spiel liegt es nicht, da
ich es schon bei einem Freund
flieBend und ohne Probleme aus-
probiert habe. Ich denke, meine
PlayStation hat irgendeinen Fehler.
Bei anderen Spielen ist das {ibri-
gens nicht der Fall. Ist dieser Fehler
schon bei anderen Lesern vorge-
kommen oder bin ich der einzige?
Ich hoffe, ihr kénnt mich aufklaren?
Dustin Liebenow aus K&ln

Das Dr.-Sommer-Team klért dich
gerne auf, Dustin! Wir gehen einmal
davon aus, dass es keine selbstge-
brannte RR4-Version ist. So bleiben
eigentlich nur zwei Moglichkeiten: 1.
Deine PlayStation leidet unter dem
altbekannten Hitzeproblem des
Laufwerks. 2. Die CD ist fehlerhaft
bzw. wurde nicht exakt gepresst, so
dass deine dltere PlayStation Pro-
bleme beim Einlesen oder mit der
Fehlerkorrektur hat. Wende dich an
den Héndler oder kontaktiere die
Sony-Hotline. Dort hilft man dir si-
cher weiter, denn immerhin handelt
es sich hier um einen Garantiefall.
Danke {ibrigens fiir das Lob. Wir
bemilthen uns selbstversténdlich im-
mer wieder neue Cheats im Angebot
zu haben. Manchmal wiederholen
wir jedoch Tipps und Tricks, weil un-
sere Leser darum bitten oder aus
aktuellem Anlass.

SONY SPINNT DOCH!
Hallo! Ich habe gelesen, dass es
mittlerweile Spiele gibt, die sich auf
umgebauten PlayStations nicht
mehr abspielen lassen. Kann man
dagegen irgendetwas machen? Mir
hat jemand erzahlt, dass es ein Mo-
dul gibt, das in Verbindung mit ei-
nem abgebrochenen Bootvorgang

funktioniert. Wiirde dies auch mit
einer umgebauten Konsole gehen?
Nun zu einem anderen Thema: Im-
portspiele. Im Allgemeinen ist Sony
doch selber Schuld an der Raub-
kopie-Misere. Wenn die Herren mei-
nen, dass amerikanische Spiele nur
in Amerika funktionieren sollen,
miissen sie auch alle tollen US-
Spiele fiir den deutschen Markt um-
setzen. Da dem aber nicht so ist,
bleibt einem ja nichts anderes
librig, als sich seine PlayStation
umbauen zu lassen. Mit einem sol-
chen Umbau ist es dann wiederum
moglich, eine Kopie abzuspielen.
Aufierdem noch ein paar Fragen zur
PS 2:
1. Kann man Hardware von der PS 1
auch beim Nachfolger nutzen?
2. Wird es bei der PS 2 auch Lander-
codes geben?
3. Kann man alte US-Spiele auf der
PS 2 zocken?

André

In der Tat gibt es Spiele, die sich
nicht mehr auf umgebauten Play-
Stations abspielen lassen. Uns ist
zur Zeit keine Moglichkeit bekannt,
dies zu umgehen, allerdings darf
man mit baldiger Anderung rech-
nen. Deinen Standpunkt beziiglich
der Importspiele kann ich nicht ganz
nachvollziehen, André. Liindercodes
hat es schon immer gegeben und
sie sind meiner Meinung nach un-

verzichtbar, um die drei Weltmérkte
Amerika, Japan und Europa klar von-
einander zu trennen. Warurn dies
absolut notwendig ist, lésst sich in
wenigen Worten kaum erkldren. Nur
so viel: Alle drei Mdrkte haben voll-
kommen unterschiedliche wirt-
schaftliche Voraussetzungen und
Eckdaten, so dass beispielsweise
der européische Fachhandel durch
die Konkurrenz aus Ubersee zugrun-
de gehen wiirde, Das Ende vom Lied
wiren Versandhéndler, die nur noch
japanische NTSC-Versionen im An-
gebot haben. Wer will das schon?
Sicher, einige interessante Spiele
kommen nicht nach Deutschland
und es ist in diesen Féllen auch in
Ordnung, diese Titel im Ausland zu
ordern, jedoch ist das noch lange
kein Grund, Raubkopien zu recht-
fertigen. Zu deinen Fragen:

1. Dariiber ist noch nichts bekannt.
Es ist aber eher unwahrscheinlich.
2. Mit 99 % Wahrscheinlichkeit.

3. Sollte die PS 2 wirklich abwirts-
kompatibel sein, kinnte man auf
einer amerikanischen Version der
PS 2 auch US-Spiele zocken.

FOLGENDE ADRESSE GILT FUR EURE
FRAGEN, ANREGUNGEN UND KRITIKEN:
Redaktion PlayStation Games
Kennwort: Gamemail
Franz-Ludwig-Stralse 9
97072 Wirzburg
- gamemail@playstationgames.de
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Ahnllch wie benm Start emesleden neuen Wettbewerhs tropfe{n dle Emsendungen zu Begmn eher sparlich in unsere Redaktlonsraume An dleser
Stelle gleich-noch ein wichtiges Wort zum Thema Driver: In die Wertung gelangen nur Zeiten fahrender AlUtos!!! ¢
Aligemeine Regeln:
1. Um eure Bestzeit zu dokumentleren m[155t |hr uns ein VHS-VIdeoband (kann nicht zuruckgeschlckt werdenl) schlcken das den kompletten Sprel-
verlauf présentiert.
| 2, Vergesst nicht, ein Passbild von euch belzulegen denn der Inhaber der Poleposition wird stets mit Bﬂd abgedruckt,
3. Vermerkt bitte unbedingt auf dem Karton den Namen des Spiels sowie die erzielte Bestzeit (wichtig!!!).
4. Es werden nur PAL-Versionen gewertet und Cheats sowie Benutzung von Xploder-/Game-Buster-Codes sind natiirlich nichterlatbt. Beim gering-
sten Verdacht, dass jemand cheatet, miissen wir leider disqualifizieren.
5. Der Wettbewerb lauft bis zum 1. Oktober 1999 (der Rechtsweg ist ausgeschlossen). Bis zu diesem Datum muss eure Bestzelt bei uns emtrudeln
damit sie beriicksichtigt wird. Wer zum Schluss oben auf dem Siegertreppchen’steht, erhdlt'vonuns ein Uberraschungspaket im Wert von_-
ca.200 DM, ;
Redaktion PlayStation Games
Stichwort: Highscore (Name des Splelslemelte Bestzelt)
Franz:Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg
(Und bitte vermerkt euren Absender LESERLICH auch auf der Kassette!)

GTA: y
London 1969 Q

i 1.1.174.307 Punkte,
Schaarschmidt, Bonn

DRIVER V-RALLY 2

oy = 200:39. 1.3.30.64 Minuten.aniel W
Jusack, Wuppertal
. ! : !

bad 2. 3.18.24 Minuten, Patrick ™ 2,1.23.12 Minuten, Eva
A Mex, Wuppertal Averkamp, Euskirchen

1. 1.21.11 Minuten, Afidré
Hiitzen, Duisburg

== 3, 2.58.54 Minuten, Johanz 3. 1.24.10 Minuten, Marc
Schigsser, Briihl (BoM) Siebertz, Troisdorf

VIDEOGAMES
DISTRIBUZIONE

GRAPHIC-KITS
MACHEN AUS
DEINER ,,GRAUEN¥
e PLAYSTATION®
EIN COOL
GESTYLTES
DESIGNEROBJEKT

® DAS ORIGINAL VON PROMOVIDED
@ UBER 19 TREND-MOTIVE IN EDLER
| HOCHGLANZ-EFFEKT-OPTIK

| ® SENSATIONSERFOLG IN ITALIEN, GRIECHEN-

Im Exclusivertrieb durch
LAND UND FRANKREICH

UND SOGAR WIEDERVERWENDBAR Schleefstr-8 e 44287 Dortmund http//www dynatex de
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WWF ATTITUDE

ElectronicArts
SCED

Um Jammer Lammy SCED

Point Blank 2 SCED

—___RC Stunt Copter Virgin
SouthPark  Acclaim_
E Chess Masterz IR I

R THE X'F’lfs Welchem Mystery-Fan wird es nicht warm

ums Herz, wenn er die beiden Namen

Scully und Mulder hért? Die Stars der enorm erfolgreichen Ak-
te-X-Fernsehserie (die bereits seit 1993 im amerikanischen
Fernsehen lduft) bekommen nach einem etwas gewdhnungs-
bedirftigen Kinofilm nun auch ihren Einstand auf unserer Lieb-
lingskonsole. Wer jetzt vor Verziickung aufschreit, endlich die
Superfrau Dana Scully durch eine scheinbar nur aus Mysterien
bestehende Welt zu dirigieren, muss enttduscht werden. Scully

- und Mulder wurden Opfer einer Entfiihrung, die es unter eurer
Regie aufzudecken gilt. In einem ty-
pischen Point-and-Click-
Adventure steuert ihr den FBI-
Agenten Craig Wilmore und ver-
sucht durch logische Schlussfol-
gerungen, die ihr aus gefunde-
nen Hinweisen erhaltet, die-
sen geheimnisvollen Fall
aufzukldren. Solltet ihr es
tatsachlich schaffen, die
beiden Top-Agenten zu
befreien, wird euch am
Ende dieses Abenteuers
ein sicherlich versoh-
nender Blick auf Udos
absoluten Liebling,
Gillian Anderson, ge-
wahrt werden.

searTiE U wl
N ISR

(2

September

SLED STORM

__FOXInt./SCED

i 2 78%(9/99)
W|p3out
Madden NFL 2000

' Psygnoms/SCED
Electronic Arts

L 9. September

9. September  Sled Storm Electronic Arts
9. September  Shadow Man Acclaim
15. September  Mulan Story Revolution/SCED
23, September NHL 2000 Electronic Arts
24. September Alien Resurrection EA/FOX Int.
24. September Hot Wheels Electronic Arts
29. September Kurushi Final SCEI
September UBIK Cryo
September Rat Attack Pure/Mindscape
Spetember Gungage Konami
September Dark Messiah Konami

. September Metal Gear Solid VR Missions Konami
September Championship Motocross THQ
September Extreme 500 THQ
September Shao Lin THQ
September Re-Volt Acclaim
September SW: The Phantom Menace Activision
September Reel Fishing Natsume/Crave Ent.
September Jade Cocoon Genki/Crave Ent.
September Killer Loop VCC/Crave Ent.

,ADE COCOON  Crave beschert uns mit Jade Cocoon

ein Rollenspiel erster Giite, welches
mehr Elemente in sich birgt, statt lediglich als Zwischenbe-
schéftigung bis zum Final-Fantasy-Vlll-Release in unseren
Breitengraden zu taugen. Das Kampfsystem ist etwas anders
als in den herkémmlichen
RPGs. Ihr habt neben
dem unvermeidlichen
Bekdmpfen der zahlrei-
chen Kreaturen auch die
nette Moglichkeit, diese mit
Hilfe einer Flote einzufangen
und euch so deren Fdhigkeiten zu :
Nutze zu machen. Ferner kdnnt ihr aus
den ca. 150 verschiedenen Monstern
eigenwillige Kreationen
wanfertigen®, indem ihr
diese Tierchen miteinander
kreuzt. So entstehen nahe-
zu unendliche Variationsmoglichkeiten. Im
Zusammenspiel mit einer hervorragenden
Grafik und einer mitreiRenden Story diirfte Jade Cocoon zu den
nicht wenigen Highlights des dritten Quartals zdhlen.

fif s el i v e e
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TONY HAWK’S SKATEBOARDING

Y

"1, Oktober

Space Invaders Activision

1. Oktober Tony Hawk’s Skateboarding Activision

6. Oktober Tarzan Disney/SCED
6. Oktober Destrega Koei/SCED

6. Oktober Kingsley’s Wild Adventure Psyenosis/SCED
13. Oktober  Chocobo Racing 71%(8/99) Square/SCED
13. Oktober  Fufiball Live! SCEE

20. Oktober  Formel1’9g Psygnosis/SCED
21. Oktober Buster & The Beanstalk Terraglyph/SCED

| 27. Oktober  Final Fantasy VIlI Square/SCED

Oktober Jeremy McGrath S. 2000 Acclaim

Oktober Rainbow Six Take 2

Oktober GTA2 Take 2

Oktober Fighting Force 2 Eidos

Oktober Mission: Impossible X-Ample/Infogrames
Oktober Lucky Luke (Plat.) 76% (5/98)  Infogrames
Oktober UEFA Striker Infogrames

i Oktober Die Schliimpfe Infogrames

Oktober Asterix u. Obelix gegen Cdsar  Cryo

Oktober Ronin Blade Konami

Oktober Brunswick C. P. Bowling THQ

Qktober Indiana Jones THQ

FORMEL 1 ‘99

Einen in Testerkreisen nicht unerwarteten Titel stellt Formel 1’99
dar, welches wieder unter der Obhut von Psygnosis entstand. Ob
. es wohl gelingen wird, den durchwachsenen Vorgédnger zu iiber-
fliigeln? Bei Psygnosis hat man zumindest die Konsequenzen
beziiglich des letztjdhrigen Bolidenrennens gezogen und das
komplette Entwicklerteam ausgetauscht. Frei nach dem Motto:
Mit neuen Kopfen zuriick zu alter Form. Die Konkurrenz ist zu-
mindest nicht untdtig, denn auch Eidos greift noch in dieser
Saison mit in den Wettbewerb ein und prasentiert dabei seine
Vorstellung einer moglichst perfekten Bleifuf3-Action.

MISSION: IMPOSSIBLE

Das lest ihr in der ndchsten Ausgabe
TOMB RAIDER 4 -

Lara is back! Wer jedoch glaubt, dass Eidos uns nur mit einem simplen
Level-Update beliefert, der hat sich kraftig geschnitten. So soll bei-
spielsweise das modifizierte Inventarsystem fiir P
neue Losungsstrategien sorgen. |hr diirft ver-
schiedene, in den Levels aufgesammelte Ge-
genstdnde miteinander verkniipfen, um ver-
schlossene Pfade in den dgyptischen Grab-

statten ausfindig zu machen. Grafisch wird

das Sequel iiber jeden Zweifel erhaben sein.
Die 3D-Engine soll laut Hersteller zum Bei-

spiel geschickt mit den FMV-Sequenzen ver-
kniipft werden kénnen.

Ersten Ein-

driicken zu-
folge scheint das Produkt aus deutschen Landen auf

. ganzer Linie zu iiberzeugen. In einem noch sehr
frithen Entwicklungsstadium war es bereits besser
als das umstrittene Nintendo-Pendant, so dass man
hier die Erwartungen relativ hoch ansetzen kann.
Die Spionageszene wird’s freuen, denn schon in
der kommenden Ausgabe wird ein ausfiihrlicher

| Test enthalten sein, der uns zeigt, ob an dem Giite-

siegel ,,Qualitdt made in Germany“ wirklich etwas

dran ist.

Ausgabe

10/99
erscheint

am 22.
September




WAS WIR SCHON IMMER WISSEN WOLLTEN ...

PLAYSTATION GAMES
LESERBEFRAGUNG

pie Leserbefragunag erfiillt eine wichtige
Aufgabe. wir erhalten durch diesen kleinen

Fragebogen wertvolle Informationen, wie
man das Heft noch besser gestalten kénnte. Unter al-
len Einsendern verlosen wir monatlich ein

Playstation-Games-Abo.

Angaben zur Person:
1. Welche Konsole besitzt du neben der PlayStation?
2. Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (flir Lesercharts)?

3. Welche Genres interessieren dich am meisten?
4. Welches Spiel beabsichtigst du als néchstes zu kaufen?

Wiirden dich auch Import-Spiele interessieren? [ )a 0 Nein
Dubist O ménnlich O weiblich
Du bist Jahre alt.

Welche anderen Magazine liest du noch?

i -

Angaben zur PSG:
1. Wie hat dir Gestaltung/Aufmachung gefallen?
2. Wie haben dir die Spieletests gefallen?

kleiner grifer
Textldnge? m} a
Bilder-Anteil? (] m}

3. Welche Rubriken haben dir am besten gefallen?

4. Welche Rubriken kénnten ausfiihrlicher
gestaltet werden?
5. Welche Rubriken haben dir am wenigsten gefallen?

6. Hast du Themen- oder allgemeine Verbesserungsvorschlige?

7. Willst du Kleinanzeigen? OJa O Nein
8. Willst du mehr Hardware-News? O)Ja O Nein
9. Mehr Software-News? O)a O Nein

Redaktion PlayStation Games

Stichwort: Interface
Franz-Ludwig-Str. 9

TR

IMPRESSUM PLAYSTATION GAMES

So erreichtihr uns:
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Franz-Ludwig-5tr. 9, 97072 Wiirzburg Zentrale Abo-Nummern:

e-Mail: info@playstationgames.de Tel: 0180 / 5959506

Fax: 0931 / 7842515 Fax: 0180 / 5959513
e-Mail: computec.abo@dsh.net
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Computec Media AG Computec Media Services GmbH
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JCastml =
HONDA
SUPERBIKE

PIayStanon -

« Entwickelt in Zusammenarbeit mit den

« Eine Vielzahl technischer Setup-Maglich-

Ingenieuren und Fahrern des Castrol keiten auf der Basis von Originaldaten

Honda Superbike Teams. éHON DA der Ingenieure des Castrol Honda
iedli ierigkei Superbike Teams.

» Unterschiedliche Schwierigkeitsgrade
vom Anfanger bis zum Profi S | ' P E R B I K E » 14 aufregende Original GP- und StraBen-
« Trainings-, Renn- und Meisterschafts- rennstrecken, darunter die Original-Test-

modus. RA strecke von Honda in Japan.
 Zwei-Spieler-Modus per Splitscreen. C I NG = Mehrere Kameraeinstellungen.

www.thq.de

[ = J
| 2

PIayStatiun @& 1999 Interactive Entertainment Ltd. Castrol Honda Superbike Racing is an officially licensed team product. Team Sponsors and all other products and brands are trademarks or

registered trademarks of their respective owners. Published, manufactured and distributed by THQ. THO and the THQ logo are trademarks of THQ Inc.
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Y9 CHAMPIONSHIP EDITION

Du riechﬁt Benzin,
Gummi und den,
(Angst?)Schweill
— noch Fragen?

Jenseits
der 200
schaust Du
Gefahr ins

st Du
erven? L
Fahr heim! = .

Defibrilierenl!!!

Dir dreht’s

den Magen um!
MAGEN

Hier brauchst

Du drehst am Rad! Du viel Gefihl!

HAND GESASS
e
OBERSCHENKEL

i

i as_bringt die
g’D Playsgatgqn
a ans Limat!

I
- V=RALLY 2 , __“M[[}’

o 4o

Geniales Fahrfeeling

Superschnelle Grafik-Engine

92 Strecken in iiber 12 Landern
Track-Editor filir unendlich viele Pisten
Realistische Features

4-Player-Modus

ab 25. Juni erhaltlich

"

Internationale

Funkausstellung 1999 FUSS

Kick down!

Your world of
nsumer electronics
srember

N3

www.v-rally.com
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